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этом декабре исполняется ровно че- 
тыре года с момента выхода первого 
пилотного номера «Домашнего ПК». За 
это время мы выпустили 40 журналов; а ти- 
раж номера, который вы держите в руках, 
достиг рекордной цифры в 25 тыс. экземп- 
ляров. 

За четыре года - срок для ІТ-рынка огром- 
ный - изменилось буквально все. В 10 раз 
возросла мощность процессоров, в 20 раз - 
емкость жестких дисков, па порядок - стан- 
дартный объем памяти, сменилось пять по- 
колении вндеоакселераторов и два - зву- 
ковых карт, в несколько раз увеличилось 
разрешение струйных принтеров, сканеров, 
цифровых фотокамер.., Разительные пере- 
мены произошли п в сфере применения 
персональных компьютеров. Если четыре 
года назад мы рассказывали о первых, роб- 
ких попытках внедрения в повседневную 
жизнь цифровой музыки, фотографии и 
видео, то сегодня эти задачи являются чуть 
ли не основными для домашних ПК. 

Сейчас производители предлагают поку- 
пателям все более быстрые и функциональ- 
ные компьютерные системы, пользователи, 
со своей стороны, заинтересованы в еще 
большем расширении возможностей до- 
машнего ПК, ко торый постепенно становит- 
ся тем, что компания Арріе. например, на- 
зывает Оі§ііаІ НиЬ, то есть концентратором 
и связующим звеном для всех цифровых 
устройств в вашем доме. Именно для выпол- 



нения функций Пішіаі НиЬ п будет исполь- 
зована избыточная мощность как современ- 
ных ПК, так и компьютеров недалекого бу- 
дущего. Именно для этих задач - задач 
обработки видео, фото, музыки - и предназ- 
начены в 10 раз более быстрые процессо- 
ры, в 20 раз более вместительные винчес- 
теры-. 

Как будет выглядеть персональный ком- 
пьютер 2003 года, какие мобильные телефо- 
ны станут модными завтра, в какие игры мы 
будем играть, какие технологии войдут в 
наш дом в ближайшем будущем? Все это в 
текущем и последующих номерах ••Домаш- 
него ПК». 

С наступающим Новым годом и Рождеством! 
С наилучшими пожеланиями. Олег Данилов 
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НОВЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ ДРРІЕ 

Арріе продолжает удивлять 
нас своими «отличными от 
других» компьютерами. После 
элегантного ІМас 2. о котором 
мы писали, казалось, так 
недавно, компания дополнила 
модельный ряд, усовершенст- 
вовав іМас и выпустив новый 
«школьный» вариант 
Масіпіосп - еМас. Об этих ПК 



и пойдет речь. 




КОНЦЕПТ-ПК 

То, что сегодня является мечтой, уже завтра становится реальностью - 
так стремительно происходят изменения в мире информационных технологий. 
Система, представленная на этих страницах, - это не «Компьютер мечты 2002» с 
запредельной ценой, а прототип обычного домашнего ПК 2003 года. 




«ЗАВОЕВАНИЕ АМЕРИКИ» 

В 0-8С бате ѴѴогІсІ не 
умеют делать плохие 
игры. Не умеют и все тут. 
Каждый проект компании - это 
маленький прорыв в игростроении. Не 
стала исключением и «Завоевание Америки» 
новая стратегия, развивающая идеи знаменитых 
«Казаков" и поднимающая планку качества в РТ5 
просто на недосягаемую высоту. 
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МУЛЬТИМЕДИЙНЫЕ КЛАВИАТУРЫ ДЛЯ ДОМА И ОФИСА 

Клавиатуры чем дальше, тем сильнее 
«обрастают» дополнительными 
клавишами, облегчающими 
выполнение рутинных 
операций. 
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ОЗНАЧАЮТ ЗНАКИ «ВЫБОР РЕДАКЦИИ" 
И ЗВЕЗДЫ В НАШИХ РЕЙТИНГАХ 



Знак «Выбор редакции: лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - лучший продукт 
в своей ценовой категории по параметру 
цена/качество или цена/производитель- 
ность. Знак может получить только про- 
дукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 

Знак «Выбор редакции: лучшее качество» 

Победитель Супертеста - лучший про- 
дукт в своей категории по параметру каче- 
ство, производительность или функцио- 
нальность (соответствие потребностям це- 
левой группы покупателей) без учета 
ценового фактора. Знак может получить 
только продукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 

Знак «Выбор редакции» в рубриках «Игроте- 
ка» и «СофтѴІ/аге » 

Качественный продукт, который мы реко- 
мендуем своим читателям. Игра, претенду- 
ющая на приз «Игровой Оскар» в конце 
текущего года. Лучшая в своем классе 
программа. 



МРЗ-СО-ПЛЕЕРЫ: 

НОВАЯ КОЛЛЕКЦИЯ ОТ 8АМ8ШЧС 

Новая коллекция СР-МРЗ-плееров 
компании Затзипд отличается 
строгим дизайном, хорошей 
функциональностью, улучшенным 
качеством звучания и имеет 
различные модификации на все 
случаи жизни. 



***** 

Один из лучших продуктов в своей категории, лучшее ка- 
чество по всем ключевым параметрам, отличная покупка. 

* * * * 

Достойный внимания продукт, хорошо справляющийся 
со своими функциями, возможный кандидат на покупку. 

* * * й й 

Средний продукт по ключевым параметрам, со своими 
функциями справляется, но ничего выдающегося не 
демонстрирует. 



Продукт, не удовлетворяющий нас своим качеством 
и/или другими параметрами. 



Без комментариев. 

Продукты тестируются в своих категориях и ценовых 
диапазонах. Количество звезд присуждается с учетом 
параметров цена/качество, цена/производительность 
или цена/функциональность. Рейтинг может пересмат- 
риваться - как снижаться при тестировании с новыми 
конкурентами, так и повышаться при переходе продукта 
более низкую ценовую категорию. 
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КУПИТЬ 



ПОДПИСКУ 

с КУРЬЕРСКОЙ 

ДОСТАВКОЙ можно 

ОФОРМИТЬ 

КИЕВ 

«Издательский 
Дом ІТС» 

(044) 244-8582 
К55 

(044) 464-0220 
«Бизнес-пресса» 
(044) 248-7460 

Блиц-Информ 
(044) 518-6682 
«Офис-Сервис» 
(044) 229-4309 
«Саммит» 
(044) 254-5050 
ГОРЛОВКА 
«АВ сервис» 
(06242) 2-7018 
ДНЕПРОПЕТРОВСК 
«Меркурий» 
(056) 744-7287 
ДОНЕЦК 
«Бегемот» 
(0622) 92-6064 
«Донбасс-Информ» 
(0622) 45-1594 
«Идея» 
(0622) 92-2022 
ЖИТОМИР 
«Горизонт» 



(041 



36-0582 



ЗАПОРОЖЬЕ 
«Пресс-сервис» 

(0612) 62-5151 
КРЕМЕНЧУГ 
Частная доставка 

(05366) 2-5833 

ЛУГАНСК 

ЧП «Ребрик И. В.» 

(0642) 55-8235 

ЛУЦК 

«Бизнес-Пресс» 

(03322) 3-1266 
ЛЬВОВ 

«Саммит-Львов 247» 

(0322) 74-3223 



ПОДПИСАТЬСЯ 

«Деловая пресса» 

(0322) 70-3468 
«Львівські оголошення» 
(0322) 97-1515 
«Львівський кур'ер» 
(0322) 23-0410 
«Система Пресс- 
Экспресс» 
(0322) 62-9350 
«Фактор» 
(0322) 41-8394 
НИК ОЛАЕВ 
«Ноу-Хау» 
(0512) 47-2547 
НОВАЯ КАХОВКА 
«Аслан» 
(05549) 4-6303 
ОДЕССА 
«МиМ» 

(0482) 37-5264 

Представительство 

К55 

(0482) 37-0555 

СЕВАСТОПОЛЬ 

«Истар» 

(0692) 71-6219 

«Экспресс-Крым» 

(0692) 54-3584 

СИМФЕРОПОЛЬ 

«Крымский экспресс» 

(0652) 49-4924 

ТЕРНОПОЛЬ 

«Айсберг» 

(0352) 43-1011 

ХАРЬКОВ 

Агентство подписки 
и рекламы 

(0572)43-1189 

Киктев Г. С. 

(0572) 62-7821 

ХЕРСОН 

«Кобзарь» 

(0552) 22-5218 

ХМЕЛЬНИЦКИЙ 

Представительство К 55 

(03822) 3-2931 

ЧЕРНОВЦЫ 

ЧП «Ключук М.Н.» 

(03722) 7-2410 



КУПИТЬ НОМЕР 
В РОЗНИЦУ можно 

В КИОСКАХ И НА РАСКЛАДКАХ 

КИЕВА И ОБЛ. 

ВИННИЦЫ 

ДНЕПРОПЕТРОВСКА 

ДОНЕЦКА 

ЗАПОРОЖЬЯ 

ИВАНО-ФРАНКОВСКА 

КИРОВОГРАДА 

КРЕМЕНЧУГА 

ЛУГАНСКА 

ЛУЦКА 

ЛЬВОВА 

МАРИУПОЛЯ 

НИКОЛАЕВА 

ОДЕССЫ 

ПОЛТАВЫ 

РЕСПУБЛИКИ КРЫМ 
РИВНЕ 

СЕВАСТОПОЛЯ 
СУМ 

ТЕРНОПОЛЯ 

УЖГОРОДА 

ХАРЬКОВА 

ХМЕЛЬНИЦКОГО 

ЧЕРКАСС 

ЧЕРНИГОВА 

ЧЕРНОВЦОВ 

В КНИЖНЫХ МАГАЗИНАХ 

КИЕВ 
«Знання» 

ул Крещатик. 44 
«Сучасник» 

ст. М «Политехнический 
институт» 

«Техническая книга» 

ул. Красноармейская, 51 
«Наукова думка» 
ул. Грушевского, 4 
ДНЕП РОПЕТРОВСК 
«Техническая книга» 
пл. Островского, 1 
ХАРЬКОВ 
Киоск «ХТУРЭ» 



В КОМПЬЮТЕРНЫХ 

МАГАЗИНАХ 

КИЕВ 

СатеІ.апа' 

просп. Воздухофлотский, 10 

Сотриіеі Ілпеі 

ул Дмитриевская, 2 
«Мрія» 

просп. Красных Казаков, 8 

ВИННИЦА 

«Лиана» 

ул. Кѳлецкая, 81 

ДОНЕЦК 

«Инфоком» 

ул. Артема, 127 

магазин «Канцелярские 

товары» 

КРИВОЙ РОГ 

«Артеке» 

ул. Костенко, 1 1/1 

«Виртуальный мир» 

просп. Гагарина, 13, кв. I 

ОДЕССА 

«Т и Д» 

ул, Б. Арнаутская, 47/1 1 
магазин "Компьютеры» 
СИМФЕРОПОЛЬ 
«Ту Би» 

ул Севастопольская, 43/2 

«Софт Ленд» 

ул Севастопольская, 20. 

салон «КИТ» 

СУМЫ 

«Дискрет» 

ул Харьковская, 12 

ХЕРСОН 

« Мерку ри» 

ул. Украинская, 9 

ЧЕРКАССЫ 

«Мега Стайл» 

ул. Байды Вишневецкого. 32 



© «Издательммй Дом ІТС», 2002 г. 
Все права защищены 

Редакция благодарит модельное агентство 
ШШ за помощь в оформлении номера 

КАКШ 



Вы можете подписаться на «Домашний ПК» с доставкой в почтовый ящик дома или на работе либо с курьерской доставкой в ваш офис. 
Подписку можно оформить круглогодично, с любого следующего месяца на срок от одного месяца до одного года по почте в 
любом отделении связи или у нас в издательстве по Каталогу изданий Украины на 2002 год. 

С вопросами и предложениями касательно распространения, а также с критикой в адрес предприятий, занимающихся продажей 

и доставкой наших изданий, обращайтесь в отдел распространения «Издательского Дома ІТС». 

«Домашний ПК» предлагает сотрудничество украинским компаниям и частным лицам, заинтересованным в розничном 

распространении журнала. Выгодные условия и цены. 

Отдел распространения: тел. (044) 244-8582 



Ыікоп 



совершенные фотокамеры для энтузиастов 



легендарная оптика Ыікког 




любая 
камера 
N і к о п 



любой новогодний ужин на двоих 
компьютер в одном из лучших 
Арріе ресторанов Киева* 




Сооіріх Сооіріх 

2000 Л 2500 





Сооіріх 
4300 




Сооіріх 

4500 




Сооіріх 

5700 




Официальный дистрибутор ГМкоп в Украине - компания ѴѴЕСА ОізІгіЫПіоп • «ѵт.пікопсіідііаі.сот.иа • тагке«іпд@\меда.сот.иа • (044) 461-92-84 



Киев Юнитрейд (044) 461-90-70 

Киев МКС (044) 536-04-46 

Киев Фолгат (044) 220-13-96 

Киев Итком (044) 490-99-59 

Киев Компл. Решения (044) 246-41-53 

Киев Мае Ноизе (044) 461-91-75 

Киев К-Трейд (044) 252-92-22 



ОД 

ША ШБТНіВиТІОН 



Киев СР8 (044) 490-91-49 

Донецк АМИ (062) 334-22-22 

Харьков МКС (0572) 14-19-99 

Днепропетровск МКС (0562) 42-24-74 

Запорожье Компьют. Всесвит (0612) 12-83-39 

Ровно Фортеця (0362) 22-67-64 

Львов Неосервис (0322) 40-31-22 



■ Ужин в любой из вечоров на выбор в период с 23.12.2002 по 05.01.2003. Акция действительна до 31.12.2002 при покупке камеры и компьютера в дилерской сети компании «ЕСА ОівІгіЬиІіоп 



Е 



РОГРД 

олны 



АНТИВИРУС КАСПЕРСКОГО ІЛЕ Ѵ4.0 

Полная версия популярного антивируса с регист- 
рационным ключом на 30 дней. 

ГІЛ8КМРЕ6 Ѵ.0.78.39 - С. 62* 

6АІЛКАВ Ѵ4.1 - С. 70 

ШТЕМІЕТ ЕХРЮВЕВ 6.0 8Р1 ВІІ8 

КАВМАКЕВ ЧЛЛЛ - С. 70 

ВЦ88ІАШКАВА0КЕ 0РР1СЕ 2.1 - С. 70 

ѴАШ8С0 8 КАВА0КЕ РІАѴЕВ 2.52 - С. 70 

ѴІВТОАЮОВ Ѵ1.4.11 - С. 62 

7.00М РІЛѴЕВ Ѵ2.90 - С. 62 

нттттшт 




ДЕМОНСТРАЦИОННЫЕ 
ВЕРСИИ 



ВЕ6ЕТ 0ЕШХЕ Ѵ.3.2 - С. 62 
ТМРСЕІМС 2.58 - С. 64 
ѴѴАѴМАКЕВ 3.6 - С. 70 
ѴѴІПВАВ 3.10 ВЕТА 3 - С. 62 
«МАЛАЯ ТИПОГРАФИИ» 

ГТТ7ТТ7ТГГТ! 



ПАТЧИ И ОБНОВЛЕНИЯ 




ИГРЫ: ПАТЧИ 



ВАПІ0ІТ8: РНОЕШІК НІ8ІПІС 
0ВІШАІ. Ѵ1.0 - С. 105 

БВАпШ ТНЕЕТ АЦТ0 3 

«КАЗАКИ: СНОВА ВОЙНА» Ѵ1.01 

«ЕВРОПА II» Ѵ1.05 

«ГЕРОИ МАГИИ И МЕЧА 4»/ 
НЕН0Е8 ОР МІ6НТ АІ\І0 МА6ІС IV 

«КОД ДОСТУПА: РАЙ» Ѵ1.04.006 ВЕТА 

«ШТОРМ: СОЛДАТЫ НЕБА» Ѵ1.06.22 - С. 108 

Самые актуальные заплатки к некоторым популяр- 
ным играм. 



ОІВЕСТХ 8.1 



ИГРЫ: 

ДЕМОНСТРАЦИОННЫЕ 
ВЕРСИИ 



А8ТВАІ. ШВШАМЕШТ 

ВВІСКІЖВ 

6.1. СОМВАТ: 

ЕРІ800Е I ВАПІІ ОГ ІѴОВМАІШ - С. 111 

ККАШТ Ѵ1.71 

РШИМ 

З.Т.А1.К.Е.В. ОВІЛѴІОІЧ Ю8Т (ВИДЕО) 
І.А8ЕВ 800АО ШЕМЕЗІ8- С. 104 



ИГРЫ: ДОПОЛНЕНИЯ 



«КАЗАКИ: ПОСЛЕДНИЙ ДОВОД КОРОЛЕЙ» 
ЕИЕМѴ ОР ТНЕ СВОИМ 

«ЕВРОПА II» ЕѴШ ЕХСНАІЧ6Е 
РВОЖТ ВІІ88ІАЮ Ѵ1.13А 



РАЙВЕРЫ: ВИДЕОКАРТЫ 



ГІѴійіа - Оеіопаіог ѵ40.72 



РАЙВЕРЫ: ЗВУКОВЫЕ ПЛАТЫ 



Сгеаііѵе - Аийіду Зегіез Огіѵегз Прдаіе. ЗоипсШІазіег 
128 РСІ йгіѵег Раек 
СМегііа - СМІ8738 
ЕЗЗ Тесппоіодіез - Е31 989/1 930 
Негсиіез - бате Тпеаіег ХР, батезиггоипсі 
Рогііззіто III 7.1, Оідіііге 7.1, батезиггоипсі 
Рогііззіто II, ЗатезиггоипсІ Мизе XI 
МегііаРогІе - йиав Хігете 256В 
Ѵатапа - АС-Х6 (АС'97-кодеки ѴМР753/743/ 
752), 05-Х6 (чипы ѴМР724/740/744/754), ОРЬЗ- 
ЗАх (чипы ѴМР701/711/715/718/719) 



«Издательский Дом ІТС». редакция журнала "Домашний ПК", со- 
ставители диска и разработчики программных продуктов, находящихся 
на нем, не несут ответственности за те проблемы, которые могут воз- 
никнуть при их использовании. 

«Издательский Дом ІТС» и редакция журнала «Домашний ПК" не 
осуществляют техническое сопровождение и не отвечают на вопро- 
сы, связанные с функционированием программных продуктов, раз- 
мещенных на диске. Техническая поддержка предоставляется соот- 
ветствующими службами компаний-производителей этого ПО. 

Все программы, помещенные на диск, проверены антивирусным ПО. 

••ДПК-СО. декабрь 2002» является неотъемлемой составляющей 
журнала «Домашний ПК», № 12, 2002 и продаже отдельно от журна- 
ла не подлежит. 



Системные требования: 

■ процессор Репііит II 
233 МНг или выше 

■ 64 МВ оперативной памяти 
или больше 

■ ЗѴСА-видеокарта 
(65 тыс. цветов) 

■ операционная система 
ѴѴІпаоиз 9х/Ме/ІЛ/2000/ХР. 



* Материалы о программах вы можете прочесть на страницах, указанных рядом с их названием. 
Публикации, в которых описаны находящиеся на диске программы, помечены знаком ЭКГ^ 





СО-ЯѴѴОЯІѴЕ 




оѵо-яом 



Лидер по продажам оптических приводов на рынке Украины, 
Затзипд ЕІесігопісз предлагает новое оптимальное решение - СОМВО. 
СОМВО - это все мультимедийные возможности в одном устройстве. 
Затзипд 5М-332 (СО-РѴѴ ♦ ОѴЭ-РОМ) со скоростной формулой 
32x10x40 + 16 и самым бопьшим буфером памяти 8 Мб в своем классе 
так же хорошо читает и записывает диски Сй-Р-РѴѴ, как и проигрывает 
040. СОМВО Огіѵе открывает для Вас качественно новые возможности 
для работы и творчества. 

Затзипд 5М-332 - цифровой феномен от Затзипд. 





ОѴО ОНІѴЕ 



СО-ЯѴУ ОПІѴЕ 



Инфо-служба 8АМ81Ж6 ЕЬЕСТЯОМСЗ: тел. 8-800-5020000 

(звонки по Украине бесплатные) 

иии.затзипд.иа 



ІТ-компания] 
№І 



Ів мире 



по рейтингу "Вішлен Шеек" 



служ 




ростеи 




НЕ БУДЕТ ССОРЫ ИЗ-ЗА ЗОНА 

5ога - столь неблагозвучным 
для русского уха именем называ- 
ется семейство цифровых фото- 
аппаратов То.ФіЬа, недавно по- 
полнившееся новой моделью 'П5. 
Как и подобает «приличной» 
мини-камере, 5ога Т 1 5 име- 
ет скромные размеры (86 х 
х 28 х 72 мм) и массу (около 
120 г), а также питается от 
литпй-полимерных аккумуля- 
торов, зарядка которых осуще- 
стююется через шнур 115В. 

Тем не менее в функциональ- 
ном отношении сей аппарат 
пренебрежительно-ласкатель- 
ным словом «малышка* не назо- 



вешь - он оборудован 2-мегаинк- 
сельной СГО-матрицеЙ с изменя- 
емой чувствительностью (эквива- 
лентной 150 100/200/400), свето- 
сильным объективом и слотом 
Весите ОщііаІ (в комплекте постав- 
ляется носитель емкостью 8 МВ). 
Кроме того, модель обеспечивает 
А -кратное цифровое масштабиро- 
вание картинки. 

Но главная изюминка камеры - 
это наличие огромного множест- 
ва вариан тов раскраски корпусов. 
Так что в этом отношении ника- 
ких претензий со стороны поль- 
зователей быть не должно. Ожи- 
дается, что стоимость 5ога Т1 5 со- 
ставит $280. 



УНИВЕРСАЛЬНЫЙ 
КОМПЬЮТЕР 

Выпустив Сотрасі ТаЫеі РС 
ТС1000 ($1699), компания Неѵ- 
Ісіі-Раскагсі. похоже, решила из- 
менить традиционные пред- 
ставления многих из нас о мо- 
бильном компьютинге. Когда 
устройство функционирует как 
планшетный компьютер, рабо- 
та с ним осуществляется с помо- 
щью электронной ручки с при- 
менением технологии 'цифро- 
вых чернил». Однако для ввода 
печатного текста лучше подхо- 
дит специальная клавиатура, 
превращающая Сотрая ТаЫеі 
РС в ультра портативный ноут- 
бук. Более того, благодаря спе- 
циальной док-станции модель 
можно снабдить полноразмер- 



ной клавиатурой и дополни- 
тельным монитором. 

Толщиной чуть более 2 см и 
массой около 1,4 кг Сотраі] 
ТаЫсг РС ТС 1000 работает под 
управлением адаптированной 
Ѵ/іпсіо\ѵ5 ХР и представляет со- 
бой мощную высокопроизводи- 
тельную систему на базе процес- 
сора Тгаштеіа Сгшюе ТМ5800 
1 СН2, оснащенную 10,4-дюймо- 
вым ТНТ-дпсплссм, графической 
картой ЫѴісііа СеРогсе2 Со 100, 
встроенным беспроводным сете- 
вым адаптером и жестким дис- 
ком емкостью более 60 ОВ. 



«Струна, и кисть, и вечное 
перо» - в современном 
исполнении 




Праздник закончился, 
но «Я-еѵоІиІіоп» продол- 
жается 




«В-ЕѴ0ШТІ0ІМ» В ХАРЬКОВЕ 

Компания "Спецвузавтоматн- 
ка« (юшіѵзрегхотлш) при под- 
держке корпораций Іпіеі и $ат- 
5ип}> Б1ес(гопіс$ провела в Харь- 
кове фестиваль «К-еѵоІиііоп», в 
ходе которого продемонстри- 
ровала новейшие достижения 
информационных технологий. 
Аппаратное обеспечение увле- 
кательных шоу и конкурсов 
было построено на базе ПК 
К-Ііпс, оснащенных процессора- 
ми Іпіеі Репііит 4 и самыми со- 
временными мониторами 5ат- 
8Ші§. Посетители «К-еѵоІШіОП» 
могли общаться друг с другом 
через беспроводные сети, орга- 



низованные с помощью ооору- 
дования ІпісІ. и получать удо- 
вольствие от высокоскоростно- 
го доступа в Іпіегпеі. 

Живой интерес вызвала экс- 
позиция товаров Зашяип^, где 
были представлены новейшие 
мониторы (в частности, Затзип^ 
5упсМахіег 211 МР и §ат$иП8 
ЗупсМаясг 957 МВ), накопители 
НОП. высокоскоростные магни- 
то-оптнческі іе ді ісководы. 

Победителям конкурсов предо- 
ставлена уникальная возмож- 
ность преодолеть виртуальную 
трассу гонок, смоделированную 
компьютером К-Ьіпе с процессо- 
ром Репйшп 4 2,8 СіНг. сидя в мо- 
дели болида РогпніІа-1. выпол- 
ненного в натуральную величину. 



Отличный выбор для домашнего кинотеатра 




«СИНЕМАТОГРАФ» НА 
ЖИДКИХ КРИСТАЛЛАХ 

При построении домашнего 
кинотеатра мы и последнее 
время часто увлекаемся акус- 
тикой, обеспечивающей при- 
стойное окружение звуком, но 
при этом иногда забываем о 
самом главном - об изображе- 
нии. Если вы до сих пор не оп- 
ределились, на базе какого мо- 
нитора или телевизора создать 
развлекательный центр у себя 
дома, то обратите внимание на 
новую 4б-дюймовую панель 
ТРТ-ЬСЭ, выпущенную ком- 
панией 5ат$ші§ и удовлетво- 
ряющую всем современным 



трсоованням высококачест- 
венного ТѴ. Так, панель обес- 
печивает очень короткое вре- 
мя обновления изображения - 
12 мс, поддерживает размер 
картинки 1280 х 720, 16,7 млн. 
цветов и идеально подходит 
для демонстрации кинофиль- 
мов с соотношением сторон 
кадра 16:9. 

Размер пиксела у новой пане- 
ли составляет 0,795 мм, при- 
менение фирменной техноло- 
гии Раіісгпссі Ѵспісаі А1і§шпеп( 
(РѴЛ) дает широкий угол обзора 
экрана - более 170°. Продукт 
имеет габариты 1 103 х 629 х 50 мм 
и массу - 18 кг. 



ДОМАШНИЙ ДРАКОН 

Небольшая японская фирма 
втшк (произносится как »тем- 
Зак») и компания §апуо разрабо- 
тали новую модификацию до- 
машнего робота Вапгуи, которую 
собираются представить широ- 
кой публике в 2003 г. Масса ро- 
бота составляет около -10 кг. га- 
бариты - 1000 х 800 х 700 мм. 

Новая электронная тварь уже 
не похожа, как раньше, на сторо- 
жевую собаку и по своему виду 
скорее напоминает футуристи- 
ческую рептилию. Скорость пе- 
ремещения робел а увеличилась с 
3 до 1 5 м/мнн. что вполне доста- 
точно для путешествий но дому, 

Вапгуи оборудован инфракрас- 
ным и температурным сенсора- 
ми, способен вести передачу ви- 



део в реальном режиме вре- 
мени в формате МРЕС-4. Кро- 
ме того, робот снабжен пол- 
нос т ыо и е р е р а б о т а и и ы м 
датчиком ароматов, безо- 
шибочно определяющим 
дым - предвестник 
пожара. В ус- 
тройстве 
реал и - 
з о в а и а 
техноло- 
гия распозна- 
вания голоса, бла- 
годаря чему Вап- 
гуи может «узнавать» 
хозяина. 

К весне 2003 г. птишк пла- 
нирует поставить около 50 та- 
ких электронных существ за- 
интересованным клиентам. 



ть- 1 




«Вдруг из маминой из спальни 
кривоногий и хромой...» 



НОВОГОДНЯЯ КОМПЬЮТЕРНАЯ ЯРМАРКА МТЕІ. 



ИГРОВОЕ ШОУ 



ТУРНИРЫ ПО ПОПУЛЯРНЫМ ИГРАМ 
СРЕДИ ПОСЕТИТЕЛЕЙ ЯРМАРКИ, 
г. Киев. Дворец спорта. Вход свободный 



Организатор «Игрового шоу» 




»»»• Ась ' сно. 




Г О 

1 -I 
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Гибрид телефона 
и игровой 
консоли 



СЮРПРИЗ для 
МОБИЛЬНЫХ ИГРОМАНОВ 

В начале 2003 г, игроманов 
'Жіідаст приятный сюрприз: 
іЧокіа представит на суд 
пользователей новый телефон 
Ы-Са§е, по совместительству 
выполняющий функции игро- 
вой консоли. Устройство поз- 
волит работать с ]аѵа, ВІис- 
юоііі и ОРК5 и сможет поддер- 
живать игры от сторонних 
производителей. 

Первым делом г-Іокіа заклю- 
чила соглашение с компаний 
5е$>а, которая будет занимать- 
ся разработкой игр для плат- 
формы Зегіез 60, являющейся 



родной и для >І-Саі>е. Новые 
игры планируется поставлять 
отдельно на картах памяти 
МиІііМесІіаСагсі. Полезными 
для игрового процесса станут 
впброзвонок, цветной дис- 
плей, стереозвук и удобное 
расположение кнопок, как на 
обычном геймпаде. 

5сгіс5 60 обеспечит загрузку 
и установку различного ПО. 
Заметим, что здесь речь идет не 
только об игрушках! Благодаря 
встроенной поддержке .Іаѵа Міс- 
го Есііііоп арсенал приложений, 
инсталлируемых через сотовые 
сети передачи данных, значи- 
тельно расширится. 
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ВИРТУАЛЬНЫЙ 
«ПЕРФОРАТОР» 

Компания Мае! Сагх Іпіег- 
асііѵе, лидер в производстве ак- 
сессуаров для видеоигр анонси- 
ровала Мае! Сасг Вкшсг - пер- 
вое в индустрии световое ружье 
для приставок ХЬох. Устройст- 
во будет доступно к концу года 
по цене $40. 

МасІ Сасг ВІа^іег поддержива- 
ет три способа стрельбы: Лиіо, 
Витке н Зпоі^ип, а также функ- 
цию автоматической переза- 
рядки оружия, которая обеспе- 
чивает игроков неограничен- 
ным количеством боеприпасов 
для приобретения необходимо- 
го опыта. Лию позволяет произ- 
водить 360 выстрелов в минуту, 
имитируя настоящее автомати- 



ческое оружие. В режиме Вші 
допускается стрелять до трех 
раз в секунду, однако при этом 
будет очень трудно нажимать 
спусковой курок. И наконец, ре- 
жим Йіюі^ип присущ только Мае! 
Саи Віайег - в один прием вы 
сможете проделать в мишени 
пять дырок по звездообразной 
схеме. Такой выстрел, естествен- 
но, заметно расширяет область 
поражения. 

МасІ Саіг ВІа.чсег снабжен 
удобной прорезиненной ручкой 
и мягким спусковым механиз- 
мом для более точного прице- 
ливания. 



Гврв 




мя делать контрольный выстрел! 



о- 





МісгозоП Шеіезз ОріісаІ 
йезкіор - разруби 
гордиев узел! 



О Віие' 




Д0Л0И ПРОВОДА! 

Скажите, ну кого из нас не 
раздражала куча проводов, иду- 
щих от системного блока к 
периферийным устройствам? 
Сегодня есть возможность на- 
всегда избавиться от многих 
шнуров, словно якорем прико- 
вывающих к ПК наши клавиату- 
ры, мыши, принтеры п другую 
технику. Так, корпорация Міс- 
Г050ГІ к концу года выпустит в 



продажу первое в индустрии 
комплексное аппаратное реше- 
ние Місго.чоГі Ѵічгеіех.ч Оріісаі 
Осчкюр на базе технологии 
ВІиеюоіп. обеспечивающее 
беспроводное подключение 
периферии к компьютеру. В 
него входят клавиатура и 
мышь, а также специальный 
приемопередатчик, подсоеди- 
няющийся к ПК через порт ІІ5В 
и позволяющий ему работать с 
любой Віиеюоіп-совместимой 
периферией, такой, как принте- 
ры или сотовые телефоны. 

Ориентировочная цена все- 
го комплекта №іге1е$« Оріісаі 
Осчкюр Гот Віисюоііі - Я 59. 
Кроме того, компания предло- 
жит отдельно комбинацию из 
беспроводной мыши и ШВ-тран- 
сивера за 885. 




Іпіеі Репйит Л 
2 СН2 + ТРТ-монітор 

гаряча лінія: 4-61 ОО 61 

м. КиТв 

вул. Хрещатик, 18, тел. (044) 461-9070 

вул. Велика Васильківська, 81, тел. (044) 252-8989/9090/9191 

пр-т Перемоги, 70, тел. (044) 205-4949 

вул. Антоновича, 116, тел. (044) 230-6070 

вул. Сагайдачного, 35, тел. (044) 205-4040 

вул. Маршала Тимошенка, 29, тел. (044) 241-6970 

вул. Излишка, 3, (в "Дитячому Світі"), тел. (044) 575-3002 



"вказано суму першого 10%-го внѳску 
при оформленні кредита в ТАС-комерц банку 
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ѴѴогіЛ СуЬег 

йашез 2002: 

. суперфинал в Корее 

Максим Потапов 



^^^^^^ 



ЕЬЕСТНОИЮЗ 

ШШ ерелет из Франкфурта в Се- 
Щ щ ул занял всего 9 часов - 
!■ Ш необъятные просторы на- 
шей исторической Родины оказа- 
лись не такими уж большими для 
Боинга-747. Очутившись в течение 
одного дня практически на другом 
конце света, где Солнце восходит 
на 7 часов раньше, чем дома, я по- 
чувствовал себя в новой реально- 
і. Но более сильное впечатление 
роизвело другое в фоне сеуль- 
юго аэропорта по огромному тс- 
евизору шла не реклама и даже 
е новости, а матч по ЗіагСгай! 
акое вот >Добро пожаловать!» в 
ировую столицу киберспорта. 
Высокие технологии и ком- 
пьютерные игры - неотъемлемая 
часть повседневной жизни корей- 
цеа Даже таксисты, в болышінст- 
свосм люди немолодые, слыша 
о чемпионате, тут же начинали 



Главное - не побеждать в олимпиаде, а участвовать. Украинские игроки, вышед- 
шие в финал ѴѴогШ СуЬег батез 2002, убедились в справедливости этого принци- 
па. Стать чемпионами и взять главные призы не удалось, но путешествие в та- 
кую удивительную страну, как Корея, уже само по себе является наградой. 



восклицать: •ЗіагСган! Вохсгк Во- 
хег - поездом ім 22-летнего Ѵоітѵѵап 
Ііт, который и в этом году стал 
чемпионом Ж,С. Что же касается 
ЗіагСгап, то здесь это - нациоі иль- 
ный вид спорта, как у нас футбол, 
и три телевизионных канала по- 



священы исключительно 
играм. Причиной такой по- 
пулярности электронных 
развлечений является высо- 
чайший «технологический 
уровень жизни» корейцев. 
Высокоскоростные линии 



Лучшие стратеги планеты знают: 
игра стоит свеч 






доступа в Іпіегпеі здесь такое же 
обычное дело, как и сети кабель- 
ного телевидения. Молодое поко- 
ление проводит больше времени за 
онлайновыми играми, чем перед 
телевизором. Причем, что харак- 
терно, всеобщей народной любо- 
вью пользуется именно стратегия 
реального времени ЗіагСгагі - не- 
удивительно, что экономика Ко- 
реи развивается стать стремі ггельно. 

Следует сказать, что самое яркое 
впечатление произвели не высо- 
кие технологии и не какая-нибудь 
экзотика. Люди, простые корей- 



цы - они потрясли больше всего. 
Помнится, в советские времена 
шла борьба с так называемым 
•преклонением перед Западом-. 
И правильно делали, что боро- 
лись. - смотреть следовало совсем 
в другом направлении. Культура 
человеческих взаимоотноше- 
ний - визитная карточка Кореи. 
Чтобы проиллюстрировать эту 
мысль, приведу несколько приме- 
ров из наших корейских будней. 

В первый день в Дайджоне я за- 
бежал вфаст-фуд перекусить и по- 
просил официантку написать по- 
корейски название Ехро Зсіепсе 
Рагк (место проведения чемпио- 
ната), чтобы мне было что пока- 
зать таксисту. Попыт ка объяснить- 
ся на английском не увенчалась ус- 
пехом, она смущенно извинилась 
и убежала обслуживать других 
клиентов. Но через некоторое вре- 
мя вернулась - уже с подробной 



подроон 




Такие призы сближают: 

российские и украинские игроки в Сошпег-Ягіке 



картой, взятой на сайте ияішх- 
[юрагксокг и распечатанной на 
цветном принтере. 

После торжества в честь за- 
крытия чемпионата мы решили 
прогуляться по живописным ок- 
рестностям «олимпийской де- 
ревни». Дойдя до автомагистра- 
ли, стали ловить такси, но безу- 
спешно. Часть группы двинулась 
на близлежащую автозаправку с 
надеждой, что ее управляющий 
вызовет такси, я же остался -го- 
лосовать» на дороге. В итоге 
моих друзей подвез работник 
заправки, а меня «подобрали» и 
доставили в гостиницу сотруд- 
ники фирмы, расположенной в 
офисе неподалеку. Кстати гово- 
ря, предлагать деньги в Корее, 
когда тебя вот так подвозят, - 
значит обидеть водителя. Од- 
нажды мы попытались это сде- 
лать и в ответ услышали недо- 
уменное: -Ну что вы, я же не 
таксист!». Вообще, просить ко- 
рейцев о чем-либо опасно - они 
в лепешку расшибутся, чтобы 
помочь, как если бы это был для 
них вопрос чести. 

Вежливость и учтивость - еще 
одна национальная особенность. 
Как-то раз в огромном универма- 
ге мы проходили мимо отделов, 
нас не особо интересовавших. 
Возле каждого «на посту- стояла 
продавщица, так что мы оказались 
между двумя рядами женщин, ко- 
торые, как это принято в Корее, 
кланялись, как только мы к ним 
приблігжались. Это «триумфаль- 
ное шествие* оставило у нас сме- 
шанное чувство, и впредь мы выби- 
рали окольные пути в магазинах, 
дабы никого не тревожить. 

Корейцы - жизнерадостные, 
раскованные люди. Работают они 




очень интенсивно, в чем я убедил- 
ся, побывав на фабриках 5апвип$; 
по производству мобильных теле- 
фонов и принтеров. Но и отдыхать 
умеют: именно корейцы были 
звездами танцпола на прощаль- 
ной вечеринке чемпионата. Что 
характерно, танцуют они от души, 
и для этот им не обязательно как- 
то особенно себя 'подогревать». 
Интересно было наблюдать, как на 
въезде в подземный гараж круп- 
і п ишете супермаркета электрошіки 
в Сеуле две девушки в элегантной 
униформе упраяіяли движением, 
одновременно пританцовывая 
под техно-музыку. Удивила своей 
непосредственностью и гид, со- 
провождавшая нас во время экс- 
курсии в Сеул. Она рассказала 
много интересных вещей, все вре- 
мя шутила, а на обратном пути 
принялась развлекать нас с помо- 
щью караоке. Ее инициативу под- 
хватили испанские паи мексикан- 
ские (не помню точно откуда) 
парни, наши же только сидели и 
удивлялись - ну что за веселье та- 
кое на трезвую голову? 

Жизнь в Корее вызвала у нас 
одни положительные эмоции. Иг- 



роки разместились в доме отды- 
ха, принадлежащем компании 
$аітшп§ Рігс & Магіпс Іпзигапсе. 
Хотя ребятам приходилось жить 
по 4-7 человек в номере, уровень 
комфорта был таков, что в обиде 
никто не остался. Огромный бас- 
сейн, сауна, великолепный трена- 
жерный зал, домашний киноте- 
атр - все это было в нашем рас- 
поряжении. Не было проблем и с 
пи танием, корейская кухня оказа- 
лась вполне съедобной 
и даже более того - 
вкусной. Возникало 
ощущение, что мы 
приехали сюда не как 
сборная Украины, а как 
обыкновенные турис- 
ты. Но кибератлеты - 
люди целеустремлен- 
ные, и основное время 
они проводили на аре- 
нах Ехро Ьсіепсе Рагк и 
в тренировочных ком- 
натах. Право же, им 
было за что бороться в 
финале самого пре- 
стижного турнира. 



и мнопіе друтие компании. Чем- 
пионат привлек внимание миро- 
вых средств массовой информа- 
ции: СШ, Ксиісгз, МТѴ. НТВ и 
друг их телевизионных каналов, 
крупнейших игровых и компью- 
терных изданий. 

В отборочных играх участ- 
вовало около полутора милли- 
она геймеров. Ну а призы про- 
сто поражают воображение, 
жаль только, что главные из них 
нам не достались. Лучший ре- 
зультат украинской сборной - 
3-е место по Счіаке 111 Агспа в 
соревновании -Нация против 
нации»: киевлянин Юрий Си- 
корскнй (ТептііпаюК) и одессит 
Роман Веренько (Спір) уступи- 
ли в командной игре Оиаке III 
Агепа лишь россиянам. Кроме 
того, Роман Веренько занял 
5-е место в одиночном разря- 
де и получил премию в $1750. 
По количеству медалей мы ока- 
зались на одном уровне с США. 
если это кого-то утешит, ну а 
лучше всех выступили Корея и 
Россия. 17-летний Алексей Сма- 




ЖХЗ 2002 - чемпионат по-на- 
стоящему мирового масштаба, в 
нем приняли участие представи- 
тели 45 стран. В самой Корее 
№СС придают государственное 
значение: его курирует Минис- 
терство по культуре и туризму, а 
почетным председателем орга- 
низационного комитета Ѵ7СС- 
является сам президент Кореи 
Кіт Ше-Іиги». Список партнеров 
5ат.чип§ по ЖХ> 2002 просто ог- 
ромен: Ішсі, Місго5оГі, ІЧѴісПа, 
крупнейшие разработчики и из- 
датели игрового ПО - іс! 5оГпѵаге, 
Ѵаіѵс, ЕА 5рогі5. ВІіггагсІ Ешсг- 
іаіптеш, Еріс С-атез, ІпГо^гатек 
Епіепаіптспі 5.А, АсгКѣіоп. Зіегга 



ев из Москвы стал чемпионом 
мира по Оиаке III Агепа и был 
награжден 20 тыс. долл. Рос- 
сийская команда М19 выигра- 
ла первенство по Соишег- 
5[гікс и получила 40 тыс. долл. 
призовых. Как видно, ^огіс! 
СуЬег Сатез открывают для мо- 
лодого поколения потрясающие 
возможности, и компьютерные 
игры сегодня - это уже не «иг- 
рушки», а настоящий професси- 
ональный спорт. И, что даже бо- 
лее важно, чемпионат ѴСогІсІ 
СуЬег Сатсз стал уникальным 
культурным фестивалем, объе- 
динившим прогрессивную мо- 
лодежь всего мира. 



служба новостей 




Многие хорошие тради- 
ции, особенно новогод- 
ние, очень быстро входят 
в жизнь, при этом не теряя всей 
своей праздничной привлека- 
тельности. Сколько копий (или 
ручек) сломано журналистами 
при обсуждении вопроса о ката- 
строфической нехватке ІТ-выста- 
вок, ориентированных не на ком- 
пании и специалистов, а на обыч- 
ных домашних пользователей. 

Но в последние годы ситуация 
постепенно начинает меняться, а 
главное событие года приурочи- 
вается как раз к сезону' интенсив- 
ных поисков рождественских и 
новогодних подарков. Всемирно 



известной корпорации Ішеі явно 
понравилась роль Деда Мороза 
эпохи высоких технологий. Три 
Новогодние компьютерные яр- 
марки(1998г„ 1999 г., 2001 г.), уже 
проведенные под ее эгидой в ки- 
евском Дворце спорта, как маг- 
нитом притягивали массы по- 
требителей, на полном серьезе 
относящихся к вопросу внедре- 
ния «цифры» в свой быт. 

И действительно, о массах 
можно говорить совершенно 
смело, ибо в прошлом году бо- 
лее 3 1 тыс. человек сумели выкро- 
ить время в и без того напряжен- 
ном предновогоднем графике и 
посетить компьютерную ярмар- 




ку Іпіеі. Многие из них 
возвращались домой с 
желанными приобрете- 
ниями. Одних только го- 
товых ПК было продано 
свыше 550 (в том числе 
30 ноутбуков). Ну а если 
к этому добавить еще и 
периферию, разного 
рода цифровые устрой- 
ства, ПО, то общая сум- 
ма достигнет отметки, 
превышающей 550 тыс. 
долл. Это значит, что 
довольными остались 
как покупатели, так и 
продавцы. 

Думается, и те и дру- 
гие будут рады новой 
встрече. Очередное пре- 
вращение киевского Дворца 
спорта в компьютерный мегамар- 
кет произойдет 20-22 декабря 
2002 г. 

В преяіверии ярмарки гостем 
нашего издательства был менед- 
жер по маркетингу представи- 
тельства Іпіеі в Украине Дмитрий 
Кисель. Он охотно поделился с 
нами информацией, касающейся 
грядущего мероприятия: «Пред- 
ставьте такую ситуацию: вы при- 
глашаете гостей в свой дом на 
празднование Нового года. И что 
же происходит до того момента, 
как раздастся бой курантов: для 
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детей - елка, для взрослых - об- 
щение, показ видео, просмотр 
фотоальбомов и т. д. Мы, в свою 
очередь, также приглашаем гос- 
тей на праздник в наш «циф- 
ровой дом». Там будут и Деды 
Морозы, и новогодняя елка, п по- 
дарки. Не обойдется без празд- 
ничного шоу, обыгрывающего 
концепцию "цифрового дома"». 

Дни перед Новым годом - это 
всегда нехватка времени. Вопрос - 
где приобрести подарок? Во 
Дворце спорта будут представле- 
ны ведущие компьютерные фир- 
мы (более тридцати). Участники 




экспозиции проведут свои кон- 
курсы, предложат покупателям 
выгодные условия приобретения 
техники. Кроме самих ПК, вы 
сможете найти все, что имеет 
хоть какое-то отношение к ком- 
пьютерам: псрі іфсрия. различные 
цифровые устройства, компакт- 
диски с играми и энциклопедия- 
ми, литература и т, д. Короче, без 
лишней траты времени на бегот- 
ню по магазинам потребитель по- 
лучит шанс 'отовариться» в од- 
ном месте, как говорится, '.здесь 
и сейчас». 

Главный лозунг ярмарки до- 
вольно длинный, но он очень 
четко выражает стоящую за ним 
идеологию. 'Может ли мощный 
компьютер стать подарком под 
елку? Уев!». 

Как ясно из вышесказанного, 
главным спонсором, организато- 
ром и идейным вдохновителем 
мероприятия яатястся представи- 
тельство корпорации Іпісі в Укра- 
ине. Но не менее громкие име- 
на и у компаний, выступивших 
в роли соорганизаторов, - §алі- 
ЯЙ8 и Місгсшй. Отлично извест- 
но, что ЗапвипВ производи ! об- 
ширный спектр продуктов, так 



пли иначе связанных с ПК: мони- 
торы, винчестеры, оптические 
дисководы, видеокамеры, МРЗ- 
плесры и т. п. Все эти устройства 
предполагается задействовать в 
специальных шоу. Подробности о 
познавательно-развлекательных 
программах, которые пройдут в 
рамках ярмарки, мы разглашать 
не будем, чтобы вы, уважаемые 
будущие се посетители, были го- 
товы к неожиданностям и прият- 
ным сюрпризам. 

Наших играющих читателей, 
естественно, интересует ответ на 
вопрос: -Планируется ли на бли- 
зящейся ІшеІ-ярмаркс "Игровое 
шоу 4 ?». Ребята, можете быть спо- 
койны, ответ положительный! 
Организационной поддержкой 
игровых турниров, как и преж- 
де, занимается редакционный 
коллектив 'Домашнего ПК». Мы 
приложим все усилия, чтобы они 
прошли не менее ярко и дина- 
мично, чем в прошлом году. 

Болельщики смогут сопере- 
живать участникам сражений, 
наблюдая за их перипетиями на 
большом экране. 

Естественно, набор игр изме- 
нится. Из -ветеранов» останется 



только лишь «Ил-2. Штурмовик», 
да и то потому, что срок выхода 
долгожданного и р о д о л ж е 1 1 и я 
'Забытые сражения», к сожале- 
нию, перенесен. В категории 
асііоп наш выбор однозначен - 
ИпгеаІ Тоигпатеш 2003. Спор- 
тивный жанр, скорее всего, будет 
представлен популярным ПРА 
2003. Призы победителям гаран- 
тированы, но даже некоторые из 
побежденных имеют шансы по- 
лучить 'утешительные» новогод- 
ние подарки. 



Мы нисколько не сомневаемся, 
что каждый, кто станет гостем 
Новогодней компьютерной яр- 
марки Ішеі во Дворце спорта, 
вернется домой если не с желан- 
ной покупкой, то. по меньшей 
мерс, с отличным настроением. 

Компании іпіеі, Запкипя, Мі- 
сго.чон и журнал 'Домашний ПК» 
с удовольствием приглашают 
вас, уважаемые читатели, в 
киевский Дворец спорта 20- 
22 декабря 2002 г. Вход, как 
обычно, бесплатный. ■ 
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"БИиШе ХРС ■ алюминиевый корпус с компактным и стильным 
дизайном, встроенной системной платой ЗІшНІе и мощными 
параметрами: Рігеяіге, Ц5В 2.0, ООКЗЗЗ, ІАІЧ. 6-канапьный звук, 
А0Р. 5Р0ІР вход/выход - поддерживается в 33516. 

Дополнительно к стандартным функциям ПК. является лучшим 
выбором а качестве домашнего развлекательного и 
мультимедийного центра. 

Аксессуары для ХРС: 

цветная передняя панель(РРЮ). 5Р0ІР панель(САЮ), сумка для 
ХРС(РРЗ). иЗВ2.0 сагй (СѴ18). ТѴ/ПѴІ АОР-карта для 5551О(СѴ20), 
встроенный 1)58 саго' геаОег(РСЮ), І.С.Е црдгаое для 5550 и 
многое другое. 



Запатентованная ІСЕ технология 
охлаждения процессора. 
Эффективное охлаждение, 
стабильность, бесшумная работа. 
Самые комфортные условия для 
работы и отдыха. 

ЗгщИІе ХРС серии: 5540 (Аіпйп ХРЯ- 
Вгео), 5550/55516 (Р4 ) 
апо 5Ѵ24/25(СеІегоп/РІІІ) 



БИиШеХРСв. 
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Так что Вы выбрали? 



МТІ е^эгезі 1Ц5 . 

иКомпьйіррмыи центр е.ѵргеи». ННкѴ 



ѴЕТАІ 



МЕСАІНАОСтТІЯИАТКЖДІ. 
'МП", отдел дистрибуции. 

030*7. Ѵ.ріимл. 
Киев, ул. Нестерова. 3/2 
тел.: {.38)044-241-73-34, 

044-4И-38-56 
е-таІІ: око@т(і.сот.иі, 
«во: я«г«.ті1.(от.ия 



рныи центр е.ѵетеНв 

04073. Украина. Киев, 
просп. Красчыі Каіаков. В 
тел. {♦38)044-464-55-55 
е-глаН: 1п1о@е.еол,.иа, 
ѵгеЬ: <ял*н,с.сот.иа 



"N15 ЩѴі 01034, Украина, 
Киев. ул. Ярославов Вал,14 
тел. {4-30)044-234-38-38 
*еЬ: •пѵиг.піі.сот.иа 



"ѴеІа-0ІіІгіЬиНоп\ Украина. 

Ниев. ул. 0. Гончара. 71 
!л./факс: (•38)044-312-39-30. 
044-216-81-56 
е-таН: ѵеЬкйѵеІа.кІеѵ.иа 



на первый взгляд 
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Аббревиатура 0ТЕ5 расшифро- 
вывается как Оиіяісіс Тііег- 
таі Ехііаи.м Зузіет, что, по- 
просту говоря, обозначает вытяж- 
ку. Преимущество такой системы 
охлаждения заключается в том, 
что тепло, выделяемое графиче- 
ским чипом, сразу отводится на- 
ружу. Чтобы ускорить передачу 
тепла от медной пластины к реб- 
рам радиатора, здесь приме- 
няются трубки, заполненные 
легкокиияіцсй жидкостью. Столь 
мощная система охлаждения 
позволила компании АВІТ уста- 
новить частоту ядра СеРогсс-І 
ТІ4200 - 275 МНг вместо стан- 
дартных 250 МЫ/.. Увеличена с 
500 МНг до 550 МНг и частота ви- 
деопамяти (микросхемы имеют 
время доступа 3,6 не). Таким об- 
разом, АВІТ Зііиго СР4 ТІ4200 
0ТЕ5 - это настоящий СеРогсе4 



Цена $185 

Продукт 

предоставлен 

компанией 
Евро Плюс»: 
тел. (044) 249-3741 
****<& 



ТІ4-400. но с меньшим объемом па- 
мяти. Указанные характерис- 
тики дают ей все осно- 
вания нре- 
тендовать Щ 
на лидерст- й 

вп- іРРіЦ. ^ 
дсокарт. по- • 
строенных на базе 
С,еРогсе4 ТІ4200. 

Что же касается разгон- 
ного потенциала данного про- 
дукта - увы, он оказался невелик Чи 
у нашего образца достиг 330 МНг, 
что свидетельствует о высокой эф- 
фективности системы ОТЕ8, по па- 
мять выдержала лишь 560 МНг. Тем 
не менее разогнанная таким обра- 
зом АВІТ Зііиго СР4 ТІ4200 ОТЕ5 по- 
казала в ЗГЖагк2001 результат 
достаточно близкий к Сгсаііѵе 30 
ВІавШг 4 Тійпіит 4600. работающей 
в штатном режиме. 



Кі] Одна из самых быстрых видеокарт на базе 
беКгсеД П4200 с мощнейшем системой охлажде- 

им пифического чипа 

■ііііиі:і:і Высокий уровень шума, отсутствие радиаторов на 

микросхемах памяти 

і:іЯЛі:іИ1 30-акселератор на любителя" 




Как известно, не- 
достатки являются 
продолжением досто- 
инств. Вентилятор с ча- 
стотой 7200 об/мин 
разгоняет воздух так, что на -вы- 
хлопную трубу Зііиго СР4 ТІ4200 
ОТЕ5 впору ставить глушитель. 
Сильное впечатление оставляет и 
масса видеокарты, в этом отноше- 
нии она превзошла даже •брониро- 
ванные» модели от [.саіііек. Кроме 
того, Зііиго СР4 ТІ4200 ОТЕ5 тре- 
бует дополнительного слота для 
установки. Такие неудобства мож- 
но пережить в том случае, если ви- 
деокарта позволяет достичь ре- 
кордных уровней быстродействия. 
Так что экстремалам стоит взять на 
заметку технологию ОТЕ5 и ждать 
выхода моделей, более податливых 
к разгону. ■ 



Мы уже рассмотрели осо- 
бенности повой оптичес- 
кой технологии Ьо^ііесіі 
('Домашний ПК», № 1 1, 2002, 
«чѵѵѵ.ііс.иа/1 1 527). Напомним 
лишь, что ьО$ііеСгі МХ ОріісаІ 
Епдіпе обладает в настоящее вре- 
мя самым высоким быстродейст- 
вием и позволяет пользователю со- 
вершать сколь угодно резкие дви- 
жения без потери контроля над 
курсором или прицелом в игре. 

Беспроводной аналог 500-й мо- 
дели - [.о^Иеси МХ700 - из-за сво- 
ей чрезмерной массы не дал нам в 




полной мере оцепить удобство но- 
вой формы в играх. Ьо§ііес1і МХ500, 
разумеется, оказалась гораздо легче, 
и мы испробовали ее в самых жар- 
ких баталиях. Рука удобно ложится 
на мышь, а чтобы оторвать ее от ко- 
врика, необходимо задействовать 
большой палец (для него предусмо- 
трена выемка), безымянный и мизи- 
нец (для них также имеется выступ, 
хотя особого преимущества при об- 
хвате это не даст). Когда ладонь 
влажная, удерживать мышь легче, но 
ощущения, что рука "Срастается» с 
манипулятором, как в случае с 
МІСГО50П ІпІеШМоше Ехріогег 3.0А, 
не возникает: ладонь постепенно 
съезжает вниз и мышь приходится 
перехватывать. Ьо^песп МХ500 мож- 
но удерживать и пальцами, как 
другую модель - Ьо^ііесгі 
МоикеМап ОиаІ ОргісаІ, но 
ля игр жанра ЗО-асііоп этот 



вариант не подходит: ио^Несп 
МХ500 достаточно громоздкая н 
потому нужна железная хватка, 
чтобы прицел не сбивался всякий 
раз. когда ее о трывают и с тавят на 
коврик. Зато для стратегий реаль- 
ного времени возможность быст- 
ро передвигать І.о^ііссіі МХ500 од- 
ними пальцами придется как нель- 
зя кстати, и в этом плане она 
выигрывасту Місгояон ІпісШМоихс 
Ехріогег 3.0А, Правда. І.окііесіі 
МХ300, обладающая такой же оп- 
тикой, имеет меньшую массу и 
классическую форму, а потому еще 
более удобна для стратегий. Но 
[ОДІіесп МХ500 стоит всего на Я0 
дороже и обеспечивает максималь- 
ный комфорт в работе, что вместе 
с универсальностью при использо- 
вании в играх делает этот манипу- 
лятор самым удачным приобрете- 
нием для пользователя ПК. ■ 



Цена 350 
Продукт 
предоставлен 

компанией РайШх: 
тел. (044) 249-6303 
★ **★★ 




■КО Совершенная оптика; эргономнч- 
ЬЛ нал форма; пригодность для лю- 
бых нгр н работы 

■ііаіІКІЯ Не самая легкая мышь; игрокам 
может потребоваться время, что- 
бы привькнуть к ее форме 

инііиіі:іі Лучшая оптическая мькііь ка се- 
годня 





Среди добротных и качествен- 
ных моделей цифровых ка- 
мер НР редко появлялись на- 
стоящие лидеры в своем классе 
фототехники. Однако, похоже, 
Рпокшпап 850 - исключение из 
правила. Это как раз тот случаи, 
когда совпало все: качество, вос- 
требованность на рынке, удачное 
соотношение цена/производи- 
тельность. Модель явно составит 
серьезную конкуренцию Оіутриз 
СатеЛ'а 730, а также станет более 
дешевой альтернативой аппара- 
там Ыікоп Сооіріх 5700 н 5опу 
СуЬегяІюі ОХС-Р707. 

Камера оснащена 4,13-мегапик- 
сельной ПЗС-матрицей, крупным и 
ярким 2-дюймовым ЖК-дисплеем, 
позволяющим проводить 8-кратное 
оптическое и 7-кратное цифровое 
масштабирование кадра. Служеб- 
ный монохромный монитор отсут- 



Цена - $570 

Продукт 

предоставлен 

представительством 
компании 
НеѵѵІеІІ-Раскагй: 
теп. (044) 490-6120 
★ *★★★ 



ствует, зато в целях эконо-' 
мин электроэнергии съем- 
ку можно производить с 
помощью электронного 
видоискателя. Благодаря 
инфракрасным датчикам, 
встроенным под глазком 
видоискателя, при подне- 
сении аппарата к лицу ЖК- ^ 
дисплей автоматически от- 
ключается, и изображение по- 
является на электронном 
видоискателе. 

Вел 1 1 колеп пая эргоі юмичносп 
быстрая подготовка к работе, мно- 
горежимная выдвигающаяся вспыш- 
ка, удобное системное меню - вот 
ліпвь малая часть всех достоинств 
этой модели. Рпоіояпіаи 850 допус- 
кает вест съемку с приоритетом как 
выдержки, так п диафрагмы, изме- 
нять чувствительность матрицы, ре- 
гулировать цветность, баланс бело- 



^^ШИ Большой и яркий ЖК-монитор; быстрая подготовка 
к съемке; отличное соотношение цена' производи- 
тельность; подсветка для автофокуенровкн; удоб- 
ство уп равления 

В комплекте карта памяти емкостью всего лишь 
16 МВ; отсутствует синхроконтакт 



і:і«лі:і:<і Отличный аппарат на все случаи жизни! 




го, размер кадра, 
степень сжатия пт.д. По- 
мимо статических изображений, 
устройство позволяет сохранять 
звук и видео (до 60 с). 

Питание осуществляется от че- 
тырех батареек типа АД. Модель 
поддерживает карты памяти .50/ 
ММС, однако в комплект входит 
всего лишь 16-мегабайтовый носи- 
тель 50. что маловато, учитывая 
возможности камеры. 

К компьютеру НР Ргюіо.мііагі 850 
подключается с помощью ШВ-пн- 
терфейса. Для более удобной и 
оперативной загрузки снимков в 
ПК можно приобрести доковую 
станцию НР Рпоіомшп 888 1 . ■ 



пег 



ЕЬЕСТЯОЛНСЗ 



ТОЛЬКО В МКС! 



с 4 ноября 
по 12 декабря 
2002 



ІЖХМфѴКК 




Стань участником акции «ПАРАД ЗВЕЗД»! Получи билет на «ЗВЕЗДНЫЙ БАЛ МКС» 
с Александром Малининым и выиграй СУПЕРПРИЗЫ! 
Концерт и розыгрыш призов состоятся 13 декабря в 18.00 в ХАТОБе. 



КОМПАНИп 

Чмкс 



СЕТЬ МАГАЗИНОВ МКС В ХАРЬКОВЕ: 

уп. Донец Захаржеваого, 2, (05721 141-999, 

пр Гагарина. 1а, (0572) 145-541; 

ул 23 Августа. 51, (0572) 33-22-33; 

уп Героев Іруда. 24 (ст м "Г Труда"); (05721.68-79-68, 

пр Московский, 144 (а м 'М. Жукова"!; (0572) 17 13 70; 

ул. Пушкинская, 67/69 (ст. м "Пушкинская"); (057) 715-81-90; 



пр Ленина, 13 (ст. м "Научная"), (0572) 14-24-03, 

пл. Коисіиіуции, 9 (ун-г "Дег. Мир". 1-й эгаж), (057)712-78-70; 

Департамент оптовых продаж (0572) 14-20-84, 
Департамент корпоративных продаж (0572) 14-10-14 

ѵѵѵѵѵѵ.ткі.сот.иа ѵѵ\л/ѵѵ.тк5-5Ьор.сот 



советы по 




Компьютеры и 
лучшие 



Процессор 

Іпіеі Сеіегоп 1,2 ОН* 



АМО Оигоп 1 ,2 СНг 



Материнская плата 




Чипсет Іпіеі І815ЕР (В-31ер) для Сеіегоп 


$65 




Чипсет ѴІА АроІІо КТ1 ЗЗА для Ѳигоп 




565 



ІпіеІ 



$55 



то 



540 



Память 



256 МВ РС133 ЗОВАМ 



$30 



Видеокарта 



На чипе 6еРогсе2 Рго/Ті, память 32 МВ 



Жесткий диск 



$65 



40 СВ, 7200 об/мин 



$83 



Монитор 



17" 1280 x 1024® 65 Нг 



$160 



Оптический дисковод 



СЭ-ВОМ 48Х-52Х 



Аудиоплата 



|_еайек ѴѴіпРазі 6Х 



Корпус 



Місіаіе Тоѵѵег АТХ 250 Вт Сооедеп, РоПгех 



Клавиатура 



Р5/2, Міізиші, ЗѴЕІЧ 



Мышь 



Р5/2 А4Тесп, 8ѴЕМ, бепіиз 



флоппи-дисковод, кулер и пр. 



Акустика 




2.0 5ѴЕМ 5Р5-611 



Модем 

Внутренний РСІ 56К Ѵ.90 



Суммы для ПК на базе ІпІеІ и АІѴЮ 



$25 

$20 

$609 $594 



Принтер 



Ерзоп Зіуіиз С20, Сапоп 5200 



$50-60 



На компьютерном рынке наступает самая горячая 
пора - покупательная способность населения дости- 
гает своего пика. Важно не потерять голову от все- 
возможных акций и распродаж и потратить свою 
«тринадцатую зарплату» наиболее эффективным 
образом. Оптимальную конфигурацию компьютера 
можно составить по нашим таблицам «ПК месяца», 
а для выбора отдельных компонентов стоит руко- 
водствоваться списком продуктов, которые с ус- 
пехом прошли через нашу Тестовую лабораторию. 



Самые яркие события про- 
шедшего месяца - выход 
процессора Іпісі Репіішп I 
3,06 СНг и графического аксе- 
лератора ЫѴісІіа СеРогсе РХ. 
Первому мы посвятили отдель- 
ный материал, сейчас уделим 
некоторое внимание новому де- 
тищу ИѴИіа. Его появление су- 
щественно меняет положение 
дел на рынке видеокарт, но с 
одной оговоркой: не сейчас. 
Какое-то время видеокарты 
СеРогсе РХ не будут доступны в 
продаже, кроме того, цена на 
них наверняка будет «зашкали- 
вать» за 5400. Другое дело, что 
пользователи, наметившие по- 
купку Іііі>гі-епс1-видеокарты, на- 
верняка примут решение подо- 
ждать. Ведь платить 8400 за 
Касіеоп 9700 Рго, когда в бли- 
жайший месяц-два примерно за 
те же деньги можно будет при- 
обрести СеРогсе РХ, - нецеле- 
сообразно. По предваритель- 
ным оценкам превосходство 
флагмана N Ѵісііа над Кайеоп 
9700 Рго составит порядка 30'* что 
неудивительно при тактовой 
частоте ядра СеРогсе РХ 500 МП/ 
и видеопамяти - 1000 МНг. а 
самое главное - более совер- 
шенной архитектуре, чем у Ка- 
йеоп 9700 Рго. Но это все - 
дело будущего, сейчас же нас 
больше волнует другая но- 
вость: наконец-то начали сни- 
жаться цены на видеокарты 
СсРогсе4 ТІ4200. 5145 - впол- 
не разумная цена, а если очень 
постараться, можно приобре- 



сти такую видеокарту и за Я 20. 
Появились псевдоновыс модели 
СсРогсс4 Ті и СеРогсе4 МХ с 
поддержкой ЛСР 8Х. Перепла- 
чивать за них не стоит, так как 
проку от ЛСР 8Х сейчас пет ни- 
какого. По самый ожидаемый 
продукт сегодня - это даже не 
СеРогсе РХ, а АТІ Касіеоп 9500 - 
урезанная версия Касісоп 9700, 
которая составит конкурен- 
цию серии СсРогсс4 Ті. Появ- 
ление этих видеокарт станет 
еще одним мощным факто- 
ром, определяющим скорей- 
шее снижение цен на графиче- 
ские акселераторы среднего 
класса, 

Изменения в конфигурациях 
нашего «ПК месяца- коснулись, 
прежде всего, процессоров. Уже 
не Найти Регніит 4 1.6А, поэто- 
му для компьютера среднего 
уровня мы рекомендуем мо- 
дель Решіит 4 1,8А СН2 (5 1 2 КВ 
1.2-кэш). Нелишне будет напом- 
нил., что она лучше, чем Решішп 4 
1,9 СНг, а в некоторых случаях 
и Рспііиш 4 2 СНг (256 КВ 1.2- 
кэш) за счет вдвое большего объе- 
ма кэш-памяти второго уровня. 
Но чипы Рсшішп 4 1.8А СНг гоже 
бывают разные: ядро 0,13 мкм 
Репііит 4 подверглось доработ- 
ке с целью исправления ошибок 
и достижения больших такто- 
вых частот. Стоит ли говорить, 
что обновленные процессоры 
лучше поддаются разгону - тема 
весьма актуальная при огром- 
ных ценах на старшие модели 
Рсшішіі 4 и низкой производи- 



комплектующие: 

покупки месяца 



тельностн недорогих Ссісгоп. 
Отличительная черта чипов но- 
ной ревизии - более высокое на- 
пряжение питания ядра - 1,525 В 
вместо 1,5 В. Новые Репііигл 4 
1.8 А СНг имеют код 5Ь6Е6 и 5УЫА 
а новые Решкіт 4 2,0А СНг - 
5І.6С(2 и 5Ь6Е7. Маркировка 
процессоров Рспііит 4 описа- 
на на странице вирроті. ЫШ. 
сот/$иррог1/ргосе$$ог&/$!;рес/ 
р4рЫт, 

Нам бы очень хотелось ис- 
пользовать в ПК высокого уров- 
ня РепфіШ 4 2,26 СНг или дру- 
гую модель с частотой шины 
Р5В 533 МНг, но они пока что 
дороговаты, а мы не хотим «вы- 
брасывать- на процессор более 
$170. С продуктами АМО апалопіч- 
ная ситуация: идти дальше мо- 
дели АіЫоп ХР 2100+ (1,73 СНг) 
нецелесообразно. Новые Аііііоп 
ХР с частотой Р5В 333 МНг по- 
казывают отличное быстро- 
действие, но найти их в прода- 
же не представляется возмож- 
ным. Коль скоро мы заговорили 
о процессорах АМО, есть не- 
большое замечание по поводу 
материнских плат на базе VI А 
АроІІо КТ4( •( ). Как і юказал і іаш опыт 
с А51І5 А7Ѵ8Х, режим 400 МНг 
доступен только для одного 
модуля памяти РС3200 ООН 
50КАМ. Так что пользователи, 
которым требуется свыше 5 1 2 МВ 
памяти, могут смело приобре- 
тать материнскую плату на ѴІА 
АроІІо КТЗЗЗ. 

Немного подросли в цене вы- 
сокопроизводительные винчес- 
теры. Как мы сообщали ранее, 
большинство компаний, выпус- 
кающих ІГОИ, сократіьто гаран- 
тийный срок на жесткие диски 
до одного года. Трехлетней га- 
рантией по-прежнему обеспече- 
ны продукция 5ат$шѵ§ и элит- 
ная серия 5ресіа1 ЕаЧііоп от 
№е8іегп Оі§ііа1. Для ПК средне- 
го и высокого уровня мы реко- 
мендуем наиболее высокопро- 
изводительные ШЕ-випчестеры 
с гарантией .3 года. 

В текущей линейке ХѴеяіегп 
ІЗІшіаІ происходит (как всегда 



незаметно) модернизация мо- 
делей с внедрением 60-гига- 
байтовых пластин. Чтобы ку- 
пить более быструю модель 
ѴТОШОуВ), следует обратить 
внимание на общее количество 
секторов, указанное на этикетке. 
234441648 свидетельствует об 
использовании пластин объе- 
мом 60 СВ. 

В нашей конфигурации ПК 
высокого уровня добавилась 
звуковая плата Аисіщу 2, отлича- 
ющаяся наилучшим качеством 
звука и богатейшим набором 
функций. Пока что она доступ- 
па лишь в дорогой коробочной 
версии, надеемся, что цена на 
АіаІі§у 2 ОЕМ окажется макси- 
мум 590. Серьезной акустики 6,1 
пока что нет, Сгеаііѵе Іпяріге 
6700 мог бы стать неплохим 
выбором, если бы не его стои- 
мость. Впрочем, в его цене нет 
ничего удивительного: других 
комплектов мультимедийной 
акустики формата 6.1 пока что 
не наблюдается. 

И напоследок - еще об одном 
важном событии для украинско- 
го рынка. «Укртелеком» начал 
п редоста вля ть бес п а рол ы і ы й 
коммутированный доступ в іп- 
іегпеі без заключения договора 
(об условиях читайте на шит 
кѵ.икгіѵімеі). При этом стои- 
мость работы в Іпіегпеі обой- 
дется пользователю в 2,4 копей- 
ки за минуту плюс стандартная 
плата за использование теле- 
фонной линии. Несложно под- 
считать, что доступ через < Укр- 
телеком- во многих случаях 
оказывается наиболее выгод- 
ным с экономической точки 
зрения. Конечно, пока что не 
совсем отлажена технология 
подключения, но, как говорит- 
ся, лиха беда начало. Такая 
практика монополиста теле- 
фонной связи, безусловно, при- 
ведет к дальнейшему снижению 
цен на сііаі-ир-подкліоченне и 
даст толчок к более активному 
продвижению на рынок высо- 
коскоростных каналов досту- 
па в Іпіегпсі. ■ 





ПК СРЕДНЕГО УРОВНЯ 


Процессор 


ІШеІ 


АМО 


Іпіеі Репоит 4 1.8А ѲНг (512 КВ 12-кэш) 


$145 




АМО Аіпіоп ХР 2000+ (1,67 6Нг) 




$95 


Материнская плата 




Чипсет Іпіеі І845РЕ для Репй'шт) 4 


$110 




Чипсет ѴІА АроІІо КТЗЗЗ/400 для АЙіІоп ХР 




$110 


Память 






256 МВ РС2700 ООП ЗОВАМ (333 МНг) 




575 


Видеокарта 




На чипе Ваоеоп 9000 Рго, память 64 МВ 


$110 


Жесткий диск 




80 6В, 7200 об/мин, Мезіегп йідііаі Ш800^ 


$125 


Монитор 




17" 1600 х 1200® 75 Нг 




н 


Оптический дисковод 




0Ѵ0-К0М16Х/48Х 


$50 


Аудиоплата 


Зоила 1 Віазіег Уѵе! 5.1 


$35 


Корпус 




Місісііе Тоѵѵег АТХ 250 Вт АОреп, СпіеЙес, Епіідпі 

с — ! 1 г 1 


_* 


Клавиатура 


ЬодіІесМ СШісе Іпіегпеі КеуЬоагсІ, РЗ/2 


$16 


Мышь 


Оптическая, Р5/2+ІІЗВ 


$25 


Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$35 


Акустика 




5.1 Сгеаоѵе Іпзріге 5300 




Модем 




«Вектор» 6ѴС В.21 


565 


Суммы для ПК на базе ІпІеІ и АМй 


$1161 51111 


Принтер 




Ерзоп Зіуіиз Рповэ 81 0, НР ОезШ 3820 
Сканер 


$115-135 


Місгоіек ЗсапМакег 3800 




Источник бесперебойного питания 




Резервный ИБП 300 В« А 


$75 



о 

I 
Е 



советы по 




л 



г*' 



Процессор 



Іпіеі Репііит 4 2А 6Нг (512 КВ 1.2-кэш) 



АМОАіпІоп ХР 2100+ (1,73 6Нг) 

Материнская плата 

Чипсет Іпіеі І84 5РЕ для Репп' ит 4 

Чипсет ѴІА АроІІо КТЗЗЗ/400 для Аіпіоп ХР 
Память 




ІпІеІ АІѴЮ 



$160 



$120 



$110 



$110 



512 МВ РС3200 00Р ЗОНАМ (400 МНг) 

Вид еокарта 

На чипе 6еРогсе4 ТІ4200, память 64 МВ 

Жесткий диск 

120 (ЗВ, 7200 об/мин, ѴѴезІегп РідйаІ VV^1200^В 
Монитор 



$145 



$185 



19" 1600 у. 1200 @ 85 Нг 



$420 



Оптический дисковод 

РУР-Р ОМ 16Х/48Х 
С0-Р.ѴѴ 40Х/1 2Х/48Х 
Аудиоплата 



$50 



$80 



Зоипй Віазіег Аисііду 2 $130 

Корпус I 

МісУІе Тоѵѵег АТХ 300 Вт АОреп, Спіейес, ЕІапѴІІаІ, ЕШідпі $90 

Клавиатура _| 

^дііесіі Іпіетеі ЫаѵідаІог^Р5/2+03В $36 
Мышь 



Оптическая, Р5/2+ІІ8В 



Флоппи-дисковод, кулер и пр. 
Акустика 

5.1 ЗѴЕМ НТ-485 



$40 



335 



$162 



Модем 



«Вектор» ЕуХЕІ. Отпі 56К 



Суммы для ПК на базе ІпіеІ и АМй 



Принтер 

Ерзоп Згуіиз С80, НР Рпоіозтагт. 7150 
Сканер 



$75 



$1898 $1858 



I $140-190 



Ерзоп Регіесііоп 125011 Рпоіо, НР Зсап^І 4470С 

Источник бесперебойного питания 

Резервный ИБП 650 В«А 



$150-160 
$120 





Цена, $ 


Рейтинг 


шѵт.іІсиа/ 
#### 


Планшетные сканеры 


Мизіек ЗсапЕхргезз 1200ЦВ РІиз 


50 






Цтах Азіга 2500 


79 


★ ★★★★ 




Місгоіек ЗсапМакег 3800 


90 


★ ★★★★ 


9785 


Сапом СапоЗсап О1250Ц2Р 


110 


★ ★★★★ 


9875 


Цтах А$(га 4700 


126 


★ ★★★★ 




НР Зсаікіеі 5470С 


225 




10381 


Ерзоп Регіесііоп 2450 Рпоіо 


340 


★★★★★ 


10121 



Струйные принтеры 
Ерзоп ЗІуІ из С203Х ІІХ 
ьехтагк 235 
НР йезШ 3420 
НР ОезЫеІ 3820 
Ерзоп $(уіиз РИоІо 830 
Ерзоп $(уіиз С80 
НР РезУеІ 5550 
НР Рпоіозтагі 7350 



50 



65 



95 



120 



140 



145 



160 



220 



★ ★★★★ 



★ ★★★★ 

★ ★★★★ 



★ ★★★★ 



9213 
9213 



7549 
10896 



10896 



бепіиз РІідпі 2000 Р-22Х 


9 






Сепіиз РІідпІ 2000 Р-23 


16 


★ ★★★★ 


9533 


бепіиз МахРідМег РЗЮ 


24 


★ ★★★★ 


5529 


ТпгизІМазІег Тор Сип Рох 2 Рго 


52 


★ ★★★★ 


9533 


І.оді(есп ѴѴіпдтап Рогсе 30 


55 


★ ★★★★ 


9533 


ТпгизІМазІег Тор Сип АПегЬигпег II 


65 


★ ★★★★ 


9533 


ЬодКесИ ѴѴіпдтап Зігіке Рогсе 30 


70 


★ ★★★★ 


9533 


Игровые рули 








5ѴЕІМ НоскРіге $(аг Оеіихе 


36 


★ ★★★ 


9783 


Ілдпесп ѴѴіпдтап Рогтиіа Рогсе СР 


63 


★★★★★ 


9783 


ТпшзІМазІег Рогсе РеесІЬаск 
Насіпд ѴѴпееІ 


125 


★ ★★★★ 


9783 


ЬодіІесИ МОМО Рогсе 


160 


★★★★★ 


9783 



Мобильные телефоны 
Мо(огоІаТ192 


85 


★★★★ . 


10892 


Зіешепз С35І 


100 


★★★★★ 


10892 


Зіетепз С45 


115 


★ ★★★★ 


10892 


Зіетепз А50 


135 


★ ★★★★ 




піокіа 3510 


180 


★★★★★ 


10417 


кз-шооо 


190 


★★★★★ 




Зіетепз 345/МЕ45 


230 


★★★★★ 


8401 


Затзипд 5ОН-ІЧ600 620 


250 


★★★★★ 


9778 


іе-51 ом 


260 


★ ★★★★ 


10108 


Зіетепз 5І.45/ЗІ.45І 


290 


★★★★★ 


6491 


Затзипд ЗСН-А800 


300 


★★★★★ 




Затзипд 8СН-Т1 00 


460 


★★★★★ 


10107 


піокіа 7650 


600 


★★★★★ 


10891 



Таблицы рубрики «Компьютеры и комплектующие: лучшие покупки ме- 
сяца» дают покупателю полное представление о том, как должен быть 
оснащен ПК данной ценовой категории. Кроме того, они помогают опре- 
делиться с выбором комплектующих при разработке собственной конфи- 
гурации либо модернизации ПК. 

В перечень лучших комплектующих попадают продукты, отличившиеся 
в наших тестированиях, и те, что не имеют конкурентов в своей ценовой 
категории. Все они представлены в базе «НоІ І_іпе° (ѵѵѵѵѵ/.ііс.иа/пі), с по- 
мощью которой легко найти компании, занимающиеся их продажей. Рей- 
тинг устройства может быть пересмотрен в сторону повышения в связи с 
его переходом в более низкую ценовую категорию. 

Цены, указанные в таблицах, следует понимать как ориентировочные. 
Чтобы их уточнить, используйте «Ноі І_іпе». Для получения более подроб- 
ной информации о продукте обращайтесь к нашей онлайновой базе: на- 
пример, если для данного устройства указан номер 1 234, статья о нем 
находится по адресу ѵтѵѵ.іІс.иа/1234. 





Цена, $ 


Рейтинг 


шп».Йсиа/ 
#### 


Цифровые фотокамеры 
ВйпО ОС 1300 


100 


★ *★★★ 

п п я п 


10422 


Мизіек ІѴШС-3000 


210 


* * * * й 


10422 


ОІутриз Сатесііа С- 120 


220 


* ★ ★★★ 


10422 


Мікоп Сооіріх 2000 


265 






ОІутриз Сатесііа С-220 2оот 


265 


★ ж ж ★ ж 

И Я Л Л Л 


104?? 


ВепО. ОС 3310 


ООО 


-к * + * * 

ж ж Ж Ж я 




Сапом РоіѵегЗ поі А40 


355 






ОІутриз Сатесііа С-300 Еоот 


395 


***** 


10422 


Мікоп Сооіріх 2500 


400 


***** 

Л Л Л Щ ж 


1040? 


ОІутриз Сатесііа С-3020 2оот 


510 


_ 




Сапоп ОідііаІ ІХЦ8 ѴЗ 


600 


_ 


_ 


МіпоКа Оітаде Р100 


645 


*★★★★ 


11235 


ГІікоп Сооіріх 4500 


735 


**★★★ 


11235 


ОІутрия Сатеш'а С-4040 2оот 


770 


***** 


8079 


Сапоп РоѵѵегЗпоІ 63 


965 






№коп Сооіріх 5700 


1330 


★★★★★ 


11235 


Зопу СуЬегЗпо» Р717Ѵ 


1150 







ЬеасІІек ѴѴіпРазІ 6Х 


18 


★ ★*★★ 


7788 


Зоипа" ВІазіег Уѵе! 5.1 


35 


★ ★★★★ 


7788 
8078 


Зоипй ВІазІег Аигііду 


65 


★ ★★★★ 


Теггаіес ЗіхРаск 5.1 + 
ЗоипсІ ВІазіег Аигііду 2 


70 
130 


★ ★★★★ 


7788 
11536 


Негсиіез бате Тпеаіге ХР 6.1 


150 


***** 


7788 


Теггаіес йМХ бііге 24/96 
ЗоипсІ ВІазіег Аигііду 2 РІаІіпиш 


180 
220 


***** 
***** 


9538 
11536 



17" 16 Ріаігоп 795РТ РІиз 


205 


***** 


8080 


17" Затзипд ЗупсМазІег 757МР 


230 


*★★★★ 


8080 


19" 1.6 Ріаігоп 915РТРІЦ8 


300 


★★*★* 


8080 



компьютеры^ 



1 





Цена, $ 


Рейтинг 


ѵмшк.иа/ 
#### 


19" Затзипд ЗупсМазІег 959МР 


340 


***** 


11532 


19" Рпііірз 109Р20 


420 


***** 


11532 


19" 8опу МиІІізсап 6420 


570 


***** 


8080 


Жесткие диски 7200 об/мин 


Л П РО Спчпчіп Очггчпііііл ЙТЛ III 

4Ц Ьо Ьеадаіе Ваггасиаа АТА IV 


по 

83 






40 6В ѴѴезіегп ОідНаІ ѴѴО400ВВ 


84 




11633 


40 6В Махіог Э740Х 


85 




11633 


40 СВ Затзипд ЗріпРоігй 8Р4002Н 


81 






80 6В ѴѴезІегп ОідіІаІ ѴѴ0800иВ 


125 






120 С В ѴѴезІегп ОідіІаІ МѴО120ШВ 


185 




11633 


Приводы СО-ВѴІ/ 








24Х/10Х/40Х ТЕАС СО-ѴѴ524Е 


70 




9152 


32 X 12Х/40Х Міізиті СВ-480АТЕ 


70 


★ ★★*★ 


10423 


40Х/12Х/48Х Теас СО-ѴѴ540ЕК 


80 


★★★★★ 


10423 


44Х/24Х/44Х Ѵатапа СВѴѴ-Р1Е 


150 


★ ★★★★ 


11233 


Акустические системы 


2.0 ЗVЕN 8РЗ-611 


25 






4.1 АІІес І_ап5Іпи 641 


270 


★★★★★ 


8900 


5.1 Сгеаііѵе Іпзріге 5300 


85 


*★★★* 


9529 


5.1 Лизіег ОНТ-510 


110 


***** 




5.1 ЗѴЕИ ѴР-ІА 


135 


*★★★★ 


9786 


5.1 ЗѴЕМ НТ-485 


162 


★ ★*★★ 


11526 


5.1 Сгеаііѵе Іпзріге 5700 Оідііаі 


270 


***** 


9529 


Оптические мыши 


Місгозой ѴѴпееІ Моизе Оріісаі 1.1 А 


15 






1-одііесп РіІоІ ѴѴпееІ Моизе ОріісаІ 


24 


★★★★★ 


9784 


идіІесН МХ300 


40 


***** 


11527 


І.одііесп МХ500 


50 


★ ★★★★ 




МісгозоП ІпІеІІіМоизе ОрІіса1 1.1 


27 


***** 


9784 


МісгозоН Ехріогег З.ОА 


37 


★ ★★★* 


9784 


І.одНесп ОиаІ ОрІісаІ 


43 


***** 


9784 









\ 



Общайтесь с друзьями! 

Компьютер ОеНісв® на базе процессора 
Шеі® Репііит® 4 позволяет Вам общаться с друзьями 



Компьютер 

ОЕІ-ГІСБ* 

ИМЕЕТ ВЫСОКИЙ 

ЫРОВЕНЬ 

ИНТЕЛЛЕКТА 



Компьютер Оеьпсз» 
имеет огромныю 
мощность и высокыю 

НАДЕЖНОСТЬ 




СЕТЬ КОМПЬЮТЕРНЫХ САЛОНОВ "ГИГАБАЙТ" 



репііигп 



ул. Большая Житомирская, 6 
(©«Майдан Незалежності») 
тел.: 229-84-76,229-22-15, 
237-67-15 



ул. Ивана Кудри, 20 
(©•«Дружби народів» 
тел.: 531-97-28, 
268-65-53 



С0ІИІРА88 

ѵѵѵѵѵѵ.сіеІПсз.сот 



нээх-ін эииіэ а 






ИГРОВАЯ КОНСОЛЬ 

Споры между приверженцами 
различных игровых платформ не 
утихают ни на минут); однако, как 
говорится, факты - упрямая вещь. 
Единоличным лидером продаж в 
мировом масштабе является кон- 
соль 8опу РІау5(а(іоп 2. Действи- 
тельно, лучшего подарка для лю- 
бі пш совремсні іых игр с прекрас- 
ной графикой и увлекательным 
геймплсем просто не сыскать. 

Мы рады сообщить читателям, 
что наконец-то, спустя поч ти два 
с половиной года с момента вы- 
хода в свет, а точнее, 7 1 юября 2002 г. 
состоялся официальный дебют 
Р52 на терри тории СНГ. Основные 
отличия локализованной модели 
от стандартной европейской - ру- 
сифицированное меню и под- 
держка 5-й зоны ОѴЛ-видсо. Ну а 
такое приятное дополнение, как 
официальная гарантия от произ- 
водителя, еще никому не мешало. 

Будем надеяться, что россий- 
ское представительство 5опу бы- 
стро наладит поставки спецвер- 
спи Р52 и в Украину. 

Ориентировочная стоимость 
консоли - $250. 
^^Ориентировочная стоимость игр 
для нее -от $25 до $50 




РС-КАМЕРА 

Несмотря на постоянное сні гже- 
нпе цен, высококачественные 
многофункциональные цифровые 
фото- и видеокамеры все еще 
доропі для среднего отечествен- , 
нога пользователя. Однако суще- 
ствуют альтернативные бюджет- 
ные решения, которые фактичес- 
ки являются ѴГеЬ-камерами с 
возможностью цифровой фото- 
графии. Они используются как 
подключенные к компьютеру и, 
пребывая в этом состоянии, пе- 
редают изображения через 
Іпіегпеі, а также способны сни- 
мать фотографии и видеоролики, 
находясь в автономном режиме. 

Ориентировочная 
стоимость - от $85 





елю 




мобильный телефон 

Среди множества моделей 
телефонов, предлагающихся в 
салопах сотовой связи, можно 
подыскать великолепный по- 
дарок для каждого - ют пио- 
нера до пенсионера-, на любой 
вкус и кошелек дарящего. Воз- 
можно, ради праздничного 
настроения стоит в какой-то 
мере отказаться от строго ути- 
литарного подхода и выбрать 



аппарат с ••изюминкой-, спо- 
собный принести не только 
пользу, но н радость. Не надо 
думать, что оригинальные воз- 
можности и красивый дизайн 
присущи только дорогим 
имиджевым моделям - хоро- 
ший подарок можно найти 
уже по цене от Я ПО- 120. Бла- 
годаря малым габаритам и 
стильному дизайну 5опу 
Егісззоп Т100. который мы со- 



ИГРОВОИ КОНТРОЛЛЕР 

Как? У вашего друга, еже- 
дневно наматывающего вир- 
туальные круги на трассах 
N600) Рог 5рсссІ или Соііп 
МсКас КаІІу, до сих пор нет 
достойного устройства уп- 
равления и он вынужден вся- 
чески изворачиваться и «ру- 
лить- на клавиатуре? Но ведь 
это же очень неудобно! 

Как вы посмотрите на то. 
чтобы первый подход при- 
ятеля к компьютеру в новом 
году был ознаменован под- 
ключением настоящего руля 
с обратной связью или по 
крайней мерс качественного 
геймпада? 

Кстати, без геймпада о ре- 
кордных достижениях в су- 
перпопулярных нынче симу- 
ляторах экстремальных ви- 
дов спорта, файтннгах и 
платформерах можете и не 
помышлять. 

Ориентировочная стоимость - 
от $15 до $150 



ветуем прноорсстп за такую 
сумму, выглядит нисколько не 
хуже своих собратьев из более 
высокой ценовой категории. 
Окончательно определиться с 
выбором 'мобильного» подар- 
ка вам поможет обзор (ііс.иа/ 
10892), опубликованный в сен- 
тябрьском номере нашего 
журнала. 

Ориентировочная 
стоимость - от $100 




КОМПЬЮТЕРЫ Б@І 



АКЦИЯ 



учись студент! 



с1 октября по 31 декабря. 

У Принимают участие 

комплектующие и периферия 
с указанием "Акция" 
У Регистрация по номерам билетов. 
У Среди участников разыгрывается 
/ много ценных призов. 
ѵ Подробности на сайте ѵѵѵѵѵѵ.зеі.кіеѵ.иа. 

пр. Науки, 4, тел. (044) 250-97-61, зеШзет. кіеѵ. иа, ѵѵѵі/ѵѵ.зеі. кіеѵ.иа 



СучаснІ Елеятромні Технологи 

5 1 / Бомая \^ 
Э ІнЕобходимаяГО 
' • I Техника ]& і 



мышь 

Большие п маленькие, хвоста- 
тые и бесхвостые, с шариком н 
без оного, дешевые и дорогие... 
Список качеств наших любимых 
домашних компьютерных грызу- 
нов МОЖНО продолжать до беско- 
нечности. 

Казалось бы. мелочь, эта самая 
мышка, но скромному устройст- 
ву вполне по силам как испор- 
тить настроение человеку на це- 
лый день (если она работает со 



сбоями), так и вознести его на 
самые невообразимые высоты (к 
примеру, безошибочно функци- 
онируя при сверхинтенспвном 
игровом процессе в ЗВ-асііоп), 
Никто не станет спорить, что 
подарок должен быть не только 
полезным, обладать хорошим на- 
бором функциональных особен- 
ностей, но и отличаться приятной 
внешностью. В э том смысле вы не 
должны столкнуться с нсразрсші і- 
мымп проблемами. Ведь ведущие 





произво- 
д и тел и 
мапнпу- 1 
ляторов 
прилагают 
немало усі 
лпй, чтобы/ 
заГін их про : 
дуктов радовал 1 
глаз. 
Ориентировочная 
стоимость - 
от $15 до $50 



ВИДЕОКАРТА 

В жизни каждого пользовате- 
ля домашнего ПК (особенно если 
он предпочитает посвящать своп 
досуг современным играм, требую- 
щим изрядных аппаратных ресур- 
сов) наступает момент, когда на 
повестке дня встает вопрос о не- 
избежном апгрейде системы. 
В списке главных кан- 
дидатов на модифика- 
цию обязательно 
окажется вн- 
дсопод- 
система. 
Людей, 
имеющих опре- 
деленный уровень 
познании в ком- 



пьютерном железе, хлеоом не 
корми - дан поэкспериментиро- 
вать с разгоном. А если к тому 
же видеокарта, прекрасно при- 
способленная к экстремальным 
нагрузкам, помещена не в обыч- 
ную коробку, а в эксклюзивную 
оригинальную упаковку, то цен- 
ность се как подарка возрастает 
в несколько раз. 

Типичный пример - имидже- 
вая Зрагкіе 5Р7200Т6 СеРогсс4 
ТІ4600, упакованная в алюмини- 
евую -консервную» банку и име- 
ющая в качестве бесплатного 
приложения шикарный набор 
игрового ПО. 

Ориентировочная 
стоимость - $350 



Необхідно негайно 
замовити авіаквиток? 

Це просто - скористайся 
системою замовлень авіаквитків 
на ѵѵар.5т.агрогт.сот.иа! 

ЛІценэія Державного комітету зв'язку 
іа інформатизаціТ УкраТни №009503 від 12.04.01 



СтарПорт мобільний Інтернет-портал 



Візьми 
іиформацію 
з собою! 



(044) 466 466 
лѵлѵ ПагроПсот иа 



КИІВСТАР' 



советы покупателю 



МРЗ ПРОИГРЫВАТЕЛЬ 

Судя по количеству прохожих 
в наушниках, наш народ посте- 
пенно превращается из -самого 
читающего» в -самого слушаю- 
щего». В последние годы в ко- 
горту источников <• мобильного 
звука», потеснив кассетные 
аудноплсеры и «диекмены», стре- 
мительно ворвались МР.ѵпронг- 
рыватели. 

Мало какие современные 
цифровые устройства могут 
сравниться с МРЗ-плеерамп бо- 

п 

м 



гатством ассортимента букваль- 
но по всем параметрам (дизайі 
габариты, цена, используемые 
технологии хранения инфор- 
мации, а соответственно, н ее 
объем). 

Чтобы выбор подходя- 
щего новогоднего подар- 
ка меломану не превра- 
тился в настоящую -голо- 
вную боль» для дарящего, 
рекомендуем ознакомить- 
ся с результатами тестиро- 
вания (іісиа/101 1 1), в про- 
цессе которого через нашу 
Тестовую лабораторию прошло 
около полусотни портативных 
проигрывателей. 

Ориентировочная стоимость - 
от $90 до $130 




ЗВУКОВАЯ КАРТА 

Дія начала предложим цитату из 
одного материала, увидевшего 
свет на страницах нашего журна- 
ла: -Высочайшее качество звука, 
реалистичный трехмерный звук в 
играх, поддержка многоканаль- 
ного звука в ОѴО-фильмах, мощ- 



ный аудиопроцессор для созда- 
ния музыки, цифровой выход для 
подключения высококлассной 
акустики- О чем еще можно меч- 
тать, говоря о звуковой плате?». 

Издавна аудиокарты ассоции- 
руются в сознании пользовате- 
лей с торговой маркой 5оипс1 



Віазіег, принадлежащей Сгеаііѵе 
ЬаЬз. Эта компания не сдает ли- 
дирующих позиций в области 
компьютерного звука и поныне, 
а каждый ее очередной продукт 
отличается новым уровнем ка- 
чества и функциональных воз- 
можностей. 



Несомненный хит нынешнего 

предновогоднего подарочного 
сезона - звуковые платы на базе 
Зоипсі Віазіег Аисіі^у 2. способные 
удовлетворить самые высокие тре- 
бования игроков, любителей 
ОУЭ-видео и меломанов. 

Ориентировочная стоимость - $130 




АКУСТИЧЕСКАЯ СИСТЕМА 

Победное шествие формата 
ВУЭ-видео продолжается, а 
простри нствен і юму позициони- 
роваішю звука уделяют все боль- 
шее внимание разработчики со- 
временных игр, особенно во 
всенародно любимом жанре 
ааіоп. В этой ситуации одним 
из главных вопросов повестки 
дня становится приобретение 



многоканальной акустической 
системы. 

Прямо скажем, компьютер- 
ный домашний кинотеатр - 
удовольствие не из дешевых. 
Поэтому далеко не каждый лю- 
битель высококачественного 
звука в состоянии изыскать в 



своем оюджсте средства на по- 
купку классной акустики. Но кто 
мешает его друзьям объединить 
материальные активы и погру- 
зить «жертву» в океан окружаю- 
щего звука? 

Существуют оптимальные 
(по денежным затратам) нуги 
решения этой проблемы, о чем 
весьма подробно рассказано 
в нашем обзоре «Внимание! 



В фокусе - бюджетная акусти- 
ка 5.1 « (ііс.иа/11236). 
Ориентировочная стоимость - от $65 



О, 



Новый король 
в игре 




ШАІЬт 



«ѵѵѵѵ.аІЬаігоп.сот.І» 



С0МРЙ88 



«ѵкж.сотразз.сот.иа 



Платы АІЬаІгоп РХ845РЕ Рго II 

• Іпіѳі Репііит® 4 Ргосеззог 

• Зоскеі 478 ѵѵіігі РЗВ 400/533МН2 

• 3 ООЯЗЗЗ/266 Метогу Зіоіз 

• 6 сігаппеі АС 97 Аийіо 

• ІпіеІРго100ЕѴІ_АМ 

• 2 ЗегіаІ АТА1 50 Сгіаппеіз, 

ир 1о 2 ЗегіаІ АТА150 Нага 1 Огіѵез 

• 1 АТА133 Р.АГО (0,1) Сгіаппеіз, 
ир 1о 2 АТА 133 РЕ Нага 1 Огіѵез 

• 2 АТА1 00 СЬаппеІз, ир Іо 4 АТА 1 00 ЮЕ Оеѵісез 

• 6 ІІ5В 2.0/1 .1 РоПз (4 рогіз Ьу саЫе) 

• ВІОЗМіггог™ 

• Ѵоісе (Зепіе™ 

Г оафические видеоадаптеры АІЬаІгоп МХ 480 

• пѴЮІА СеРогсе4 МХ440-8Х ЗРЫ 

• АСР 8Х/4Х/2Х ѵѵіігі АОР Техіигіпд апсі РазІ ѴѴгіІез 

• 64МВ 128ЬіітВСАООП 

• ЗирроПз идМзреесІ Метогу АгсИіІесІиге (ЬМА) 
II опег тіиісі Ігате гаіез (ог ігіе Іаіезі Зй 

апсі 20 арріісаііопз 

• ЗирроПз Ассиѵіеѵѵ Апііаііазіпд (АА) (ог Ьеііег 
ІиІІ-зсепе апііаііазесі диаіііу аі реНогтапсе 

• ЗирроПз пѴіеѵѵ тиііі-йізріау орііопз 

• ЗирроПз ТѴ-ОІІТ 

• ВипоЧе ОѴР ріауег зопѵѵаге 




СЕТЬ КОМПЬЮТЕРНЫХ САЛОНОВ "ГИГАБАЙТ" 



ул. Большая Житомирская, 6 
тел.: 229-84-76, 229-86-43, 
237-67-15 



ул. Ивана Кудри, 20 
тел: 531-97-28, 
268-65-53 



•купателю 




ЛИЦЕНЗИОННЫЕ ИГРЫ 
ДЛЯ ПЕРСОНАЛЬНОГО 
КОМПЬЮТЕРА 

В мешке Деда Мороза во все 
времена можно было обнару- 
жить настоящие россыпи разно- 
образных игрушек. В наш век 
высоких технологий популяр- 
ность кукол, мишек и машинок 
несколько упала, зато армия 
сторонников интерактивных 
компьютерных ра з в л еч с н и и 
множит свои ряды за счет пред- 
ставителен практически всех 
возрастных групп - от дошколят 
до пенсионеров. 

Не будем кривить душой: най- 
ти в продаже настоящие лицен- 
зионные игры в подарочных 
упаковках и ПѴО-боксах еще до- 



вольно трудно, но ситуация бы- 
стро меняется к лучшему. Все 
больше появляется качественных 
отечественных продуктов, да и 
задержки выхода официальных 
локализаций популярных зару- 
бежных хитов встречаются 
реже и реже. 

Найдя 'под елочкой» ко- 
робку С любимой игрой, в 
которой, кроме диска, лежат 
еще и руководство, и фут- 
болка с ее символикой (а 
может, и какие-нибудь дру- 
гие сувениры), настоящий 
геймер будет в восторге. 

Ориентировочная стоимость 
лицензионных игр в йѴО-боксах 
и подарочных упаковках - 
от $5 до $50 




безупречная технология + превосходный дизайн 



1X0 мониторы/ 
Мониторы 



= (наслаждение) 




Проекторы 



СО-КОМ /СО-КѴѴ 
ОѴО / Медиа 



Сканеры/ 
Цифровые камеры 



Самое замечательное в желаниях - это их осуществление: превосходная передача изображения с 
исключительной глубиной цвета, качество, которое убеждает даже самых требовательных 
потребителей. Добавьте к этому надежность, простоту в использовании, новейшие 
технологические разработки, совершенный дизайн и эффективный сервис. И как результат - 
больше привлекательных продуктов, больше довольных потребителей, больше хорошего 
настроения и успеха, больше исполненных желаний. Веп<3. Еп)оутепг МаНегв. ѵѵѵ/ѵѵ.ВепО.ас 



вепо, 



Еп|оутеп1 таПегз 




Дистрибьютор в Украине: 
компаний «Навигатор» 
г. Киев. ул. В. Василевской. 13/1. 
(044) 241-9494 «ѵт.паѵідасог.иа 



Донецк 

АМИ (062) 3342222 

Киев 

Интерплей (044) 2358217.2349589 



Луганск 

Учрспецтехника (0642) 580787. 553721 
Харьков 

МКС (0572) 141425 



Одесса 

ТиД (048) 2290812, 

2375222, 2346723, 
2220433, 2344120 



оптовые поставки : гіеаІег@паѵі8асог.иа авторизованный сервисный центр : (044) 241-94-95 $егѵісе@паѵі8аг.ог.иа 



РОС 3310 
ССО Тссппоіо^у 
3.34Ме§аріхеІ5 
2048x1536 
АШО-ІОСШ 
Моѵіе Мосіе іпсіис!іп§ аисііо 
1.8" ТРТ І.СО 
205 8 



концепт-пк 



омашний ПК 2003 



То, что сегодня является мечтой, уже завтра ста- 
новится реальностью - так стремительно проис- 
ходят изменения в мире информационных техно- 
логий. Система, представленная на этих страни- 
цах, - это не «Компьютер мечты 2002» с 
запредельной ценой, а прототип обычного домаш- 
него ПК образца 2003 года. 



Видеокарта СІиЬ-ЗР Рааеоп 
9700 Рго 128 МВ, $380 

Игры 2003 года, в частности ГООМ I 
заставят нас сдать в утиль наши 
видеокарты и приобрести 30- 
акселератор нового поколения. 



Жесткий диск 200 СВ ѴІ/езтегп 
Оідгіаі \АЮ2000де, $358 

Емкость ЮЕ-винчестеров удваива- 
ется ежегодно, и 2003 год не будет 
исключением из этого правила. 








Память 

Согеаіг СМХ51 2-3200, $182 

Сегодня 512 МВ - оптимальный 
объем памяти, но есть все 
основания полагать, что в 2003 году 
найдется применение и для I СВ. 
Что касается быстродействия 
памяти - нас ожидает стандарт 
РС3200 (400 МН? ООН ЗОНАМ). 



Процессор 

Репйшт» 4 3,06 СНх, $645 

В 2003 году процессоры «вырастут» 
не только количественно - в смысле 
тактовой частоты, но и качественно. 
Реальным подтверждением тому яв- 
ляется новый ІптеІ Репйііт 4 3,06 СНг 
с технологией Нурег-Тпгеайіпд. 

Корпус 

ТпегтаІІаке Хазег II 5000 РІиз, $150 

В 2003 г. придет мода на алюминиевые 
корпуса и необычные дизайнерские решения. 
Возрастет и функциональность корпусов - 
система мониторинга температуры и 
управления вентиляторами перестанет быть 
экзотикой. 



Пишущий ОѴО-привод 
5опу ОНЦ-500А, $350 

Война форматов записываемых 0Ѵ0 
закончится в 2003 году: 
5опу уже выпустила устройство, 
работающее с ОѴО-В/-ВѴѴ 
и ОѴО+В/+РѴІ/ в дополнение к 
обычным СО-Н и СО-РЖ 

ПРОДУКТЫ ПРЕДОСТАВЛЕНЫ: 



А8Ц-5 
СІиЬ-ЗО 
Согзаіг, ѴѴекІегп 0ід|(аІ_ 

Сгеаііѵе 
НеѵЛеП-РаскапІ, Ілдііесп 
ІпІеІ 
За тзипд 
Золу 
8ирег РІоиег 
ТпегтаІІаке 



Материнская плата А8Ц8 Р4РЕ, $170 

А5и5 Р4РЕ - пример того, как будут 
оснащаться материнские платы 2003 года: 
115В 2.0, РігеМЛге, 6-канальный звук с 
цифровым выходом, ЗегіаІ АТА, Оідаоіі ЦМ 
РАЮ, расширенные средства для разгона 
и управления вентиляторами, система 
защиты ВІ05. 



АЗиЗТеК Сотриіег 




Звуковая плата Сгеатіѵе ЗоипсІ ВІазіег Аисііду 2, $135 

ОѴО-АисІіо и 6.1 -канальный звук стали доступными на ПК 
с появлением Аибіду 2. Надеемся, что эти возможности будут 
востребованы уже в следующем году. 



«Навигатор» 

ш. 



Е1.К0 Кіеѵ 



Представительство ІпІеІ в Украине 
Заглзипд ЕІесІгопісз 



ВМ5 Тгайіпд 



ПЧіпк 



N13 



«Вектор-Киев» 



ѵѵѵѵѵѵ.азиз.согп.Іда 



(044) 241-9494 
(044) 246-8462 



(044) 461-9670 



(044) 249-6303 



(044) 490-6488 



8-800-5020000 



(044) 572-3232 



(044) 2 38-2935 



(044) 234-7487 
(044)228-7321 





РІазп-диск/МРЗ-плеер 
Сгеайѵе МиѴо 64 МВ, $130 

На смену флоппи-дисководу идет 
(Іазп-диск, а МРЗ-плееры вытесня- 
ют другие устройства на рынке 
портативного аудио. 



Беспроводная ѴѴеЬ-камера 
Іддііесп ОЫскСат СогсІІезз, 
$200 

В следующем году периферия ста- 
нет беспроводной, а \Л/еЬ-камеры - 
стандартным аксессуаром ПК. 



Блок питания 

Зирег РІоѵгег 5Р-320Т5/ОР, $58 

2003 год - год борьбы с шумом, 
издаваемым компьютером. Даже 
блоки питания начнут оснащать 
ручным регулятором частоты 
вращения вентиляторов. 




АЭЗЬмодем 

2уХЕЬ Ргезйде 630, $140 

В 2003 году скоростные каналы 
доступа в Іпіегпеі станут реальной 
альтернативой гііаі-ир-подключе- 
нию. Наконец-то мы сможем 
полноценно играть и общаться друг 
с другом в Іпіегпеі. 



о 




О- монитор 17" 
Затзипд ЗупсМазіег 172ѴѴ, $650 

Эта модель - первая из доступных широкоформат- 
ных ЖК-панелей. Если в 2003 году формат 16:9 
не станет стандартом для домашних 1.СО- 
мониторов, то диагональ 17" - это уж точно. 



Клавиатура и мышь і_одітесп Согсііезз йезкіор Оріісаі, $125 
Оптическая Мышь І-одіІесп МХ500, $50 

Беспроводная клавиатура и мышь - вещи незаменимые для мультиме- 
дийного ПК. Технологии беспроводной связи теперь уже более 
совершенные, но от этого аккумуляторы не стали легче - для игр мы 
будем по-прежнему использовать проводную оптическую мышь. 



го 
о 
о 
го 



о 
с 







Акустика Сгеаііѵе Іпзріге 6.1 6700, $170 

В следующем году начнется переход 
от 5.1 -канального аудио к 6. 1 -канальному. 
Компания Сгеаііѵе уже выпустила комплект 
мультимедийной акустики 6. 1 . 




Струйный фотопринтер 
НеигіеИ-Раскаго' Рпотлзшагт. 
7350, $200 

Цифровое фото переживает 
настоящий бум, а вместе с ним • 
струйные фотопринтеры 
и устройства чтения карт 
(Іазп-памяти. 





Клавиатуры чемЯМие, тем сильнее «обрастают» дополнительными клавишами, облегчающими 
выполнение рутиЩ^і операций. Первыми ласточками в свое время стали клавиши тан вызов кон- 
текстного меню, жгчительно облегчившие работу в новой тогда операционной системе ѴѴіпіІош 95. 
Затем появились Роюег (включение компьютера), 81еер Маке Цр (переход в спящий режим и выход 
из оного), ну а потом понеслось... 



ред/назад, обновление страницы, 
прекращение загрузки, вызов 
Раѵогііея. Некоторые производи- 
тели добавляют еще и загрузку 
определенных сайтов (выпирае- 
мых пользователем). Следует от- 
метить, что все вышеперечислен- 
ные операции будут работать 
только с Іпіегпсі Ехріогег, под- 
держка альтернативных броузе- 
ров заканчивается на их запуске. 

Следующая категория - уп- 
равление мультимедийным про- 



В итоге сейчас при покупке 
клавиатуры нет смысла при- 
обретать «простые» мо- 
дели - стоить они будут или 
столько же, или совсем немно- 
гим меньше, чем их «мультиме- 
дийные» собратья (это при ус- 
ловии, что вы их вообще найде- 
те - некоторые производители 
уже прекращают выпуск немуль- 
тимедппных моделей). 

Итак, решено - брать надо 
«мультпмедпю». Что же про 
нее следует знать? 
Ниже мы постара- 
емся ответить на 
этот вопрос. 

Дополнитель- 
ных клавиш сен- 
час развелось не 
много, а очень 
много, буквально 
на все случаи жиз- 
ни. Каких-либо 
стандартов (в от- 
личие от уже упо- 
мянутых классп- Три кнопки над клавишами управления 
ческих Шп и вы- курсором значительно облегчают работу 
зова контекстного с буфером обмена 
меню) здесь нет, 




каждый производитель пзооре- 
тает что-то свое. Но, тем не ме- 
нее, при желании можно выде- 
лить несколько основных на- 
правлений, общих ятя всех или 
практически всех мультимедий- 
ных клавиатур. 

В первую очередь, это работа с 
броузером - как правило, его за- 



Стандартный набор клавиш 
для управления 
ѴѴеЬ-броузером 




пуск (вызывается обычно стан- 
дартный броузер, так что если вы 
установили в качестве такового 
альтернативный, то запускаться 
будет именно он), переход впе- 



нгрывателсм. Здесь, как это ни 
странно, обнаруживается до- 
вольно много нюансов. Во-пер- 
вых, есть клавиатуры, которые 
могут работать только со своим 
собственным плеером (идет в 
поставке вместе с программ- 
ным обеспечением, необходи- 
мым для функционирования 
дополнительных 
клавиш). Естест- 
венно, такой плеер 
не способен кон- 
курировать с \Ѵіп- 
сІО№5 Мссііа Ріауег 
или №іпатр, так 
что пользователь 
фактически оказы- 
вается перед выбо- 
ром - либо оста- 
ваться со своим 
любимым плеером 
и забыть о мультимедийных 
клавишах, либо перейти на «кла- 
виатурный* проигрыватель, су- 
щественно потеряв при этом в 
функциональности. 



Редакция благодарит компании, предоста- 
вившие продукты для тестирования 

ГГ-Цп к: тел. (044) 238-2933 




"Фолгаі ФТК'.: тел. (044) 220-1396 



МУЛЬТИМЕДИЙНЫЕ клавиатуры 


Модель 


Количество 
дополнительных клавиш 


Цена, $ 


Оценка 


А4 Тесп НеаІШ КеуппапІ КВ5-8 


19 


11 


***** 


Спісопу ІпІеІІідепІ Егдопотіс 
КеуЬоагіІ КВ-9938 


7 


22 


«***й 


СІіскегР-21ІІВ 


19 


13 


***** 


Е2-3000 МиНітеіЯа ОНісе КеуЬоагЛ 


25 


14 


**** 


Е2-6000 ЗтагІ ОІІісе КеуЬоагй 


33 


20 


***** 


Е2-8О00 ЗтагІ ОІІісе КеуЬоагй 


33 


23 


***** 


Е2-8810 ЗМт ОНІсе КеуЬоагс! ХР 


19 


10 


**** 


Се п ш5 Сотіу КВ-12М 


12 


12 


***** 


Сепіиз МиКітегііа-ІпІегпеІ 
КеуЬоаШКВ-19е 


19 


14 


***** 


Іодііесп ОІІісе ІпІегпеІ КеуЬоагсІ 


13 


16 


***** 


І.одіІесп ІпІегпеІ ІЧаѵідаІог КеуЬоаго 1 


20 


36 


***** 


ЗѴЕІѴ МиІІітеоЗа 730 


18 


8 


**** 


5ѴЕИ МиІІітеіііа 800 


19 


10 


*** 


5ѴЕІЧ Егдопотіс 2500 


25 


18 


***** 


5ѴЕІЧ ЕІедапсе 5000 


14 


19 


**# : 


5ѴЕІМ Роиег ОНісе 8000 


33 


25 


***** 



Ряд клавиатур работает с пле- 
ером, с которым нроассоцпиро- 
ваны мультимедийные файлы. - 
т. е. если вы слушаете музыку с 
помощью ѴПпатр. то это будет 
\\"іпатр, если предпо- 
читаете стандартный 
ѴРМРІауег, то, соответ- 
ственно, он. Самые же 
«продвинутые» моде- 
ли позволяют выби- 
рать плеер но ваше- 
му вкусу - так делает, 
например, клавиату- 
ра Ьо§ііес1і Іпсегпеі 
^ѵідагот. 

В офисные модели 
довольно часто до- 
бавляют клавиши для работы с 
буфером обмена - несмотря на 
кажущуюся безусловную полез- 
ность, удобство использования 
очень сильно зависит от их рас- 
положения - вполне может ока- 
заться, что привычные комби- 
нации вроде <С(г1 + О будут 
все-таки удобнее. 

И, пожалуй, последнее - коле- 
сико прокрутки, дублирующее 
мышиное. Кроме своей основ- 
ной функции (например, в бро- 
узере достаточно удобно про- 



сматривать длинную страннцѵ. 
не отрываясь от клавиатуры), 
оно может вызывать собствен- 
ное контекстное меню (если ко- 
лесико способно работать на 



Одна из наиболее удачных 
реализаций управления 
мультимедийным 
проигрыва-^ 
гелем. 





ПЧІпк: тел. (044) 238-2933 



ОаІаЦіх: тел. (044) 249-6303 



-Зеленая Волна»: тел. (044) 239-9889 



Обычное колесико прокрутки 
порой принимает весьма 
причудливые формы 



нажатие, естественно) - для за- 
пуска приложений или выпол- 
нения каких-либо других опе- 
раций (зависит исключительно 
от программного обеспечения 
и фантазии производителя кла- 
виатуры). 

И напоследок необходимо по- 
яснить, каше параметры учиты- 
вались при выставлении рейтинга. 
Во-первых, э то удобство печати - 
какой бы мультимедийной ни 
была клавиатура, набор текстов 
по-прежнему остается ее осі ювной 
задачей. Во-вто- 
рых, оснащенность 
и эргономич- 
ность - т, е. ко- 
личество мульти- 
медийных клавиш 
и продуманность 
их расположе- 
ния, И в-треть- 
их, - функцио- 
нальность про- 
грам много 
обеспечения, по- 
скольку оно так- 
же играет здесь 
весьма немало- 
важную роль. ■ 
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А4 ТЕСН НЕАИН 
КЕѴВОАВО КВ8-8 



Расположение клавиш на дан- 
ной клавиатуре очень необыч- 
ное - по сути, это альтерна- 
тивный подход к созданию эр- 
гономичной модели. На первый 
взгляд кажется, что освоиться с 
пей будет очень тяжело ( в ком- 
плекте даже идет программа для 
обучения слепой печати на 
ней), однако на деле оказывает- 
ся, что ничем особенным, кро- 
ме внешнего вида, такая рас- 



кладка от ооычноп не отличает- 
ся - печать вслепую не вызвала 
абсолютно никаких проблем. 
Правда, и об особой эргономич- 
ности тоже говорить не прихо- 
дится - кисти рук на этой кла- 
виатуре расположены точно так 
же, как и на обычной. Клавиши ' 



нажимаются легко, со слабым 
кликом. 

В комплект мультимедийных 
клавиш входят управление 
броузером, мед пап л сером, 
уровнем громкости, запуск 
калькулятора - в общем, стан- 
дартный набор. 



V 





СНІСОШѴ ІмІТЕШСЕШТ 
ЕП60ІЧ0МІС КЕѴВОАВО 
КВ-9938 

Цена $22 

Дополнительных клавиш не- 
много, всего семь (запуск бро- 
узера, почтового клиента, поис- 
ка, переход в ждущий режим, 
управление громкостью), но 
благодаря этому их использова- 
ние не вызывает никаких про- 
блем, и очень быстро по ним 
начинаешь попадать вслепую. 
Блок клавиш слева от дополни- 



тельной цифровой клавиатуры 
отличается от общепринятого 
дизайна и скопирован с доста- 
точно старой МісгокоГі КаіигаІ 
Еіііе (от нес, кстати, позаимст- 
вована И общая концепция эр- 
гономичного исполнения). 

Клавиши нажимаются с неко- 
торым усилием (в особенности 
пробел), клик небольшой, но 
есть, так что быстрый набор 
текста на КВ-9938 возможен 
(нужно только привыкнуть к 
новой раскладке - а это всего 
лишь вопрос времени). 



СИСКЕВ Р-21ІІВ 

***#<& 

Цена $13 

Самая эффектная клавиатура 
в обзоре, но не самая удобная. 
Клавиши даже не мягкие, а уже 
скорее упругие п абсолютно 
лишены клика - чтобы нажать 
их до срабатывания, нужно при- 
ложить некоторое усилие, а это 
практически полностью исклю- 
чает быстрый набор текста. 

Мультимедийных клавиш 
среднее количество - 19 штук. 
Как обычно, это управление 



ороузером и медпаплсером. 
Программное обеспечение у нас 
работало несколько нестабиль- 
но - пару раз выскакивало со- 
общение об ошибке, после чего 
приложение закрывалось. Прав- 
да, и после этого Іпістпеі-клави- 
шп продолжали работать. 

Определенные неудобства 
связаны с клавишей Рп, втисну- 
той на место клавиши 117;/. Из- 
за этого, по привычке нажимая 
на Шн. попадаешь по Рп, а пы- 
таясь нажать /I//, вызываешь си- 
стемное меню. 





Е7-3000 МШІМЕОІА 
ОРРІСЕ КЕУВОАВй 

Цена - $14 

Весь верхний ряд функцио- 
нальных клавиш имеет двойное 
значение (переключение меж- 
ду ними осуществляется нажа- 
тием клавиши в правом верх- 
нем углу) - на них назначены 
некоторые часто используемые 
команды из текстового редакто- 
ра п почтового клиента. Весь 
блок дополнительных клавиш 
делится на две части - для ра- 



боты с броузером и офисными 
приложениями и для управле- 
ния медиаплеером. 

Клавиши нажимаются легко, 
с небольшим, по ощутимым 
кликом - так что печатать всле- 
пую на ней оказывается очень 
удобно. 

Из недостатков стоит упомя- 
нуть ненадежное крепление эр- 
гономичной подставки и непро- 
думанное покрытие клавиш - 
они очень легко пачкаются, из- 
за чего клавиатура может быст- 
ро потерять "товарный вид». 
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Е2-6000 8МАВТ 
ОРРІСЕ КЕѴВОАНО 

Цена - $20 

Как и у всех остальных кла- 
виатур Е2, у (іООО функциональ- 
ные клавиши также имеют двой- 
ное значение. Дополнительные 
кнопки удобно сгруппированы 
по тематике - запуск офисных 
приложений, управление бро- 
узером, медпаплеером. работа с 
буфером обмена. Правда, клави- 
ши управления курсором сдела- 
ны настолько оригинально, что 



приспособиться к ним очень 
непросто. Кроме того, располо- 
женные совсем рядом с клави- 
шей Вниз кнопки Закрыть при- 
ложение и Переключиться в 
другое приложение также пона- 
чалу могут привести к совер- 
шенно неожиданному результа- 
ту. Находящийся в центре че- 
тырехпозицпонный джойстик 
для скроллинга очень жесткий 
и требует заметного усилия. 

Клавиши нажимаются доволь- 
но упруго, клик практически от- 
сутствует. 






Е2-8000 8МАВТ 
0ГГ1СЕ КЕѴВ0АК0 

Цена - $23 

В первую очередь обращает 
на себя внимание огромных 
размеров колесико скроллинга. 
Выполненное из мягкой резины 
и очень легкое в прокрутке, оно 
оказывается чрезвычайно удоб- 
ным в использовании - по его 
клику вызывается конфигуриру- 
емое меню, позволяющее вста- 
вить какой-нибудь текст-заго- 
товку (например, название фир- 



мы) пли запустить любое при- 
ложение. Все остальное доста- 
точно стандартно для клавиатур 
от Е2 (разве что блок клавиш 
для управления медпаплеером 
до боли напоминает аналогич- 
ный от І.08ііссп Іпіегпеі Из- 
учают КеуЬоагсІ). Клавиши на- 
жимаются мягко, почти без кли- 
ка, однако из-за легкости нажа тия 
быстрый набор текста осуще- 
ствляется практически без про- 
блем. Кроме того, порадовала 
очень удобная эргономичная 
подставка. 



• • • • 



Е2-8810 Зим ОРРІСЕ 
КЕѴВОАВВ ХР 

Цена -$10 

В целом, клавиатура очень 
похожа на 3000-ю модель - при- 
мерно тот же набор дополни- 
тельных кнопок (разве что не- 
сколько сокращенный), функ- 
циональные клавиши также 
имеют двойное значение. Нажа- 
тие очень легкое, с ощутимым 
кликом. 

Отличия - в размещении (ну 
и в цвете, разумеется), умень- 



шенном размере функциональ- 
ных клавиш, управления курсо- 
ром и блока ІтеП/ВеШе/Рсще 
Ѵр/Ра§е йои'П и т. д. Кроме того, 
добавлены кнопки для работы с 
буфером обмена и полностью 
изменено их расположение, что 
создает определенные неудоб- 
ства при работе с текстом. 

Эргономичная подставка под 
кисти рук несъемная и слишком 
низкая - при работе руки до нес 
не достают и висят в воздухе, т ак 
что ее необходимость вызыва- 
ет большое сомнение. 





СЕШШ8 С0МРѴ КВ-12М 

★ **•&•& 
Цена -$12 

Клавиатура упрощенного, 
скажем так, дизайна. Имеется 
управление громкостью, медиа- 
плеером (без возможности его 
запуска), вызов почтового кли- 
ента, броузера, вызов Раѵогііез, 
а также кнопки Вперед/Назад и 
ХІеер. После установки ПО в 



трей помещается пиктограмма 
Миііітесііа КеуЬоагсі. С ее помо- 
щью можно вызвать окно с не- 
сколькими кнопками, частично 
дублирующими дополнитель- 
ные клавиши на клавиатуре. Пе- 
реназначить их нельзя. 

Клавиши очень мягкие, ника- 
кого намека на клик нет, так что 
быстро печатать вслепую не 
очень удобно. 





ВЗИМАНИЕ: 

іктропитанием 





Не игнорируйте реальную 
проблему 

Электричество всегда было ненадежным. Ваши ком- 
пьютеры и другая электронная техника каждый ме- 
сяц испытывают до 128 различных проблем и помех 
в электросети'. 

Для надежной и бесперебойной работы необходим 
стабильный источник электропитания. Поэтому вам 
необходимы решения по гарантированному электро- 
питанию, предлагаемые АРС. 
Без такой защиты вы можете испытать серьезное ра- 
зочарование, когда небольшой скачок напряжения 



прервет ваше путешествие по Интернету, или вне- 
запное отключение электропитания приведет к поте- 
ре несохраненных данных. Еще неприятнее то, что 
88% всех неисправностей оборудования вызываются 
мельчайшими помехами, заметными только специ- 
альным измерительным приборам, но именно они 
столь губительны для вашего оборудования и ценной 
информации. 

Обратитесь к нам сегодня, и вы получите исчерпыва- 
ющую информацию о том, как можно поддерживать 
бесперебойную работу ПК и других электронных уст- 
ройств при возникновении проблем электропитания 
дома или в офисе. 



Навигатор ТесИпіса НІМ-2000 

тел. -38 (044) 241-9494 тел. (062) 385-8245 тел. (0562) 656-468 

Нафком К-Тгагіе МК5 

тел. +38 (044) 241-9530 тел. +38 (044) 252-9222 тел. (0572) 149-521 

N1$ Е.Зегѵісе АМІ 

тел. +38 (044) 234-3838 тел. +38 (044) 464-7777 тел. (062) 334-2222 

Спецвузавтоматика N315 Т&О 

тел. (0572) 121-838 тел. (0482) 28-7070 тел. (482) 248-91 1 



Кѵагаг-Місго ОРЗІ 

тел. +38 (044) 239-9988 тел. +38 (044) 230-3474 

МТІ Епгап Теіесоіл 

тел. +38 (044) 458-0034 тел. +38 (044) 245-7525 

ВМ5 СопьиІІіпд Эаіаіих 

тел. +38 (044) 461 -9961 тел. +38 (044) 249-6303 

84Т 5оЙ-Тгопік 

тел. +38 (044) 238-6388 




Зарегистрируйтесь на сайте АРС или пришлите ваш запрос по факсу 929-9180 



АРС предложит вам эффективное решение 

Для получения полного каталога продукции АРС и возможности участия 
в розыгрыше цифровой фотокамеры пришлите свой запрос по факсу! 



/У 



Адрес Ш 
Название организации 



№СіМосое:1І7134,ІНш«,Мосш,54№>аііі|хеи,д.21Б,сір.10 • Тег- (095) «9 90 К • Фис: (095) 929 91 80 • Е-таіІ: дапяЗэрс.сот 
Пмдстжтшстш АРС і Киек гаі/фме +38 1044) 295 50 31 

' Исследование ІВМ (Зіегііпд РогеЯ, США) на сайте тілѵ.сопііпдепсуріаппіпд.сот 



I 



ЛЕГЕНДАРНАЯ НАДЕЖНОСТЬ 



Тел: 7-095-929-9095 

7-095-929-9179 

Факс: 7- 095-929-9180 
Факс: +38-044-295-5292 

арсгив@арс. сот 
кіетр@арсс. сот 
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БЕПІШ8 МШТІМЕОІД- 
ІІМТЕВІХІЕТ КЕѴВОАНО КВ-19Е 

★ *★★<> 
Цена $14 

По нажатию кнопки Мейіа 
вызвался Шпатр, однако кла- 
виши (Вперед/Назад, Пауза, 
Стоп) функционировать 
отказались. Кроме мсднаплс- 
ера, мультимедийные клавиши 
позволяют работать с броузе- 
ром, а также запускать каль- 
кулятор и «Мой компьютер». 
Программное обеспечение 
не настраивается - собствен- 



но, нам не удались его даже 
найти. 

Темно-синий наплыв сбоку 
не несет никакой смысловой 
нагрузки - дизайн клавиатуре 
достался от другой модели, в 
которой в этом месте располо- 
жено колесико прокрутки. 

Клавиши нажимаются легко, 
с едва ощутимым кликом. Рас- 
положение их стандартное, за 
исключение м у м еньшен и о го 
Епіег - людям, привыкшим к 
«двухрядному» вводу, придется 
переучиваться. 





ЮСІТЕСН ІШТЕКІМЕТ 
ШАѴІБАТОК КЕѴВОАКО 
★ *★★★ 

Цена - $36 

Клавиши нажимаются с опре- 
деленным усилием, к которому, 
возможно, придется привыкать. 
Особенностью клавиатуры 
является фирменная •фишка» 
2сго-Ос8гсс ТІІІ - «нулевой на- 
клон», благодаря чему достига- 
ется особый комфорт при ра- 
боте с клавиатурой. Клавиши 
программируются (для полной 
функциональности нужно уста- 
новить фирменное ПО). 



Это единственная модель в 
обзоре, подключаемая к 115В (в 
комплекте идет переходник на 
Р5/2), - при желании ее можно 
использовать как вторую кла- 
виатуру. 

Из недостатков - довольно 
упругие и излишне мягко нажи- 
маемые клавиши (клик практи- 
чески отсутствует), что не очень 
способствует быстрому набору 
текста. Из достоинств - отлич- 
ная реализация управления мс- 
диаплесром. а также удобное 
колесико прокрутки под левой 
рукой. 



ЮеГГЕСН ОЕГІСЕ 
ІОТЕНШ КЕѴВОАНО 

Цена -$16 

Выглядит поскромнее, чем 
Ішегпеі Каѵщаіог, что неудиви- 
тельно - эта клавиатура рассчи- 
тана на применение в офисных 
ПК (запуск \ХсЬ-камсры, почто- 
вого клиента, броузера, кален- 
даря, калькулятора и прочих 
офисных приложений). Кроме 
того, имеются клавиши регули- 
ровки громкости. 



Все функциональные клави- 
ши имеют двойное назначение - 
переключение между ними осу- 
ществляется по клавише І-'-Кеу. 
Дополнительные функции: пе- 
реключение между приложе- 
ниями, вызов панели управ- 
ления, поиска, показ рабочего 
стола, а также упра&іение медиа- 
плеером. 

Клавиши нажимаются мягко, 
но легче, чем у Іпіегпсі Каѵі- 
$>аюг, так что печатать текст на 
ней удобнее. 






8ѴЕИ МШІМЕША 730 

Цена - $8 

Набор мультимедийных кла- 
виш стандартен - работа с бро- 
узером, медиаплеером, управле- 
ние громкостью, запуск кальку- 
лятора и «Моего компьютера-'. 

Основным достоинством Миі- 
(ітесііа 730 (по сравнению с про- 
чими моделями ЗѴЕМ) можно 
считать корректную работу с 
мсдиааіеером, с которым ассоци- 
ированы мультимедийные файлы. 



Клавиши нажимаются мяг- 
ко, практически без клика. К 
счастью, работа не требует 
определенных усилий, как это 
наблюдалось с некоторыми 
другими клавиатурами, поэто- 
му быстрая печать на Миіііте- 
сііа 730 особых проблем не вы- 
зывает. 

К сожалению, общее хорошее 
впечатление серьезно портит 
• раскраска ' клавиатуры - более 
неудачной расцветки мы еще не 
видели. 



«ДОМАШНИЙ ПК», ВЫ НЕ ТОЛЬКО 
СТАНОВИТЕСЬ НАШИМ ПОСТОЯННЫМ 
ЧИТАТЕЛЕМ, НО И УЧАСТВУЕТЕ 
В АКЦИИ 




сапоп 





«Домашняя фотостудия: принтер для прямой печати с цифровой 
фотокамеры и ПК Сапоп Ві $5300 и цифровая фотокамера Сапоп А40» 
от компании «Эликс-Центр» 
салон-магазин «Світ Салоп» 
Киев. ул. Константиновская, 56А 
тел.: (044) 467-5050 



Карманный компьютер 
Раіт т 5 о о от компании 
«Компьютер на ладони» 
тел.: (044) 458-1757 
шшш.прс.кіеѵ.иа 



о ѳ 



Первый среди лучших - монитор Рпііірз 107Т40/41 
идпіРгате III от компании РпІІір$ ЕІесігопіс: КО 

тел.: (044) 490-9848 _ _ . . _ _ 

«ѵлѵ.рпііір5.сот/рс5іиН РН I I Р5 




< іргате' 




Внешний мобильный накопитель 
данных 2ІѴ 115В 2.0 206В 
от компании «ІпРгісе-Унраина» 
тел. (044) 451-7331 
»\ѵ«.іпрпсе.ги. 

ѴЛѴШ.2ІѴ.ГЦ 



ТѴ-тюнеры Ьеайсек «іпРазі ТѴ-2000ХР ОеЬихе 
ТѴ&РМ, гептоіе и видеокарта [.еааіек 6еРогсе4 
МХ440 64М ЭОК ТѴ-оиІ (А17000К-Т64) от компании | 
«ФОЛГАТ ФТК» т/ф.: (044) 451-4021, 227-5143 
«шш.іоідаі.кіеѵ.иа 



А танже 30 комплектов лицензионных игр в подарочных упаковках и ОѴО-боксах от ведущих издателей 



тестовая лаборатория 



8ѴЕІУ МШЛМЕША 800 

Цена - $10 

У данной модели несъемная 
подставка для рук, которая ока- 
зывается слишком низкой, из-за 
чего кисти рук при работе все 
равно висят в воздухе. 

Клавиши довольно жесткие, 
нажимаются с усилием - в об- 
щем, быстро печатать на этой 
клавиатуре не очень удобно 
(приходится «бить» по клави- 
шам, почти как на старых пишу- 
щих машинках). 



Дополнительные кнопки управ- 
ляют своим собственным мульти- 
медийным проигрывателем (МРЗ 
не поддерживается), уровнем 
громкости, скроллингом, а также 
запуском броузера и почтового 
клиента. Назначение кнопки Х'/ег \^ 
гак и осталось невыяснен н ым - ее 
Нажатие не приводило ни к чему. 
В состав ПО входит утилита для 
автоматической проверки поч- 
ты - при поступлении корреспон- 
денции на клавиатуре начинает 
мигать лампочка рядом с клави- 
шей затека почтового клиента. 






•••••«о 




8ѴЕЫ ЕНС0Ш0МІС 2500 

★**•&"& 
Цена - $18 

По дизайну клавиатура во 
многом похожа на Спісопу Іп- 
[еШ§еш Ег§опоп>іс КеуЬоагд, но 
с одной оговоркой: в отличие от 
последней, 5ѴКК Егцопотіс 
2500 плоская - у нее отсутству- 
ет *горб'> между половинками 
буквенной части клавиатуры, 
из-за чего она оказывается чу ть 
менее эргономичной - при ра- 
боте кисти рук по-прежнему 
развернуты внутрь, что, естест- 



венно, создаст небольшое не- 
удобство. 

ПО стандартное, от остальных 
моделей 5ѴЕК ничем особым не 
отличается. Кнопки управления 
медиаплеером работают только с 
собственным проигрывателем. 
( !лёва от них находится блок кла- 
виш управления броузером, спра- 
ва - уровнем громкости, скрол- 
лингом и масштабированием. 

Клавиши не отличаются мяг- 
костью, для их нажатия требу- 
ется определенное усилие. Клик 
отсутствует. 



8ѴЕЫ ЕІІСАШСЕ 5000 

Цена - $19 

Клавиатура смотрится дейст- 
вительно элегантно. Дополни- 
тельные клавиши - запуск бро- 
узера, почтового клиента, поис- 
ка, калькулятора, регулировка 
громкости, управление медиа- 
плеером и т, д. Стандартный ме- 
диаплсер не подходит, работать 
можно только с родным проиг- 
рывателем. 

Круглая блестящая штучка в 
правом верхнем углу нефункци- 



ональна и является ооычпым 
декоративным украшением. 

Клавиатура очень похожа на 
ноутбучную, но нажатие чрез- 
вычайно мягкое, абсолютно без 
клика, притом ход клавиш очень 
маленький, т. с. для интенсивно- 
го набора она не слишком под- 
ходит. К достоинствам можно 
отнести только небольшие габа- 
риты и сохраненный при этом 
размер клавиш - если на вашем 
рабочем столе места буквально 
в обрез, то эта клавиатура ста- 
нет неплохим выходом. 





ЗѴЕІМ Р0ѴѴЕН 0РР1СЕ 8000 
*★★★★ 

Цена - $25 

Имеются запуск офисных 
приложений, управление медиа- 
плеером (стандартным), клави- 
ши для работы с буфером об- 
мена, кнопки закрытия про- 
граммы и переключения между 
приложениями, а также четы- 
рехпозицнонныГі джойстик для 
скроллинга. Функциональные 
клавиши, как и у ряда других 
моделей, имеют двойное значе- 



ние, переключаемое с помо- 
щью 0//ісе Іоск. 

Расположение клавиш абсо- 
лютно стандартное, если не счи- 
тать суженной части между до- 
полнительной цифровой клави- 
атурой и основным блоком (из-за 
чего стрелки управления курсо- 
ром несколько сдвинулись вправо, 
потеснив СМ, а блок клавиш для 
перемещения по тексту оказался 
развернут на 90 градусов), Нажи- 
маются они очень мягко, со сла- 
бым, почти незаметным кликом. 



ЗІшШе А845СТВ: 

универсальная основа 
современного 
производительного ПК 

Публикуется на правах рекламы 

Мощность. Скорость. Надежность. Воплощение 
любого из этих качеств уже само по себе пред- 
ставляет немалую ценность. Но материнская пла- 
та ЗпиШе А345СТВ объединяет их все, являясь уни- 
кальной платформой для высокопроизводитель- 
ных систем. 



Вам нужно высокое быстро- 
действие? Построенная на 
чипсете 5і5 648, плата под- 
держивает процессоры Репііига I 
и Сеіегоп с частотой систем- 
ной шины 533/400 МН2, а также 
до 3 СВ ООН-памяти вплоть до 
ООК400 (РС3200). 

Вы хоти те быть на передовом 
крас новейших графических тех- 
нологий? К" вашим ус.тутам порт 



АСР (Рго) нового стандарта - АОР 
8Х (3.0), его пропускная способ- 
ность достигает 2.1 СтВрн. 

Не забыта и дисковая подсис- 
тема - помимо АТА/133. плата 
поддерживает также интерфейс 
следующего поколения 5егіаІ АТА. 
Сверх того, если вам нужно еще 
башке Скорости либо повышен- 
ная надежность, либо п то, и дру- 
гое вместе - есть возможность 



организовать дисковый массив 
Зегіаі АТА/АТА133 КАЮ. 

Для подключения высокоско- 
ростных внешних устройств на 
плате предусмотрены 3 порта 
ІЕЕЕ-13 1 >4 Ріге№іге и 6 портов 
шипы 115В 2.0. которая предостав- 
ляет в 40 раз большую пропуск- 
ную способность по сравнению 
с 115В 1.1. сохраняя прі і этом пол- 
ную обратную совместимость. 
Сканеры, цифровые фотокамеры, 
внешние пишущие приводы СО- 
к\Ѵ, 1.5В РІахп-диски - все эти ус- 
тройства с поддержкой 115В 2.0 
смогут работать гораздо быстрее. 

Ну а если вы привыкли «выжи- 
мать» і із аі и іаратуры все возможное, 
то 5ІішіІс А545СТВ оснащена пол- 
і іым і іабогх ім средств 
для оверклокинга и 
мониторинга состо- 
яния системы. Для 
удобства работы не- 
посредственно на 
плате встроены даже 
кнопки включения/ 
выключения пита- 
ния и аппаратной 
перезагрузки. 

ЗІШССІе А545СТК 
предоставляет мак- 



симум возможностей да постро- 
ения ультрасовременной, отлич- 
но сбалансированной системы с 
высочайшими показателями про- 
изводительности п надежности. А 
учитывая ее комплектацию и сто- 
имость, вы сможете быть абсо- 
лютно уверены, что не ошиблись 
в выборе материнский платы дли 
вашего ПК. 

Рекомендуемая розничная 
стоимость ЗпиШе А5456ТЯ - $140. 
Официальный дистрибьютор ЗІшІІІе 
в Украине: компания МТІ - 
теп. (044) 241-7334: 
е.ѵегезі-тел. (044) 464-5555. 
Дополнительную информацию 
о продукции ЗпиШе можно получить на 
сайте ѵлул.ЗпиШе.сот 





Сотіу КВ-І9е 




Официальный дистрибьютор СЕМІЦ5 



Киев, Краснозвездный пр-т, 51 , НИИСП, лабораторный корпус, офис 208; 
Телефон: /044/ 249-6303; Факс: /044/ 245-7999; Сервис-центр: /044/ 248-7041 

Интернет: пир:/, ѵѵтѵ.ааіаіих.иа: Е-шаіІ: ааІаІих@(1аІаІихиа 

У нас Вы можете получить информацию о ближайшем к Вам продавце 



хардідіаге 



'■Кто с чем работает, 
тот от того и болеет». 
Первая заповедь 

охраны труда 



Радиус 

кривизны... рук? 

Нет - клавиатуры! 



Александр Кондауров 



Фраза, вынесенная в эпиграф, к сожалению, уже который век подтвержда- 
ется снова и снова. Как только человек начинает уделять какой-либо дея- 
тельности хоть сколько-нибудь значительное время, очень скоро выясняет- 
ся, что неравномерная нагрузка на разные части организма или связанные 
с этой деятельностью внешние условия вовсе даже не полезны работнику. 



Сидячая работа за компью- 
тером не стала исключе- 
нием, добавив к традицион- 
ной малоподвижности "белых во- 
ротничков» еще и своп, специфи- 
ческие беды: тут и повышенная на- 
грузка на глаза, ведь монитор 
обычно располагается далеко не 
оптимально по отношению к ра- 
бот) п іку. 1 1 постоянный шум, об ус- 
транении которого, как правило. 
Заботятся в последнюю очередь, 
хорошо еще с радиоизлучениями 
вопрос закрылся, так и не успев 
встать во весь рост. 

Но самым известным •компью- 
терным» недугом последних лет 
стал К5І - Кереііііѵе 5ігаіп Оі.чопіег, 
нарушение, вызванное повторяю- 
щимися нагрузками. Неудобная 
поза, постоянное напряжение од- 
них и тех же мускулов, однооб- 
разные движения - не правда ли. 
знакомая картина? Добавьте сюда 
сосредоточение внимания на эк- 



ране, заставляющее на время за- 
быть о затекшей руке или устав- 
ших пальцах, - и вы получите 
классическую ♦питательную сре- 
ду» для буйного цветения целого 
букета разнообразных неприят- 
ностей, таких, напрі мер, как скло- 
няемый на всех углах туннельный 
синдром запястья (Саграішппеі 
Зупйготе - СТ5). Дело в том, что 
срединный нерв кисти - тот нерв, 
которыГі отвечает за работу боль- 
шого пальца, а также чувствитель- 
ность всей ладони - в запястье 
проходит через очень тонкий ка- 
нал, и при неудачном положении 
руки этот канал сужается и при- 
жимает нерв. И сети поза коррек- 
тируется правильным выбором п 
расположением мебели, то нагруз- 
ку і іа рукі і м( ш к ) оі ггимизі іровать 
чисто ^аппаратными» способами. 

С чем мы работаем рутами за 
компьютером? На самом деле во- 
прос почти риторический - ко- 




Клавиатура йаіаНашІ - 
примерно так изображают 
устройства ввода в фантастических фильмах 



печно, с клавиатурой и мышью. 
Устройства перьевого ввода рас- 
пространены крайне мало, да и 
оказываются значительно более 
•естественными» для современно- 
го человека, привыкшего к каран- 
дашу в руках с детства, а об игро- 
вых манипуляторах разговор во- 
обще отдельный. Вы когда-нибудь 
обращали внимание, как располо- 
жены ваши руки при работе, осо- 
бенно напряженной? Присмотри- 
тесь - и вы, скорее всего, заметите, 
что при активной печати на клавиа- 
туре кисти растюлагаются примерно 
перпендикулярно к блоку клавиш, 
а та рука, которая орудует мыш- 
кой, либо лежи т запястьем на сто- 
ле, либо вообще висит в воздухе- 
Большинство усилий дизайне- 
ров на сегодняшний день сосре- 
доточились именно на клавиа- 
турах. Місгсиой разработал став- 
шую уже классической Шшгаі 
КсуЬоагсІ - обычную клавиатуру 
взяли да •разломали» па две поло- 
винки, повернув их так, чтобы 
руки, на них лежащие, не выгиба- 
лись в запястьях. Люди, постоян- 
но работающие с текстами, уже 
успели оценить эффективность 
данного подхода, и таких клавиа- 
тур мы видим все больше и боль- 
ше. Оді іако у них есть пара серьез- 
ных недостатков - во-первых, как 
и многие другие продукты Ше- 
йкой, эти клавиатуры стоят де- 
нег, достаточно негуманных для 
большинства пользователей (осо- 
бенно тех, кто вынужден доволь- 



ствоваться не сооственноручно 
выбранными, а приобретенными, 
например, фирмой устройства- 
ми), н во-вторых, привыкнув к та- 
кой «кривой» клавиатуре; при не- 
обходимости пересесть за обыч- 
ную прямую оказывается весьма 
тяжело - пальцы • помнят» при- 
вычное расположение клавиш, и 
набирать вслепую становится 
практически невозможно (кстати, 
верно п обратное). Увеличенные 
габариты (а значит, и необходи- 
мость иметь на столе заметно 
больше свободного места, и труд- 
ности с размещением клавиатуры 
где нпбудь сбоку, когда она не 
нужна) на этом фоне можно уже 
счита ть і іросто еще одной особен- 
ностью... 

Известный изготовитель мы- 
шей, много экспериментирующий 
с эргономикой, А4Тесіі. подошел 
к решению этой проблемы с дру- 
гой стороны. Кисти действитель- 
но стоит держать под утлом друг к 
Другу, но так ли уж обязательно 
поворачивать целые блоки кла- 
виш вместе с кистями? Ведь на са- 
мом деле вполне достаточно, еші 
руки будут новері іуты на обычном 
блоке... Но тут вмешивается пси- 
хология: кнопки разделены вер- 
тикальными линиями, буквы на- 
несены на кнопки так, чтобы они 
меньше закрывались пальцами, 
расположенными именно пер- 
пендикулярно, и рута «сама собой» 
становится перпендикулярно 
к линии клавиш. Решение на- 
прашивается очевидное - руку 
нужно «обмануть» и дать ей повод 
принять более правильное поло- 
жение. Так и родилась серия кла- 
виатур АПЙ-К8Г, клавиши в кото- 
рых расположены традиционным 
прямым блоком, но имеют не ква- 
дратную, а «косую» форму созда- 
вая наклонные зрительные осп и 
провоцируя располагать кисти 
под правильным утлом. Этот под- 
ход устраняет сразу оба недостат- 
ка МІСГ080П Кашгаі КеуЬоагсІ - в 
производстве АШІ-К5І клавиатуры 
практически ничем не отличают- 
ся от обычных, соответственно, п 
цена у них невысока, да и при не- 
обходимости пересесть за обыч- 
ную клавиатуру никаких труднос- 
тей не составит: расположение 
клавиш-то осталось стандартным. 
Вопрос - свободного места на рабо- 
чем столе тоже решается автома- 
тически - так как изменена толь- 
ко форма клавиш, габариты всей 



к буддизму, а марта 
дли «мыши» ХтміЛаѵ 
Ианбж Ггаа Мопяв 




ГОТОВ 

сражаться? 



— 30 графические 
акселераторы 

— профессиональные 
графические платы 



— і 30 звуковые карты 

— устройства 
видеомонтажа 

— ТѴ / РМ - тюнеры 



— акустические 
колонки 

— факс-модемы 

— приводы 

СР-НОМ, Сй-РМ/, ОѴР 



^ВІНЕ 6Е5Т IN МІЛИМЕОІЙ 

Киев, ул. М. Кривоноса. 2 офис 41 
ИИр://жѵѵѵѵ.ерІиз.кіѳѵ.иа 
телефон :/044/ 249- 374 1 
факс:/044/ 249-72-31 
е-таіі: еріи5@еріиз.кіеѵ.иа 




Клавиатуры остаются такими же, 
как и у традиционных. 

Есть п лрутис. более экзотичные 
варианты, такие, например, как 
§а& Туре ѴегіісаІ КеуЬоагсІ разра- 
ботки нсвадской ЗаГсТурс. Іпс Тут 
изобретатели развили «до упора* 
идею М5 ЫаіигаІ КеуЬоагсІ - не 
просто развернули клавиатурные 
полублокп. а поставили их верти- . 
кально: авторы уверены, что при 
перпендикулярном расположе- 
нии кисти к столу рука напряга- 
ется еще меньше. А более обсто- 
ятельные ді ізапнсры из ѴІЪгкрІасе 
Пе.чщп.ч (Миш іесота ) вообще скре- 
стили клавиатуру со стулом, раз- 
неся половинки на ручки, и Пред- 
ложили публике устройство под 
названием Ріоаііпі» Аітш. Создате- 
ли, правда, не учли того обстоя- 
тельства, что переменить позу, 
сидя на таком рабочем месте, 
практически невозможно, но бо- 
ролись-то с напряжением кистей 
руте. Дальше всех зашли арпзон- 
скне новаторы из ОаіаНапсІ 
Зуйепи, Іпс. Они вообще отказа- 
лись от привычных блоков кно- 
пок, заменив их комбинирован- 
ными многокнопочнымн 'иодла- 
донннкамп» ПаіаІІапсі Каждый 
палец опирается на собственное 
• колесо», которое можно как на- 
жимать вниз, так п раскачивать 
в стороны, большие пальцы к 
тому же могут оперировать двумя 
скроллсрамп каждый, что. по за- 
думке авторов, позволі іт обонті ісь 
без мыши. Епіег, правда, почему- 
то попал на движение «вправо» бе- 
зымянным пальцем правой руки, 
а Оекіе предлагается нажимать 
влево мизинцем левой, но «все 
можно перепрограммировать по 
желанию пользователя».. 

С мышками дето обстоит про- 
ще. Поиски наиболее удобной 
формы, точно соответствующей 



руке, продолжаются и но сей день, 
но так как у каждого человека 
рука индивидуальна, то никаких 
особых прорывов на этом фрон- 
те пока не заметно. Конечно же, в 
свое время тут отличилась Міс- 
гохоп. на долгие годы создавшая 
свою знаменитую каплевидную 
М8 Моіке. Потом се успех по- 
пытались повтори ть практически 
все хоть сколько-нибудь серьез- 
ные производители, но никаких 
принципиальных изменений так 
и не внесли. Объяснение этому на 
самом деле крайне простое: что С 
мышкой пи делай, а она все равно 
останется лежать на столе, и рука 
все равно изгибается. 

Поэтому как только появились 
сообщения о К5І. а при работе с 
мышью всяческие неприятности 
могут возника ть не реже, чем с 
клавиатурой, - ведь тут нужно не 
только колотить по относитель- 
но большим и неподвижным кла- 
вишам, а возить все устройство по 
столу, причем не просто возить, 
а попадать в нужное место, в том 
числе и с нажатыми кнопками, 
что лишь увеличивает усилия па 
пальцах - первыми встрепену- 
лись производители аксессуаров 
и выдали па-тора огромное мно- 
жество подставок п ковриков под 
мышь с опорой для запястья, под- 
держивающей его примерно на 
высоте манипулятора. Отличают- 
ся друг от друга они в основном 
материалом подставки - от твер- 
дого валика, покрытого бархат- 
ной тканью, до протезного СИЛИ- 
кона. «имитирующего мягкость п 
упругость человеческого тела*. 
Если на столе есть место для та- 
кого коврика с подставкой - ра- 
ботать становится значительно 
приятнее. Вслед за ними появи- 
лись модели с модифицирован- 
ной подставкой - например, по- 



ложенной на шарики от подшип- 
ников, чтобы обеспечить макси- 
мально легкое вращение опоры 
при движении мышью. Считает- 
ся, что такое усовершенствование 
может сильно помочь тем. кому 
приходится совершать точные 
движения. - дизайнерам, худож- 
1 1 1 1 кам, коі іструкп >ра м. 

Более радикальные инноваторьі 
вообще предтага ют замети тгь прі і- 
вычнын манипулятор более эрго- 
номичными, на их взгляд, устрой- 
ствами - от трекбола (та же самая 
мышь, только перевернутая вверх 
ногами, в которой, вместо того 
чтобы возить устройство по сто- 
лу, нужно пальцами крутить ша- 
рик) до самого вычурного вида 
джойстиков с разнообразными 
опорами-подставками-упорами 
для пальцев, кисти, запястья н чуть 
ли не подушками под голову. 
Кепаіжапсе Егі>опотіс Мои.че от 
ОШсеОфашсз, например, можно 
отнести к течению «консерватив- 
ных» альтернатив - к мышке при- 
строили наклонную ручку с кноп- 
ками н предлагают возить ее по 
столу не Пальцами, а всей рукой. 
Конечно же. размер ручки и ее 
наклон подбираются индивиду- 
ально. Приближенные к военным 
горячие орегонские парни из 
КашгаІРоіш продемонстрировали 
публике 5тапЫаѵ Напек Егее 
Моше - устройство, следящее за 
наклоном головы и. соответствен- 
но, гоняющее мышиный курсор 
поэкранѵ всле і іа движениями го- 
ловой пользователя. 

Но. пожалуй, самым инноваци- 
онным с точки зрения защиты от 
К5І устройством, выполняющим 
функции мыши, стоит признать 
МоНапсІ5 Моше от калифорний- 
ской Пишет* \Щ\як в точном со- 
ответствии с названием для пере- 
мещения курсора по экраіту руки 
не используются, манипулятор 
представляет собой... две педали, 
одна из которых управляет движе- 
нием курсора но экрану, а вторая 
отвечает за нажатие кнопок. Мо- 
жете представить себе игровой 
з;іл, оборудованный компьютера- 
ми с такими -педальными мышка- 
ми»? Зато туннельный синдром 
побежден в зародыше! 

Естественно, в данную статью 
попали далеко не все модифици- 
рованные устройства для борьбы 
с КЫ. Исследователи во многих 
лабораториях мира продолжают 
работу... ■ 
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Новые 



«народные» сканеры 



Роман Хархалис 



Сканеры Мизіек и Цшах славятся хорошими техническими характеристика- 
ми при весьма доступной цене и поэтому пользуются популярностью у по- 
купателей. Этой осенью в линейках обоих производителей появился ряд ин- 
тересных новинок. 



ІѴШ8ТЕК 

ВЕ@НРА№ 2400ТА РКО 
★ ★★*★ 
Цена -$135 

Интерфейс ІІ5В 2.0; встроенный 
слайд-модуль; высокое быстродей- 
ствие 

| Точность цветопередачи соответст- 
вует экономичному классу 
Неплохой универсальный инстру- 
мент для тех, кому нужно оцифро- 
вывать домашние архивы слайдов и 
негативов и работать с разнообраз- 
ными непрозрачными оригиналами 
Перед нами - модификация по- 
пулярной домашней модели с 
разрешением 1200 х 2-400 точек 
на дюйм и встроенным слайд- 
модулем. Отличие новинки 
заключается в применении ин- 
терфейса ІІ5В 2.0, обеспечиваю- 
щего заметный прирост быст- 
родействия. 

На компактом корпусе ноной 
модели привычно смотрятся пять 
кнопок быстрого вызова (выпол- 
ненных в форме отпечатка мед- 
вежьей лапы, откуда и название 
серии Ве@гЙ№) часто использу- 
емых функций сканирования, ко- 
пирования, отправки по элек- 



тронной почте, по факсу и запу- 
ска утилиты настройки кнопок. 
Можно задавать различные пара- 
метры этих функций в случае вы- 
зова их кнопкой сканера или из 
прог раммной панели. Экспресс- 
тестирование показало, что мо- 
дификация Рго действительно ра- 
ботает быстрее, чем базовая, а ка- 
чество цветопередачи осталось 
на прежнем уровне - вполне до- 
статочном для любителей. 

В итоге, за сравнительно не- 
большую цену покупатель полу- 
част устройство, способное быс- 
тро работать с непрозрачными 
орпп [налами и сканировать слай- 
ды п негативы Разрешение в 1200 х 
х 2400 сірі не позволяет получить 
с 36-мнллпметрового слайда 
файл, достаточно большой для 
сложной обработки пли крупно- 
форматной печати, однако для 
того чтобы оцифровать кадр, 
применить к нему несколько про- 
стых фильтров, а при необходи- 
мости распечатать на листе раз- 
мером 10 х 15 см, его вполне 
хват ает. А что еще нужно неиску- 
шенному в компьютерной графи- 
ке пользователю? 



М08ТЕК 

ВШНРАѴѴ 4800ТА РКО 

Цена - $195 
I Интерфейс 115В 2.0; встроенный 
слайд-модуль: высокое разрешение; 
отличное быстродействие; эргоно- 
мичность 

Точность цветопередачи соответствует 
экономичному к, ассу 
Устройство с высокими технически- 
ми характеристиками и отличным бы- 
стродействием понравится обеспе- 
ченным любителям, но тем, кто вы- 
нужден экономить или требователен 
к цветопередаче, - вряд ли 
Данная модель имеет много обще- 
го с предыдущей и отличается 
главным образом оптическим раз- 
решением, утонченным до 2400 х 
х 4800 точек на дюйм. Это необхо- 
димо для работы с 36-мнллимет- 
ровыми слайдами, изображение с 
которых для обрабопеп п печати 
нуждается в сильном увеличении. 
Правда, разрешения больше 2400 
точек на дюйм востребованы в ос- 
новном профессионалами - для 
выполнения сложных операций 
им всегда нужен «запас* пиксель- 
ного размера картинки. В этом же 



случае особенно ценно высокое 
быстродействие шины 1'5В 2,0. 

Ве@тРаѵѵ 4800ТА Рго хорошо 
работает с прозрачнымі і орі іп ва- 
лами: рамка для закра ілеі п ія слай- 
дов удобна и позволяет сканиро- 
вать отрезки пленки данной до 
четырех кадров, динамический 
диапазон вполне достаточен для 
работы с любительскими негатн 
вами, правда, в самых темных об- 
ластях наблюдаются потери эле- 
ментов изображения. 

Скоростные характеристики 
Вс@гРа\ѵ 4800ТА Рго соответству- 
ют устройствам С интерфейсом 
ІІ5В 2.0. Фотография 10 х 15 см 
при разрешении 300 ирі и глуби- 
не цвета 48 бит сканируется за 
20 с, а Зб-миллпмстровый слайд в 
разрешении 4800 сірі снимается за 
3 мин 21 с. К сожалению, характе- 
ристики цветопередачи ближе к 
устройствам экономичного клас- 
са, а при профессиональной рабо- 
те с цветными слайдами они очень 
важны. Любителям же, скорее все- 
го, вполне достаточно будет раз- 
решен! ія, обеспечиваемого преды- 
дущей, гораздо более доступной 
по цене моделью. 

НМАХ А8ТКА 2500 
★ *★★★ 

Цена -$79 

Высокое быстродействие; хорошее 
качество; простой пользовательский 
интерфейс; разумная цена 
Большие габариты 
В архаичном корпусе скрывается «на- 
чинка", способная сканировать с не- 
вероятной быстротой и неплохим, как 
для такой цены, качеством. Удачная 
покупка для прагматиков 
Новая младшая модель в линейке 
планшетных сканеров Птах на- 
помнила нам старые добрые вре- 
мена - это довольно большое уст- 



МІІ8ТЕК 

ВЕ@ВРАѴѴ 2400ТА РКО 





ройсгао оез ююпок дтя оыстрого 
выполнения операции. Тем. кто 
предпочитает ими пользоваться. 
ЭТО может не понравиться, одна- 
ко серьезным данный недостаток 
назвать нельзя. Интерфейс управ- 
ляющей программы по-спартан- 
ски прост, содержит все основные 
настройки в наглядной и удобной 
форме. Их набор богатством не от- 
личается, но неискушенному поль- 
зователю, на которого рассчитан 
.этот сканер, больше и не нужно. 

Ахіга 2500 порадовал нас прак- 
тически бесшумной работой, а в 
одном из самых популярных ре- 
жимов с разрешением 300 точек 
на дюйм просто поразил необык- 
новенно высокой скоростью ска- 
нирования: около 15 с - на фото 
10 х 15 см и 18 с - на лист А4 в 
градациях серого, необходимых 
тля раі п «паваппя іекі га Прав- 
да, вводу первого документа все- 
гда предшествует длительный 
(10-15 с) прогрев лампы, но. 
если обеспечить темп их подачи, 
достаточный для того чтобы 
лампа не успевала ♦ОСТЫТЬ», мож- 
но сэкономить немало времени, 
В режимах с более высоким раз- 
решением результаты не столь 



впечатляющие, но и сканируют 
в таких режимах реже. Качество 
цветопередачи вполне достаточ- 
ное для любительских целей. В 
итоге, Птах А.чгга 2500 - один из 
лучших недорогих сканеров, в 
особенности для тех, кто ценит 
высокое быстродействие. 

ІІМАХ Аэтшим 1200 

а-$98 

Питание от ІІ5В; компактные разме- 
ры; приемлемое (как для сканеров с 
I ІІЗВ-литанием) быстродействие 
Учитывая конструкцию и сферу при- 
менения - нет 

Для тех случаев, когда предполагает- 
ся чалая тгтпертирсека, эта модель - 
одна из лучших, но «стационарным» 
аппаратам она уступает в быстродей- 
ствии и цветопередаче 
Новая версия "плоского- сканера 
с СІ5-матрицсй и питанием по И5В 
от Птах - АМгаЯвВ 1 200 - отли- 
чается от предыдущей разрешени- 
ем, увеличенным до 1200 х 1200 
точек на дюйм и, как оказалось, не- 
которыми другими усовершенст- 
вованиями, АвМаЗИгП 1200 - ком- 
пактный и легкий аппарат с 
несъемной крышкой на непо- 



движном шарнире, отлично под- 
ходящей для сканирования тон- 
ких оригиналов; но при большой 
их толщине создающей опреде- 
ленные сложности. 

Скаі іер работает бесшумі ю, что, 
впрочем, характерно для всех ус- 
тройств с питанием от 1'5В, осна- 
щенных маломощными двигате- 
лями. Мы ожидали, что проявится 
еще один обычный для таких ап- 
паратов изъян - очень низкое бы- 
стродейаът іе. і ю эт< >п ) не проі кк >- 
шло. Сканер, хоть и не показал чу- 
дес •скорострельности', все же 
справился СО всеми задачами до- 
вольно быстро, Цветопередача 
тоже вполне удовлетворительна и 
ді нтаточна для любых целей, кро- 
ме фоторабот. 

Устройства подобного класса 
обычно замываются как -порта- 
тивные сканеры для эксплуата- 
ции с ноутбуками на выезде. Для 
таких задач АягаБИм 1200 подхо- 
да іт отлі ічно. поскольку в эті іх слу- 
чаях высокое быстродейст вие ме- 
нее важно, чем удобство перенос- 
ки и подключения, а документы не 
нужно оцифровывать с идеаль- 
і іым качеством цветопередачі 1. 1 Іо 
••для дома, для семы і». наверное, луч- 
ше иметь более быстрый сканер. 

ЦМАХ А5ТКД 4700 
★ *★★★ 

Цена - $126 

Интерфейс 1)5В 2.0; очень высокое 
быстродействие: хорошие возможно- 
сти автоматической коррекции цвета 
I Учитывая цену - нет 



Скоростной сканер с широкими воз- 
можностями автоматической и ручной 
настройки цветопередачи за сравни- 
тельно небольшую цену - настоящая 
находка для покупателя 
Средний класс в новой линейке 
ІІтах представлен моделью Азия 



4700, в отличие от своих млад- 
ших собратьев уже обладающеГі 
разрешающей способностью в 
1200 х 2400 точек на дюйм н ос- 
нащенной интерфейсом 1'.5В 2.0. 
Управляющему ПО этого скане- 
ра присущ большой набор воз- 
можностей по сравнению с пре- 
дыдущими моделями. Среди них 
есть как автоматические функ- 
ции цветокоррекции и выбора 
параметров сканирования, кото- 
рые могут показаться интерес- 
ными для начинающих, так и 
ручные регулировки. 

Как и все сканеры Птах новой 
серии. Аяіга 4700 оборудован бу- 
фером увеличенной емкости и, 
по-видимому, другими усовер- 
шенствованиями, так как быстро- 
действие этой модели очень 
большое - она смогла оцифро- 
вать фотографию 10 х 15 см все- 
го за 11 с! Тем не менее предва- 
рительный разогрев лампы про- 
исходит довольно долго, но темп 
непрерывного сканирования са- 
мый высокий дтя моделей сред- 
него класса. Что касается качест- 
ва, то при настрі інках по умолча- 
нию оно соответствует моделям 
начального и среднего уровня. 
Функции автонастройки обычно 
еще больше улучшают качество, 
однако в зависимости от типа до- 
кумента и его цветовой гаммы 
результаты цветокоррекции мо- 
гут не всегда нравиться пользова- 
телю. Их можно порекомендовать 
для цветных документов, тогда 
как при вводе фотографий лучше 
подбирать параметры сканирова- 
ния индивидуально. 

Продукты предоставлены: 
компанией Оаіаіж 
тел. (044) 249-6303; 
компанией «МАС Электроник»: 
тел. (044) 248-7591 



ЦМАХ А8ТКА 4700 




харділіаге 



МРЗ-СР-плееры: 

новая коллекция 

от $аш$ипд 



Богдан Вакулюк 



Осенне-зимняя коллекция СО-МРЗ-плееров ргёі-а-рогіег от известного ко- 
рейского кутюрье - компании Зашзипд - отличается строгим дизайном, хо- 
рошей функциональностью, улучшенным качеством звучания и имеет раз- 
личные модификации, рассчитанные на все случаи жизни. 



8АМ81Ш6 

ІШ-8М55/МС0-8М60 

Цена - 424/479 грн 
| Хорошие качество звучания и ком- 
плектация плееров 
Отсутствие эквалайзера, читаеттоль- 
ко файлы с расширением МРЗ 
Неплохие функциональные аппара- 
ты «на каждый день» 

8АМЗІЛМС МС0-8Р75 

★ ★★*■& 

Цена - 769 грн 

Наличие РМ-тюнера, удобный ди- 
зайн 

Отсутствие регулировок радио на 
корпусе плеера 

Портативный «универсал» с хоро- 
шим звуком, но цена несколько за- 
вышена 

8АМ8ЦЖ МС0-8М85 

★★★*?> 
Цена- 910 фн 

П Небольшие габариты, автокомплект 
Плохое качество автоадаптера, не- 
удобный пульт ДУ 
Ультратонкий плеер, удобный для 
использования в автомобиле 



Вес четыре представляемых ус- 
тройства построены па единой 
базе - это видно как по стан- 
дартному набору функций, так 
и по качеству звучания. Послед- 
нее, кстати, достойно всяческих 
похвал: при прослушивании 
плееров и через наушникл-«ра- 
кушки' стандартной комплекта- 
ции, и через более дорогие го- 
ловные телефоны аппараты 
дают стабильно высокий ре- 
зультат. Включенная функция 
8ВЗ («супербас») не вызывала 



особого раздражения и в целом 
не портила звучание, а компо- 
зиции танцевального характера 
даже слегка украшала. При на- 
личии такого хорошего внешне- 
го каскада отсутствие цифрово- 
го эквалайзера вполне можно 
было бы объяснить, если бы не 
одно -но-. Плееры МСО-5М60 и 
МСО-5Р85 ориентированы на 
применение с автомобильными 
магнитолами (причем зачастую 
невысокого качества), а для по- 
лучения удовлетворительного 
звука в таких условиях необхо- 
дима существенная частотная 
коррекция. Результат налицо: в 
-салонной'' обстановке устрой- 
ства показали себя не лучшим 
образом. Частично это связано 
еще и с не очень высоким каче- 
ством кассетного адаптера. 

Список сервисных функций 
и возможностей хоть и неве- 
лик, но содержит все необходи- 
мое для комфортного прослу- 
шивания как простых СО, так и 
компакт-дисков с коллекциями 
файлов МРЗ- Все четыре плее- 
ра оборудованы ЖК-дисплеем, 
расположенным па крышке ус- 
тройств. Он позволяет отобра- 
жать название текущей компо- 
зиции, каталога, в котором она 
расположена (в терминологии 
Загшипд такая директория на- 
зывается альбомом), информа- 
цию из ШЗ-тегов, а также вспо- 
могательные пиктограммы - 
степень разряда батарей, уро- 
вень громкости и т. и. К сожа- 
лению, ни в одном из них нет 
подсветки, что сильно ослож- 
няет использование плееров в 



ночное время, особенно в сало- 
не автомобиля. Самосветящие- 
ся дисплеи присутствуют на 
пультах дистанционного управ- 
ления старших моделей (МСО- 
5Р75 и МСО-5М85). Также к не- 
достаткам плееров добавляется 



8АМ31ШБ 
МС0-8М55 



полное игнорирование инфор- 
мации на русском и украин- 
ском языке. 

Среди -продвинутых' функ- 
ций управления воспроизведе- 
нием следует упомянуть лишь 
возможности перемещения по 
каталогам с помощью кнопки 
АІІтт, «перепрыгивание" к бли- 
жайшей композиции, номер 
которой крат ен 10 { + 10 и -10), 
и режим программирования. 
Стандартных теіі-лиатів уст- 
ройства не воспринимают, как 
и файлов с расширением, от- 
личным от МРЗ. Это серьезный 
минус, так как зачастую про- 
изводители «промышленных- 
коллекций МРЗ сохраняют ком- 
позиции \Х'.\Ѵ или вовсе какие- 
нибудь нестандартные. Насту- 
пить на подобные «грабли» 
можно и создавая диск собст- 
венноручно: иногда при загруз- 
ке песен из Іпіегпеі броузер 
присваивает им расширение 
МРСА, и если его не изменить 
до записи СО-К, то такой файл 




8АМ8ІМ 
МСО 




устройства попросту «не уви- 
дят". 

В трех младших моделях пита- 
ние осуществляется с помощью 
двух элементов ЛЛ (время рабо- 
ты от 8 до К) часов), для этого 
имеется отсек внутри плееров. 
Все они оборудованы системой 
подзарядки от внешнего блока 
питания, который поставляется 
в комплекте. Сами аккумуляторы, 
к сожалению, в базовом наборе 
отсутствуют. Лишь МСО-5М8т в 



8АМ81ШС 
МС0-8Г75 



качестве батареек использует 2 
тонких никель-кадмиевых акку- 
мулятора, именно за счет этого 
удалось существенно уменьшить 
габариты плеера - его толщина 
всего 14 мм. Впрочем, последний 
может «питаться» и от элементов 
АА. Для этого в комплект входит 
специальный, монтируемый в 
корпус плеера, блок. 

Как уже упоминалось выше, в 
целом все четыре плеера по функ- 
циональности похожи друг на 




друга и различаются лишь особен- 
ностями конструкции. Модель 
МСО-60 немного отличается от 
МСО-55 по дизайну, а также нали- 
чием набора из кассетного адап- 
тера и автоконвертсра - блока для 
питания устройства от прикури- 
вателя. У МШ-8М85 ума ьшенные 
габариты, к тому же он снабжен 
антокомплектом. Кстати, оба пле- 
ера, которые предназначены для 
автомобилей, имеют в наборе 
приятный «коврик- из прорези- 



ЗАМ81ЛМС 
МС0-8М85 



пенной ткани, предотвращающий 
і ювреждение корпуса. 

Особняком стоит только мо- 
дель МСО-8Р75, которая, помимо 
стандартного набора, содержит 
еще и РМ-тюнер. Существенным 
недоста тком этого плеера являет- 
ся то обстоятельство, что попасть 
в радиорежим можно только по- 
средством пульта ду. 

Устройства предоставлены 
компанией «Итком»: 
ѵѵш.іікот.согл.иа 
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Желание заработать деньги? 
Или заработать много денег? 
Стремление создавать технологии? 

Или создавать полезные технологии? 

Необходимость отвечать нуждам ваших 

клиентов? 

Или предвосхищать их? 



Что движет вами? 

Желание оставаться признанным 

производителем накопителей? 

Или поддерживать самый широкий 

ассортимент продуктов? 

А может, просто, вы хотите быть лучше всех? 




хардіпіаге 



Цифровые 
диктофоны ОІутриз: 

гармония формы и содержания 



Сергей Галушка 



Для учеников, студентов, слушателей всевозможных курсов, не говоря уже 
о журналистах и корреспондентах, диктофон является сакральным инстру- 
ментом. Если вы еще не определились с моделью, то почему бы не остано- 
вить свой выбор на одном из рассмотренных устройств 01ушри$? 



Вес описываемые устрой- 
ства имеют эргономичный 
дизайн и обеспечивают бы- 
стрый и удойный доступ к звуко- 
вым файлам. В них поддерживают- 
ся стандартные функции записи, 
удаления, сортировки, ускоренно- 
го воспроизведения, оперативно- 
го поиска и обратной перемотки 
звуковых фрагмеі ітов. Для орга н и- 
зации файлов служат специаль- 
ные папки (кстати, файлы можно 
легко перемещать из одной ди- 
ректории в другую). Кроме того, 
модели ѴК-3600 и ШР-360 име- 
ют дополнительный каталог для 
планирования встреч и организа- 
ции напоминаний. В случае необ- 
ходимости с помощью переклю- 
чателя НокІ легко заблокировать 
нажатие каких-либо кнопок Дик- 
тофоны снабжены встроенным 
динамиком, гнездом для подклю- 
чения наушников, служебным 
ЖК-монитором. Питание осуще- 
ствляется от двух элементов стан- 
дарта ААА. 



Устройства ѴТЧ-3600 и Ш-Щ 
допускают три степени качества 
записи: І.Р (Ьоп| РІау. до 5.5 ч), 5Р 
(Зыпс&кЗ РІау, до 2,5 ч) и НО. (Ні§п 
ОиаШу, до 1,5 ч), а модель 08-33') - 
только две: 1.Р п 5Р, Все три дикто- 
фона поддерживают функцию бу- 
дильника и процедуру ѴСѴА 
(ѴаііаЫе Сошгоі Ѵоісе Ас(иаіог), 
с юсспеч ива ющую автом атнчсское 
начало записи при появлении зву- 
ка и прекращение се при пропа- 
дании сигнала. Теперь несколько 
слов о каждом устройстве. Итак.. 

Ш.ѴМГО8 ѴШ-3800 

Цена в Киеве 530 фн 

ѴИ-3600 - наиболее простой из 
всех рассмотренных диктофонов. 
Он снабжен гнездом для подсое- 
динения внешнего микрофона, 
зажимом для крепления устройст- 
ва к одежде. Чувствительность 
встроенного микрофона можно 
варьировать только с ПОМОЩЬЮ 
системного меню. Дня хранения 



файлов используются три папки 
(до ЮГ) файлов в каждой), К ком- 
пьютеру диктофон подключить 
невозможно. 

0ХѴМРЦ8 ОѴѴ-360 

★★★★★ 

Цена в Киеве 728 грн 

Изюмі шка данного устройства - 
высокочувствительный микрофон 
для записи на расстоянии до шес- 
ти метров, диаграмму его направ- 
ленносл і можно і ізмеі іять с і юмо- 
ЩЫ0 спеі піального переключателя. 
Вход для ві іеші ісго микрофона от- 
сутствует. К сожалению, нет также 
одежного зажима, зато при под- 
ключении устройства к ПК через 
интерфейс 115В можно не только 
загрузить записанные файлы в 
компьютер, но и применя л, дикто- 
фон в качестве микрофона для пря- 
мой записи голоса на жесткий диск 

Дня организации данных ис- 
пользуются две папки (до 100 фай- 
лов в каждой). Устройство ком- 
Шіекгуется наушником. ШВ-кабс- 



лсм, наручным ремешком, диском 
с драйверами и проигрывателем 
Ои>ііаІ \Ѵаѵе РІауег. 

оітмроз 08-330 
★*★★* 

Цена в Киеве 975 грн 

05-330, пожалуй, самая совер- 
шенная моделью рассмотренных 
нами диктофонов. В комплекте с 
устройством поставляются чехол, 
который можно закрепить на по- 
ясном ремне, шнур с двумя паль- 
чиковыми разъемами на концах, 
доковая станция для удобного 
присоединения к компьютеру, а 
также СО-КОМ с драйверами п 
фирменным проигрывателем 
Оіутрш 058 Ріауег 2002. 

Диктофон содержит сравни- 
тельно большой и информатив- 
ный монохромный дисплей, мо- 
дель оборудована гнездом для под- 
соединения внешнего микрофона, 
специальным переключателем Міс- 
5сп5 для изменения чувствитель- 
ности встроенного микрофона. 

Несомненно, 05-330 адресован 
профессионалам. Так, устройство 
обеспечивает функцию фильтра- 
ции шумов Ыоіке Сапсеі. позволя- 
ет работать с пятью различными 
Папками для хранения файлов (до 
199 файлов в каждой, причем лю- 
бую из них можно самостоятель- 
но переименовывать). Более того, 
записанный файл легко снабдить 
текстовым комментарием разме- 
ром до 100 символов. Устройство 
также поддерживает функции за- 
медленного воспроизведения и 
автоматического многократного 
повторения фрагмента записи. 
Продукты предоставлены компанией 
"Итком», шѵ.іікот.сот.иа 




1.6 Наіроп 

это безопасность 




1-0 



ваших глаз 

Публикуется на правах рекламы 



Сегодня персональный компьютер приходит в каждый дом, и количество 
людей самого разного возраста и рода занятий, проводящих за экраном 
монитора все больше времени, постоянно растет. 



ОідНаІІу уоиг? 

яганялЫо 1" ДЮЙМОВ II плоским 
экраном, чем за 15-дюймовыми 
мониторами с экраном, имею- 
щим заметную кривизну; 
лампы дневного света создавали 
лучшие условия для работы за 
мониторами, чем лампы наши- 
вания, что обусловлено более оп- 
тимальны м н і гаказателямі і увлаж- 
нения глаза и действиями защит- 
ного аппарата; 

по результатам тестов, которые 
характеризуют увлажнение гла- 



Зз последние годы увеличи- 
лось число обращений к 
офтальмологам, связанных с 
жалобами на ухудшение зрения 
при длительной работе с компью- 
тером, Известно, что одной из ос- 
новных причин этого заболевания 
является воздействие монитора на 
глаза пользователя. В то же время 
многочисленные исследования в 
данной области так и не помогли 
найти решение проблемы, а их ре- 
зультаты зачастую противоречат 
друг другу. Поэтому и сейчас изу- 
чение воздействия указанного фак- 
тора на здоровье человека остает- 
ся актуальным вопросом. 

По инициативе Главного оф- 
тальмолога Министерства здраво- 
охранения Украины, члена-корре- 
спондента МЛН и АМН Украины, 
профессора М. М. Сергиенко были 
проведены исследования влияния 
компьютера на органы зрения че- 
ловека. С этой целью Н. С, Лаврик, 
доцент Киевской академии после- 




дипломного образования им. Щу- 
пика, разработала методику, кото- 
рая, в отличие от зарубежных, 
значительно расширена за счет 
дополнительных тестов. Основ- 
ными задачами являлись: 

■ изучение изменений в органах 
зрения при работе С монитором; 

■ определение влияния мониторов 
различных производителей на 
состояние здоровья пользователя; 

■ сравнение воздействия на органы 
зрения человека современных 
плоских 1 "-дюймовых монито- 
ров и устаревших 1 5 -дюймовых. 
Для проведения исследований 

была создана специальная лабо- 
ратория, оборудованная офталь- 
мологическими устройствами, 
кондиционером и соответствую- 
щим освещением. Работы прово- 
дились на базе клинической боль- 
ницы № б. 

В качестве объектов выбирались 
мониторы лидирующих на укра- 
инском рынке производителей: 
Запвипа Еіеекопіез, 5о- 

ПѴ, 1С ЕІССІГОПІС5. Рпі- 
Ир8, При этом учиты- 
валось, что наиболь- 
шим спросом в Украине 
пользуются мониторы 
с диагональю I 7 дюй- 
мов. Для обеспечения 
объективности иссле- 
дований были взяты 
лучшие модели с мак- 
симально схожими ос- 
новными характерис- 
тиками, а именно: 
[. 5ат$ип8 8упеМа$іег 

757ПРХ; 

2. 8опу МиІіЬсап С 220; 

3. ЬС РІаігоп 795 01В; 

4. РЫІірЗ 107Р20. 




Для сравнения в исследования 
включили также модели мониторов 
с диагональю 1 5 дюймов. 

Организацию работ, оснаще- 
ние лаборатории необходимыми 
приборами, компьютерной и дру- 
гой сопутствующей техникой взял 
на себя общественный фонд 
«Здоровье для всех*, возглавляе- 
мый С. В. Шевчуком. 

Объективное обследование 
включало проведение ряда оф- 
тальмологических тестов до ра- 
боты с компьютером и сразу по- 
сле ее окончания. Кроме этого, 
методом анкетирования оцени- 
вались субъективные ощущения, 
возникающие при работе за мо- 
нитором. 

Результаты исследований по- 
казали: 

■ при работе за тестировавшимися 
1 "-дюймовыми мониторами с 
плоскими экранами наблюдалась 
удовлетворительная переноси- 
мость всех моделей; 

■ негативное влияние было слабее 
при работе за мониторами с ди- 



за. внутриглазное давление и де- 
ятельность рефракцпонно-акко- 
модациопного аппарата, при 
увеличении времени работы за 
мониторами до двух часов отме- 
чено некоторое усиление тен- 
денции изменения этих показа- 
телей ПО сравнению с одним ча- 
сом; 

■ при исследовании указанных мо- 
і и п оров с ді іагоі іалью 1 7 дюймов 
п плоским экраном отмечена 
удовлетворительная переноси- 
мость всех моделей с лучшими 
показателями для мониторов на 
трубках Ріаігоп и Тгіпіігоп с пере- 
весом 1.0 Иаігоп. 
В соответствии с выводами про- 
веденного исследования мини- 
мальное влияние на здоровье поль- 
зователя зафиксировано при рабо- 
те с монитором 1С РІаігоп. Поэтому 
на современном этапе развития 
компьютерных технологий этот 
монитор может быть рекомендован 
для применения в профессиональ- 
ных, образовательных и развлека- 
тельных целях. ■ 



хардіпіаге 



ІпіеІ Репііит 4 3,06 6Н2 

не просто три гигагерц 



Максим Потапов 



Когда Репііиш 4 только появился на свет, в его адрес звучала примерно 
такая критика: «Сила есть - ума не надо». Действительно, какое-то время 
главным козырем РепШт 4 была тактовая частота: она помогала выигры- 
вать у конкурентов, она же обеспечивала популярность на рынке. Но преиму- 
щество новой технологии не всегда очевидно на момент ее появления, и можно 
только удивляться дальновидности разработчиков из ІпіеІ: РепШт 4 - по- 
прежнему самый быстрый процессор для ПК, а теперь, с внедрением техно- 
логии Нурег-Тпгеаоіпд, - еще и самый «умный». 




1 ругая народная пословица 
гласит: «Одна голова - 
я ^ хорошо, а две - лучше!». В 
отношении Репйшп 4 3,06 СВг ее 
можно перефразировать так: 
♦Один процессор - хорошо, а 
два в одном - лучше! ". Техноло- 
гия Нурет-ТЬгеаШп§ позволяет 
операционной системе и при- 
ложениям «видеть* в одном Реп- 
ііиіп -1 3,06 ОН? два СРП Это вдох- 
новляет само по себе - платим 
ведь за один процессор, а работа- 
ет он гак бы за двоих. И все же да- 
вайте разберемся, что такое Нурсг- 
Тпгеасііпц и какова реальная отда- 
ча от этой технологии. 

Приложения в операционной 
системе представляются в виде 
одного или многих потоков, име- 
нуемы! по-английски чпгсаск В 
однопроцессорной системе в каж- 
дый момент времени обрабатыва- 
ется только один из них, и чтобы 
обеспечить параллельное выпол- 
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нсні іс сразу нескольких задач, СРѴ 
приходится постоянно переклю- 
чаться между ними. При этом каж- 
дое приложение задействует лишь 
часть ресурсов процессора, и 
смысл Нурет-Тпгеайіпв заключает- 
ся именно в том, чтобы сократить 
их простои. Эта технология поз- 
воляет процессору обраба тыват ь 
два независимых потока данных 
не по очереди, а одновременно 
(см. рисунок). Для этого на базе 
одного физического процессора 
формируются два логических 
СРІІ: исходные данные и команды 
принимаются сразу от двух раз- 
личных потоков и затем направ- 
ляются на обработку но мере ос- 
вобождения требуемых вычисли- 
тельных ресурсов. Конечно же. это 
не два полноценных процессор- 
пых ядра в одном - количество 
'■счетных устройств- в Рспіііті 4 
осталось неизменным. Но благо- 
даря их более рациональному 
і ісі іользоваі п по < ко- 
эффициент полез- 
ного действия'- про- 
цессора возрастает, 
а вместе с ним и 
КПД самого пользо- 
вателя. Это хорошо 
видно из результа- 
тов тестирования: 
при включении Ну- 
рег-ТпгеаШп^ коди- 
рование аудио в МРЗ 
с одновременным 
просмотром МѵХ- 
вндео происходит 
гораздо быстрее. Но 
более примечатель- 
ным является дру- 
гой результат: Ну- 



■ 1151 
1200, 



рег-ТІігеасІіпй позволяет нам спо- 
койно играть в современные 30- 
пгры. когда в фоновом режиме вы- 
ш ілі іяются другие задачи, активно 
использующие процессор. 

Конечно, при запуске всего од- 
ного приложения, не оптимизиро- 
ванного для многі іттоточні )й ( «ра- 
ботки, Нурег-ТІігеасІіпц не даст 
прироста быстродействия. Но ведь 
сегодня мало кто работает только 
с одной программой. Типичный 
і іабор і ірі шоженпй, і іспользусмых 
одновременно, включает Іпістеі 
Ехріогег (с несколькими окнами). 
ІСО, почтовый клиент, МРЗ-шіеер, 
антивирус, офисный пакет. К тому 
же время от времени выполняет- 
ся печать документов или запись 
И в таких условиях избе- 
жать чюдтормажлваний» п сокра- 
тить время выполнения фоновых 
задач поможет скорее не еще 
один гигагерц, а еще один процес- 
сор, что и побудило разработчи- 
ков внедрить Нурег-Пиеасіігщ в 
Рспііипт 4. 

Что интересно, технология 
I Іурег-ТІігсасііпц не яшіястея обя- 
зательной к использованию - ее 
можно и отключить отдельным 
пунктом в В105 5ешр. Но на прак- 
тике такая необходимость возни- 
кает довольно редко: в худшем слу- 
чае второй логический процессор 
бездействует, п тогда все вычисли- 
тельные ресурсы оказываются в 
распоряжении первого. 

Важно отмстить, что работать с 
Рспііипі 4 3.06 СП/ в двухпроцес- 
сорном режиме может ѴРіпсІоѵѵх 
ХР РгоГевют! или Ноте Ыіііоп, 
а версии Шісіслѵз 98 или Ме это- 
го делать не умеют, несмотря на то 



что они также являются многоза- 
дачными операционными систе- 
мами Другой вопрос - поддержка 
новой технологии аппаратным 
обеспечением, а именно - мате- 
ринскими платами, Вес чипсеты 
ІшсІ. поддерживающие частоту 
Р5В 533 МНг, совместимы с I Іурег- 
Тгяеасііп§. :*га І850Е, І845Е, І&І5РЕ 
(ООКЗЗЗ), І8450Р, І8450Ѵ и І845С 
за исключением своей первой вер- 
сии (18450 А-біеррІп§), Дпя мате- 
ринских плат на этих чипсетах 
может потребоваться разве что об- 
новление ВІ05 при установке про- 
цессора с Нурег-Тпгсас!іпі>, в ос- 
тальном никаких проблем, связан- 




Оба пшена бві іемюпогии Нурвг-ТпіелЛпд 

іііііііЬ 



ТѵрёНпгёааіП 




• Первый локя'ммча 
■ Бюро» пріочодича 



ных с внедрением этой техноло- 
гии, не предвидится. 

Немаловажен тот факт, что ар- 
хитектура 0.1 3-микронного Реп- 
іінпт 4 не претерпела существен- 
ных изменений: для реализации 
Нурег-ТпгеаШпв потребовалось 
увеличить число транзисторов не 
более чем на 5%. Следовательно, 
технология Нурег-Тпгеаиіги> прак- 
тически не сделала Рсшішп 4 до- 
роже, и в следующем году она ста- 
нет стандартноГі функцией этого 
процессора. Резюмируя все выше- 
сказанное, Рспііит 4 С Нурег- 
Тпгеайтй - хотя и не два полно- 
ценных процессора на одном кри- 
сталле, но уж точно больше, чем 
один, причем по цене одного. 

Продукт предоставлен 
представительством ІпІеІ в Украине: 
тел. (044) 490-6488 





РМоюРСЗІООЛ 



ЕР50Ы Зіуіиз РНоЮ 925 

Высокопроизводительная 
фотостудия для профессионалов 
и любителей цифровой 
фотографии 



самое главное! 



День рождения - самый светлый праздник 
детства! Трудно представить себе его без 
праздничного торта, без фотографий на 
память! С принтером ЕРЗОЫ Зіуіиз РШо 830 
ваши фотографии долгие годы будут такими 
же яркими и теплыми, как этот праздник. 
Принтер ЕР50Ы Згуіиз РШо 830 - наилучшее 
решение для домашней фотостудии, ведь 
технология фотопечати ЕР50Ы пользуется 
заслуженным успехом не только у профес- 
сионалов, но и у любителей фотографии. 



ЕР8СШ Зіуіиз РНвІО 830 

Универсальный домашний 
фотопринтер для всей семьи 



Великолепное качество 
6-цветной печати с разрешением 
до 5760 точек на дюйм 

Высокая производительность - 
до 14 страниц в минуту 

Печать фотографий без полей 

Легкость и удобство использования 



ЕР50Ы Зіуіиз Рпоіо 950 

Фотопечать высочайшего 
качества и многофункциональность 
для самых требовательных 
пользователей 



Горячая пиния: (095) 737-3788, 

(800) 200-3788 (звонок 

по России бесплатный - список 

городов см. на ѵѵѵли.ервоп.ги) 

пІ!р://5ііррог!.ѳр50П.ш 



Московское 
представиі ѳпьсгво 
5ЕІКО ЕРЗОМ Согрогаііоп: 
факс (095) 777-0357 
ѵѵѵт.ерьоп.ги 



ЕРЗОЫ 



альтернатива 

Новые 



ком 



Олег Данилов 



Арріе продолжает удив- 
лять нас своими «отлич- 
ными от других» ком- 
пьютерами. После эле- 
гантного іМас 2, о 
котором мы писали, ка- 
залось, так недавно, 
компания дополнила мо- 
дельный ряд, усовер- 
шенствовав іМас н выпу- 
стив новый «школьный» 
вариант Масіпіозп - 
еМас. Об этих ПК и пойдет 
речь. 

ІЧ| ри неси внешней непохо- 
I Я жести последних версий 
Ш Ш іМас п еМас главное новше- 
ство в них общее, и его значи- 
мость трудно переоценить. Это, 
конечно же, новая версия опера- 
ционной системы Мае 05 X ѵ.10.2 
которая содержит более 
150 улучшений по сравнению с 
Мае 05 X ѵ.10.1. И хотя Арріе ак- 
центирует внимание в первую 
очередь на усовершенствован! 
коммуникационных возмо> 
тях ОС, к сожалению, в отечеств 
венных условиях многие из них 
просто не будут работать. Поэто- 
му, с нашей точки зрения, более 
интересными выглядят другие но- 
вовведения. 

Самым серьезным изменениям 
в .Іа^иаг подверглась графически 
подсистема Снкш Ехігете. благо- 
даря чему псе операции с окнами 
стали происходить ощутимо быс- 
трее п ОС избавилась от досадных 
'•заиканий ' при банальном откры- 
тии или перетаскивании окон. Та- 
кого ускорения удалось добиться, 
используя для рендеринга 20- 
картинки. которая на самом деле 
является псевдотрехмерной, воз- 
можности СРП графических ус- 




хроннзировать контакты с мо- 
бильными телефонами, оборудо- 
ванными интерфейсом Віис- 
іооіп; расширенные поисковые 
возможности как в Іпіегпеі, бла- 
годаря новой версии 51іег1оск 3, 
так и на локальном компьютере 
с помощью Ріпсісг: функцию 
Іпкѵѵеіі. С помощью которой 
можно вводить рукописный текст 
в любом приложении. Еще два 
интересных новшества - удоб- 
ный АОЬ-совместимын ішіаш 
тежегщет под названием іСпаі и 
система прозрачного и легкого 
соединения компьютеров по 
беспроводной сети АігРогі - Кеп- 
сіеяѵош. но они вряд ли будут 
востребованы отечественными 
пользователями. Кроме того. 




корнтелей і\ѴнІіа и АТТ. По сути, 

Мае 05 - это первая п единствен- 
ная операционная система с трех- 
мерным иі ггерфеГісом. 

Рл\>рое по важносп і улучшеш іе - 
более простая совместимость с 
МІСГО50Й ѴИпЙбш Это проявляет- 
ся как на уровне документов, что 
позволяет легко обмениваться 
фаГіламп с ѴѴіпіеІ-снстемами, ис- 
пользовать общее дисковое про- 
странство н т. л, так и на уровне 
протоколов, упрощая интеграцию 
компьютеров Лрріе в \ѴііхІо\ѵ5-сеть. 
Причем для реализации всех этих 



функций не нужно дополнитель- 
ное программное обеспечение, 
как в случае с Мае 05 10.1. 

Также стоит упомянуть: усо- 
вершенствованный и о ч то в ы й 
клиент Маіі, со встроенной сис- 
темой антпепамерскнх фильт- 
ров; новую версию ОіііскТітс 6 
с поддержкой МРЕСі-4 видео и 
АСС-аудио; улучшенную адрес- 
ную книгу, позволяющую син- 



болыпое количество улучшений 
сделано в интерфейсе ОС, обнови- 
лись некоторые приложения, вхо- 
дящие в базовую поставку, и т. д. 

Теперь, когда мы познакоми- 
лись с основными софтверными 
изменениями компьютеров Арріс. 
рассмотрим улучшения в их аппа- 
ратной части. Они не так впеча т- 
ляющи, но вес же. 



По сути, в новой версии і.Мас 
Произошли три существенных 
изменения в конфигурации, 
главное из которых - использо- 
вание новой широкоформатной 
17-дюймовой І.СО-панели с раз- 
решением 1440 х 900 точек и бы- 
строй матрицей. Качество мони- 
тора выше всяческих похвал, вы- 
даваемая им картинка очень 
четкая и насыщенная, а формат 
ІЪ х 1(1 идеально подходит для 
просмотра на компьютере РѴР- 
фильмов. 

Второе усовершенствование 
касается графический подсисте- 
мы. В этой модели, на сегодня 
старшей в ряду іМас. использует- 
ся видеочип ЫѴісІіа ОеРотссЧ МХ 
С 32 МВ 1)БК 80КАМ, собствен- 
но, благодаря ему и происходит 
существенное ускорение работы 
графической подсистемы Ошй 
Ехігете. Конечно, по современ- 
ным меркам это не очень мощ- 
ный видеоакселератор, но в 
сравнении с используемым в 
младших моделях іМас N4 ісііа 
ОеРогсе2 МХ с таким же < ібъемом 
памяти - явный шаг вперед. К 
тому же, учитывая практически 
полное отсутствие на платфор- 
ме Арріе высокотехнологичных 
игр. использоваться мощь (Ж' 
будет в основном для ускорения 
работы самой ОС. 

Ну и еще одно улучшение - 
применение нового Ш(га АТА 
1 100 емкостью 80 СВ. Остальные 
параметры іМас остались неиз- 
менными. Напомню, что в стар- 
ших моделях установлены: про- 
цессор РотсгРС 04 800 МШ, 256 МВ 
ЗРКАМ-памяти и привод 8и- 
регОгіѵе (ШВ-К/СО-Ш), скоро- 
стная формула которого, осо- 
бенно в отношении чтения СС 
записи СІ)-К и СО-КѴУ. сегодня 
выглядит более чем скромно, 
Прежними остались и колпчест- 




пеон 



во портов в системе - два Ріте- 
Шк, пять ІІ5В 1.1 и Міпі-ѴОА- 
порт, и коммуникационные воз- 
можности іМас - встроенный 
модем 56 К и сетевая карта 10/ 
І00ВА5Е-Т Еііѵегпсі. 

Вторая новинка от Арріе, по- 
бывавшая у нас в гостях. - 
-школьный" сМас, По крайней 
мере, анонсировался и про^ 
двигался он именно под ло 
зунгом: «Самый дешевый 
компьютер Арріс для шко- 
лы-, и первая буква назва 
кия расшифровывалась 
не иначе как ссіисаііоп. 
Сейчас можно сказать, 
что основное назначение еМас - 
замена ІМас первого поколе- 
ния, которые все еще встреча- 
ются в продаже. Младшая мо- 
дель еМас - самая недорогая из 
актуальной линейки ПК Арріе, 
хотя старые моноблочные сис- 
темы стоят еще дешевле. Стар- 
шая же по конфигурации прак- 
тически идентична іМас с 15- 
дюймовым 1,СП-дисплеем, с той 
лишь разницей, что здесь ис- 
пользуется ЭЛТ-монитор. 

еМас, как п первые модели 
іМас, - моноблочная система, 
правда, дизайн се несколько об- 
лагорожен, что, впрочем, имеет 
как свои плюсы, так и минусы. 
Выполненная из красивого и 
приятного на ощупь поликарбо- 
натного пластика система стала 
значительно массивнее, ведь в 
ней установлен ("-дюймовый 
плоский ЭЛТ-монитор, хотя визу- 
ально изменение габаритов поч- 
ти не заметно. еМас в отличие от 
его предшественника неудобно 
переносить - ручка отсутствует, 
к тому же пластик корпуса очень 
скользкий. Дисплей еМас весьма 
высокого качества и прекрасно 
подходит практически для всех 
задач, которые могут возникнуть 

-ч В отличие от 
первых моно- 
блочных Мае, в 
еМас использу- 
ется не щеле- 
вой, а класси- 
ческий оптичес- 
кий привод, ну 
а по числу и 
назначению 
портов все ПК 
Арріе, выпущен- 
ные в послед- 
ние несколько 
лет, идентичны 






удомашнпх пользователей. Прав- 
да, о современных играх стоит 
забыть - видеокарта у еМас ста- 
рая - СеРогсе2 МХ с 32 МВ 
80КАМ, По сути, сейчас это самыГі 
слабый ЗО-акселератор. который 
еще продается. 

еМас поставляются в несколь- 
ких модификациях, имеющих 
существенные отличия. Самая 
младшая и, наверное, наименее ин- 
тересная из них оснащается про- 
цессором Ро\ѵегРС 04 700 МП/. 
128 МВ 50КАМ. винчестером ем- 
костью 40 ОВ (Шга АТА) и приво- 
дом СО-КѴ - эта система уже 
снята с производства. Пришед- 
шая ей на смену модель имеет 
такую же конфигурацию, только 
вместо СП-КУѴ она комплектует- 
ся более универсальным СотЬо 
сігіѵе (ОѵЬ/СО-ІШ). Ну и, нако- 
нец, самый мощный еМас осна- 
щается процессором с частотой 
800 МНх. 256 МВ памяти и вин- 
честером емкостью 60 ОВ, а са- 
мое главное - приводом Зирег- 
Отіѵе, подобным тому, ч то установ- 
лен в іМас 2, Коммуникационные 
способности еМас аналогичны 
всем остальным настольным ком- 



пьютерам Арріс. В качестве аудио- 
системы используются отличные 
встроенные колонки Осіезяеу от 
Нагпіап МиІІітесІіа. 

функционально старшие моде- 
ли еМас, как н новый іМас. это в 
первую очередь универсальные 
ОішіаІ НиЬ, которые помогут поль- 
зователям построі ггь собственную 
цифровую вселенную, проявить 
творческие способности. Они с 
легкостью справляются с задача- 
ми воспроизведения и создания 
любого мультимедийног о контен- 
та, будь то цифровое видео, фото 
или аудио. И хотя цены на ІМас и 
еМас в Украине нельзя назвать 
слишком доступными, хочется 
еще раз подчеркнуть, что ПК 
Арріе - это законченное аппарат- 
но-программное решение, полно- 
стью готовое к работе, к тому же 
очень элегантное и красивое. 
Продукты предоставлены компанией 
ѴѴЕСА ОізІгіМіоп: 
теп. (044) 461-9284, 
Цены в Киеве: 
іМас 1Г-Е2599: 
еМасС0-Ш-$1375; 
еМасСотЬо-$1475: 
еМас ЗирегОгіѵе - $1955 
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Роман Хархалис 



Осень 2002 года изменила многое в мире мобильных телефонов. Передовые 
технологии врываются в нашу жизнь, воплощаясь в аппаратах с принципи- 
ально новой функциональностью. Рушатся «классовые» устои и условности. 



Кто бы мог подумать еще 
год назад, что в телефоне 
за * 1 00 (разумеется, «се- 
рые» не в счет) может быть ус- 
тановлен понолнтисвый акку- 
мулятор, а сам он будет весить 
всего 75 г. что ассоциируется 
скорее с имиджевыми моделя- 
ми, стоящими втрое-вчетверо 
дороже? Этой осенью в «народ- 
ных* телефонах за И 60- 190 по- 
явились функции, ранее харак- 
терные только для бизнес-те- 
лефонов. А как вам нравится 
новейший миниатюрный имид- 
жевый аппарат по цене модели 
среднего класса? Да, в таких ус- 
ловиях лучше вообще не зани- 
маться разделением новинок, 
которыми так богат «урожай- 
ный» сезон, на классы и катего- 
рии, а просто присмотреться к 
ним всем и выбирать, ориенти- 
руясь исключительно на свой 
вкус и потребности. 

АІ.САТЕІ. ОМЕ Т00СН 715 

★ *★*•& 
Цена $300 

Продукт предоставлен компанией 
Аісаіеі: тел. (044) 461-9966 

Эксклюзивный дизайн; удобство 
использования; богатая функцио- 
нальность; большой экран 
Отсутствие некоторых перспек- 
[ тивных функций 
Этот стильный телефон предлага- 
ет полный набор современных 
| бизнес-функций за вполне ра- 
зумную цену, однако требователь- 
ным пользователям может не по- 
нравиться отсутствие Віиеіооіп 
Необычный дизайн новой биз- 
нес-модели от Аісаіеі, навер- 
ное, запомнился по фотогра- 
фиям всем, кто интересуется 
мобильными телефонами. Но 
на снимках невозможно уло- 



вить присущий этой модели 
тонкий французский шарм, ко- 
торый ощущается только при 
знакомстве с -живым- аппара- 
том. При очень невысокой, как 
для делового телефона, началь- 
ной цене Опе Тоисп 715 не вы- 
глядит дешевым, а отлично впи- 
сывается в 'Джентльменский 
набор» бизнесмена вместе с до- 
рогой авторучкой, портсига- 
ром, зажигалкой... Этому спо- 
собствует не только дизайн, но 
и подбор материалов корпу- 
са: алюминиевый сплав - для 
внешней «рамы», лакирован- 
ный пластик с металлическим 
блеском - для передней пане- 
ли, полированная темно-ко- 
ричневая пластмасса - для об- 
текателя антенны. 

Набор функций телефона - 
это «сборник» всех самых 



АІ.САТЕІ. ОМЕ ШСН 715 




востребованных и полезных 
функций для работы с персо- 
нальной информацией. Расши- 
ренная адресная книга пред- 
ставляет, пожалуй, самые бога- 
тые на сегодня возможности 
для хранения контактных дан- 
ных - до I 1 ) полей на каждую 
запись. При этом телефон поз- 
воляет вводить буквы русского 
и украинского алфавита как 
для адресной книги, так и для 
5М5. Есть календарь-органай- 
зер, поддерживаются СІРКЬ и 
ЕМ5. На большом монохром- 
ном экране можно просматри- 
вать меню и данные не только 
в привычной вертикальной, но 
и в -альбомной» ориентации. 
Кстати, такой способ отобра- 
жения является основным для 
игр - весьма интересных, в от- 
личие от тех, что были в пре- 
дыдущих телефонах Аісаіеі. 
Наконец-то в бизнес-аппарате 
этой компании снова появил- 
ся порт ІгОА. и потому Опе 
Тоисп 715 полностью 
пригоден для совместно- 
го использования с ноут- 
буком или РБА. Одно нз 
немногочисленных прин- 
ципиальных новшеств - 
синхронизация данных по- 
средством ЗупсМЦ впрочем, 
требующая поддержки опе- 
ратора. 

Слегка огорчает то, что А1- 
саіеі, ориентировавшаяся на 
интерфейс ВІиеюоіп в тс време- 
на, когда он только разрабаты- 
вался, отказалась от него сейчас, 
когда он стал повсеместно рас- 
пространяться. В Опе Тоисіі 715 
Шиеіооііт-адаптера нет, и это са- 
мый большой функциональный 
недостаток телефона. Можно 
посетовать также на отсутствие 



цветного экрана и неудачную 
конструкцию разъема дата-ка- 
беля (он находится сзади, за- 
крывается съемной пластико- 
вой крышкой и используется 
только с крэдлом). Полифони- 
ческий звонок довольно тихий, 
а обычный - без проблем раз- 
личим в любой обстановке. 

Этот аппарат есть смысл вы- 
бирать исходя нз эстетических 
соображений. Рели вы не имее- 
те ничего против дизайна Опе 
Тоисп 715, покупайте смело - в 
функциональном плане он вас 
не разочарует, это, наверно, са- 
мая оснащенная модель в сво- 
ем ценовом диапазоне. Однако 
через годик-другой, когда ВІие- 
ЮОіЬ-гарнитуры и адаптеры для 
ПК получат широкое распрост- 
ранение, вам, вероятно, придет- 
ся ее сменить. 

Ю-ѴѴЗООО 

**★★?> 

Цена $220 

Продукт предоставлен компанией 
Штйе: тел. (044) 461-8887 

Качественный и громкий полифо- 
нический звонок; расширенная 
адресная книга; голосовой набор; 
хороший вибросигнал; поддерж- 
ка ввода кириллицы. сменная пе- 
редняя панель 

Неудобные управляющие клавиши; 
узкая область данных на экране 
Качественный телефон с мело- 
дичным и громким полифониче- 
ским звонком. Весьма удачная 
покупка, хотя для обретения более 
весомых преимуществ перед кон- 
курентами ему не мешало бы не- 
много подешеветь 
Модель среднего класса в но- 
вой линейке телефонов Ю име- 
ет свою «ИЗЮминку»: она снаб- 
жена полупрозрачным корпу- 
сом, через который во время 
входящего звонка или работы в 
меню видны огоньки СВеТОДИ- 
одов, подсвечивающих клавиа- 
туру. В итоге экран излучает 
интенсивно-голубое сияние. 
Клавший - белое, а корпус, в за- 
висимости от цвета, - синее, 
красное или тоже белое. Рабо- 
тающий аппарат напоминает 
новогоднюю елку, но тем, кто 
предпочитает броские и нео- 
бычные вещи, как раз это и 
нужно. Передняя панель корпу- 
са сменная, так что простор дія 
экспериментов с цветом на 
этом не заканчивается. 



І.6-ѴѴ30ОО 




І.СЛѴЗООО - полноценный те- 
лефон среднего класса и совре- 
менном понимании этого сло- 
ва. Он содержит расширенную 
адресную книгу на 200 записей, 
в каждой пз которой хранятся 
3 телефонных номера, факс и 
адрес е-таіі. Календарь-орга- 
найзер позволяет программи- 
ровать события любой перио- 
дичности, в том числе и редко 
встречающиеся в других моде- 
лях еженедельные п ежемесяч- 
ные напоминания. Есть также 
возможность голосового набо- 
ра номеров. 

Пожалуй, самое интересное в 
І.(і-\\"3000 - это 40-голосный 
полифонический звонок, ока- 
завшийся на удивление гром- 
ким. Сигнал воспроизводится 
через отдельный динамик на 
задней стороне корпуса, потому 
на максимальной громкости ка- 
чество звука практически не 
снижается. Мелодии звонка от- 
лично аранжированы и звучат 
очень приятно, хотя явных пре- 
имуществ перед 16-голоснымн 
синтезаторами 40- канальная 
полифония не имеет. В случаях, 
когда многоголосный мини- 
концерт неуместен, выручит 
мощный н хорошо ощутимый 
вибровызов. 

В общем, телефон получился 
весьма удачным и выигрышно 
смотрится даже на фоне других 
сильных новинок в среднем 
классе. К сожалению, нельзя 
сказать, что аппарат не имеет 
изъянов. Наибольшие нарека- 



ния вызываю т неудобные управ- 
ляющие клавиши - они сбиты в 
плотную группу и потому требу- 
ют повышенного внимания при 
работе, а чтобы правильно на- 
жать кнопку стирания, встроен- 
ную в качающийся скроллер. 
надо хорошо постараться. Не- 
высокое разрешение экрана 
позволяет одновременно отоб- 
ражать лишь одну команду 
меню или две строчки календа- 
ря. Менее принципиальным для 
среднего пользователя является 
отсутствие поддержки (іРКЯ ко- 
торая есть в большинстве кон- 
курирующих аппаратов. Однако 
выполнение операций, харак- 
терных для моделей среднего 
класса (звонки, работа с теле- 
фонной книгой, программиро- 
вание напоминаний), проходит 
гладко, и потому телефон оста- 
вил приятное впечатление. 

Для тех, кому нужен телефон 
с хорошим полифоническим 
звонком, даже нынешняя цена 
1Г.-\Р3000 в «220 не покажется 
завышенной, поскольку бли- 
жайший конкурент с анало- 
гичным качеством сигнала - 
5ат$ип§ N620 - стоит не ме- 
нее $230. Однако для того что- 
бы мы порекомендовали новин- 
ку от 1С всем и каждому, ей 
предстоит подешеветь пример- 
но до 5180, что вполне может 
произойти в ближайшие 2-3 
месяца. 

1.8-105200 
★ ★★★★ 

Цена $340 

Продукт предоставлен компанией 
Цпіігаое: тел. (044) 461-8887 

Качественный полифонический 
звонок; расширенная адресная 
книга; голосовой набор; поддерж- 
ка ввода кириллицы; кнопка Е2Кеу 
I Учитывая класс и цену - нет 



Один из самых доступных телефо- 
нов в раскладном корпусе с поли- 
фоническим звонком. Те, кто ищет 
аппарат с такими свойствами, ос- 
танутся довольны качеством и 
функциональностью 
С появлением цветных экранов 
и качественных полифоничес- 
ких звонков цены на имиджевые 
телефоны в раскладном корпу- 
се плавно «уехали» вверх за от- 
метку 5450. Однако далеко не 
все видят смысл в покупке столь 
дорогого устройства и предпо- 
чли бы раскладывающийся теле- 



фон без цветного экрана. Ч то ж. 
и для них выпускаются новые 
модели, оснащенные полифо- 
ническим звонким, который 
привлекает внимание окружаю- 
щих ничуть не меньше, чем раз- 
ноцветный дисплей, а возмож- 
но и больше. Одна из таких мо- 
делей - Ю-ѴС'3200, компактный 
аппарат с двумя экранами. 40- 
голосной полифонией и ин- 
тересным новшеством - кноп- 
кой Е^Кеу. расположенной под 
внешним экраном. 

Владельцы телефонов в рас- 
кладном корпусе часто исполь- 
зуют функцию активного фли- 
иа - автоматического ответа на 
вызов при раскрытии корпуса, 
что позволяет быстрее и удоб- 
нее отвечать на звонки. При 
этом внешний экран позволяет 
заранее узнать, кто звонит, и ре- 
шить, стоит ли открывать кор- 
пус. В случае положительного 
решения дальнейшие действия 
очевидны, а вот что делать, если 
отвечать не стоит? Конечно, 
можно приоткрыть и гут же за- 
хлопнуть крышку, таким обра- 
зом "бросив трубку», но это не 
слишком элегантный способ. 
Намного "правильнее ' снабдить 
аппарат внешней кнопкой для 
сброса вызова. Именно такую 
функцию и выполняет ЕИКеу. 
Странно, как инженеры не до- 
думались до такой простой и 
полезной вещи ранее? 

Модель ЮЛѴ5200 имеет мно- 
го общего с предыдущим рас- 



ье-ишоо 



^^^^^^^^^ 





кладным телефоном І.С-510ѵѵ. 
Новинка ^получила в наследст- 
во" почти неизменный набор 
функций: расширенную адрес- 
ную книгу, емкую память сооб- 
щений !ІМЛ. возможность ввода 
кириллицы, календарь-органай- 
зер, набор игр. Оформление 
меню практически не изме- 
нилось. Осталась и характерная 
для Ю-510л' бледно-голубая, 
не слишком яркая подсветка эк- 
рана. 

Конструкция телефона не- 
сколько изменилась, причем в 
лучшую сторону. Аппарат уже не 
является самым тонким в своем 
классе, но зато шарнир корпуса 
стал более прочным и менее 
склонным к расшатыванию. ІС- 
\Ѵ5200 обзавелся внешним 
экраном и более приятной в 
обращении пластмассовой 
клавиатурой. Клавиши направ- 
ления заменены на сплошную 
четырехпозиционную кнопку- 
джойстик, в середину которой 
встроена клавиша ОК. - не са- 
мое удобное решение, однако 
подтверждение операции все- 
гда можно дать и левой софт- 
клавишей. 

Одним словом, в качестве не- 
дорогого раскладного телефона 
Ш-ѴѴ5200 очень хорош. Поку- 
пателям аппаратов такого клас- 
са придется выбирать между 
ним и Зат-шп^ 5СН-А800. По- 
следний компактнее и пото- 
му больше подходит для жен- 
щин, тогда как Ѵ75200 - скорее 
мужской телефон, к тому же, у 
него есть маленькое, но весьма 
полезное отличие - клавиша 
Е7.Кеѵ. 



тоЫІе 



І.6-ѴѴ7000 

Цена $450 

Продукт предоставлен компанией 
Ипіігаае: тел. (044) 461-8887 

Качественный полифонический 
звонок; расширенная адресная 
книга; голосовой набор; цветной 
главный экран; внешний экран с 
отражающей подложкой; отдель- 
ная кнопка диктофона; поддержка 
ввода кириллицы 
Нет поддержки 6РН5 



Один из самых доступных теле- 
онов в раскладном корпусе и с 
цветным экраном, предлагающий 
богатый набор функций при ра- 
I зумной цене 
Топ-модель в линейке телефо- 
нов Ю, как и следовало ожидать, 
снабжена цветным дисплеем. В 
[,С-№7000 использована «всего 
лишь» 25б-цветная 5ТІ\'-матрп- 
ца, но так как она предназна- 
чена только для отображения 
экранов меню и игр, а не фото- 
графий, разница в качестве кар- 
тинки по сравнению с ІХО. 
поддерживающими 40% и бо- 
лее цветов, практически неза- 
метна. Так что свою «имидже- 
вую» функцию дисплей выпол- 
няет исправно. 

Аппарат собран в расклад- 
ном корпусе средних разме- 
ров, шарнир которого доста- 
точно тугой и не имеет тен- 
денции к расшатыванию. В 
качестве внешнего экрана ис- 
пользован голографическнй 
ЖК-дисплей, отлично читае- 
мый при любых условиях ос- 
вещения. Еще одна приятная 
мелочь в оснащении №7000 - 
отдельная кнопка диктофона, 
весьма редкая в телефонах с 
раскладным корпусом. 

Функционально телефон 
очень близок к описанному 
выше 1.С-№5200. Он отличает- 
ся разве что набором игр. раз- 
работанных специально для 
цветного экрана, да меню пе- 
рерисовано так, чтобы лучше 
раскрыть его способности. 
Владелец этого аппарата также 
получит в свое распоряжение 
расширенную адресную книгу, 
календарь-органайзер, воз- 
можность работы с ЕМ8 и вво- 
да букв кириллицы для сооб- 
щений. Старшая модель в боль- 
шей степени рассчитана на 
работу с данными, о чем гово- 
рит наличие встроенного пор- 



та ІгОА и диска с ПС) для обме- 
на информацией с ПК в ком- 
плекте поставки. С другой сто- 
роны, при таком назначении 
отсутствие поддержки С-РКЬ 
уже становится недостатком: 
пусть этот сервис в Украине 
пока малодоступен, но бизнес- 
телефон обычно покупается не 
на полгода... 

I! итоге. І.С.ЛѴ7000 можно 
рассматривать либо как более 
фун кі іиоиал ьную ал ьтернаті і ву 
Запвий^ Т100. либо как конку- 
рента 5ат8цп8 5100, не под- 
держивающего ОРК8 и .Іаѵа. но 
более доступного по цене. В лю- 
бом случае это достаточно ин- 
тересная покупка. 

ІИОТОВОШ Т720 

Цена $390 

Продукт предоставлен компанией 
Моіогоіа: тел. (044) 490-2878 

Цветной экран; поддержка СРВ5 и 
^МЕ; расширенная адресная кни- 
га; отдельная кнопка диктофона; 
разумная цена 

Большие габариты; не совсем 
удобные клавиатура и меню; 
нет ІгРА 

Отлично оснащенный телефон с 
цветным экраном по самой до- 
ступной на сегодня цене, но име- 
ющий некоторые недостатки в эр- 
гономике 

Моіогоіа Т720 - новая модель, 
оснащенная полифоническим 
звонком и цветным экраном, 
появилась несколько позже. 



мотоноіл 

Т720 




чем аналогичные продукты 
Затзип}' и І.О. однако превос- 
ходит большинство конкурен- 
тов по функциональным воз- 
можностям. 

Новинка поддерживает СІРК5. 
что для современного телефона 
является уже стандартом, по у 
раскладных аппаратов встреча- 
ется далеко не всегда. Так. анало- 
гичный по классу ІХі-\Ѵ'70()0 
этой функции Не имеет. Цветной 
экран способен отображать 40% 
оттенков н выглядит очень хо- 
рошо. Расширенная адресная 
книга вмещает до 500 записей, 
в каждой из которых можно со- 
хранять по несколько номеров 
телефонов. Встроенный дикто- 
фон способен записывать не 
только голосовые заметки, но и 
разговор, п управляется отдель- 
ной кнопкой на боковой поверх- 
ности. Весьма полезной функци- 
ей является и поддержка ^ѵа, 
позволяющая добавлять в теле- 
фон новые игры (среди них уже 
встречаются весьма совершен- 
ные, например предустановлен- 
ная в нашем образце мотогонка 
Мою ОР) и программы. 

Телефон подойдет скорее муж- 
чинам, чему способствуют о тно- 
сительно большие габариты и 
крупные клавиши с широкими 
промежутками между ними. 

Основным недостатком Мо- 
югоіа Т720 можно считать 
структуру меню. Его верхний 
уровень выполнен в виде пикто- 
грамм, наглядных и очень удоб- 
ных в использовании, но уже 
уровнем ниже мы видим текс- 
товые меню и информацион- 
ные окна, организованные не 
всегда разумно. К примеру, за- 
писи расширенной адресной 
книги представлены далеко не 
лучшим образом, так как на эк- 
ран вместе с телефонными но- 
мерами выводится много слу- 
жебной информации. Это по- 
правится людям с инженерным 
складом ума, но не обычным 
пользователям. Структура менкі 
поддается настройке, но сам 
процесс, опять-таки, интересен 
лишь «технарям*. 

Цену на Моюгоіа Т720 можно 
назвать весьма разумной - это 
самый доступный телефон в 
раскладном корпусе с цветным 
экраном, и за свои деньги поку- 
патель получит богатый набор 
функций. 




8АМЗІШС ЗСН-А800 
★ ★★★★ 

Цена $300 

Продукт предоставлен компанией 
Загшипд: тел. (800) 502-0000 

Малые габариты; громкий и каче- 
ственный полифонический зво- 
нок; расширенная адресная кни- 
га; надежная конструкция 
Нет 

Компактный и недорогой аппарат 
со сбалансированным набором 
функций и хорошим полифониче- 
ским звонком - отличный пода- 
рок, особенно для женщин 
Кому-то может показаться 
странным, что компания Яапі- 
5ип^ после успешного вывода 
на рынок телефона с цветным 
экраном снова выпускает мо- 
дель с монохромным - 5СН- 
А800. Однако сравнение цен 

ВНОСИТ ЯСНОСТЬ В ЭТОТ ВОІіроС: 

если Г 1 00 сейчас обходится не 
дешевле 5450, то ориентиро- 
вочная стоимость новинки со- 
ставляет около $300. Второй 
козырь А800 - миниатюрные 
размеры. Пожалуй, это самый 
маленький аппарат в расклад- 
ном корпусе. 

К набору возможностей, тра- 
диционных для имиджевых ап- 
паратов Затиігі^ (календарь- 
органайзер, голосовое управ- 
ление и диктофон, правда, без 
возможности записи разгово- 
ра, игры), добавилась рас- 
ширенная адресная книга, в 
которой на каждое имя можно 
запомнить до 5 номеров теле- 
фонов. Ставший уже приныч- 




иым для новых телефонов 5ат- 
51ІП8 качественный Кѵголо- 
снын звонок звучит в новой 
модели необычно громко 
(хотя п с легким -металличес- 
ким' тембром) и дополняется 
весьма ощутимым вибросигна- 
лом - пропустить вызов прак- 
тически невозможно. 

Дизайн А800 позаимствован 
у популярного Т100 - внешне 
эти аппараты различаются 
только размерами. "В фас» 
А800 заметно меньше, чем 
предыдущий компактный те- 
лефон §ат5Ш18 АЗ 00, по тол- 
щине же эти две модели поч- 
ти одинаковые. 

!іат;шпі> 8ОН-А800 очень нра- 
вится женщинам и наверняка 
станет для них отличным по- 
дарком, тем более что его цепа 
менее обременительна для ко- 
шелька, чем у большинства дру- 
гих «женских* моделей. 

8ІЕМЕІЧ8 А50 
★ ★★★★ 

Цена $120 

Продукт предоставлен компанией 
Зіетепз, ѵѵѵто.ту-зіетепз.сот 
I Небольшие габариты; ионолитие- 
вая батарея; длительное время ра- 
боты без подзарядки; удобная кон- 
струкция 

Учитывая цену - нет 



Пожалуй, лучшая покупка в своей 
ценовой категории; содержит все 
необходимое для голосовой связи 
и очень удобна в использовании 
Эта новинка адресована эко- 
номным покупателям, которые 



8ІЕМЕПІЗ А50 




осознанно используют телефон 
только по прямому назначе- 
нию - для разговоров. С перво- 
го взгляда очевидна близкая 
■•родственная связь- 5іетсп.ч Л50 
с предыдущей весьма удачной 
бюджетной моделью - Зіетегй 
С-45. Размеры, обводы и конст- 
рукция сменного корпуса этих 
аппаратов полностью идентич- 
ны. Отличается только клави- 
атура - по большому счету, ко- 
сметически, но вот возврат к 
прямой форме управляющих 
Клавиш, как у С3\ можно толь- 
ко приветствовать, поскольку 
"горбатые» кнопки С45 были не 
очень удобными. 

В Зіетепз А50 используется 
нонолитневая батарея, с кото- 
рой телефон проработал от од- 
нон зарядки чуть более пяти 
суток. Это неплохой результат 
вообще, а для недорогих моде- 
лей - просто отличный. Кро- 
ме того, данный тип аккумуля- 
тора дает экономию в массе и 
нетребователен к режиму за- 
рядки/разрядки. 

Разумеется, аппарат выполня- 
ет только базовые функции, не- 
посредственно связанные с раз- 
говорами и обменом короткими 
сообщениями. Но несмотря на 
принадлежность к бюджетному 
классу, в нем поддерживается 
ЕМ8 (передача картинок, анима- 
ции и мелодий звонка), имеет- 
ся довольно сильный виброзво- 
нок, возможность удобной за- 
грузки мелодии с ПК (правда, 
встроенного редактора нет - 
этот недостаток унаследован от 
С45). Качество связи отличное, 
голос передается и воспроизво- 
дится без искажений и помех, с 
сохранением естественного 
тембра. 

После знакомства с телефо- 
ном остается очень приятное 
впечатление. Кажется, что раз- 
работчики действительно со- 
здали хороший 'телефон для 
разговоров» с заботой о поль- 
зователе, минимизировав его 
функции разумно, а не демон- 
стративно, как в большинстве 
бюджетных аппаратов преды- 
дущих поколений. При работе 
с ними порой возникали мыс- 
ли, что ограничения их воз- 
можностей предназначены не 
для удешевления аппарата, а 
для -ухудшения' по сравнению 
с более дорогими моделями. 
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Официальный дистрибьютор ЮСІТЕСН 

Киев. Краснозвездный пр-т. 51 . НИИСП. лабораторный корпус, офис 208. 
Телефон: /044/ 249-6303 (7 линий] Факс: 044/ 245-7999: 
Сервис-центр: 044' 248-704! 
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У нас Вы можете получить информацию о ближайшем к Вам продавце 
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Если покупатель интересовал- 
ся, почему нельзя было снаб- 
дить недорогой телефон ионо- 
литисвоГі батареей, продлить 
срок его работы, установить 
полноценный виброзвонок и 
более удобную клавиатуру, не- 
много уменьшить габариты и 
массу, производители и продав- 
цы давали заранее заготовлен- 
ный ответ: »А что же вы хотели 
за такие деньги?*, Но в §іетеп8 
А50 мы получаем удивитель- 
ным образом сбалансирован- 
ный набор возможностей, не- 
обходимый для -толькоговоря- 
щих« абонен тов. Этот телефон - 
действительно лучшая покупка, 
причем не только в качестве 
первого аппарата, но и взамен 
старой бюджетной модели. 

8ІЕМЕІУ8 Сбб 
★ 

Цена $190 

Продукт предоставлен компанией 
Зіетепз, отлѵ.ту-зіетепз.сот 
I Компактный размер; удобная кон- 
струкция; полифонический звонок; 
диктофон; голосовое управление; 
подде ржка 6РР5 и цаѵа 
Не самая высокая громкость звон- 
ка; малая емкость телефонной кни- 
ги; отсутствие календаря 
Отличный телефон среднего клас- 
са. изобилующий полезными воз- 
можностями, но не лишенный мел- 
ких недостатков. С удешевлением 
до $150-160 несомненно станет 
| популярной «народной» моделью 
Дальнейшее развитие популяр- 
ной модели 5ІСШСП8 С-45 пош- 



8ІЕМЕАІ8 Сбб 




ло сразу по двум направлени- 
ям. Первое предсказать было 
несложно - это добавление 
модных «имиджевых' функ- 
ций (в частности, полифони- 
ческого звонка), сопровожда- 
ющееся уменьшением габари- 
тов и массы. Второе - связано 
с актуальным сегодня обога- 
щением телефонов среднего 
класса рядом бизнес-функций 
и развлекательных возможно- 
стей. Так, в С55 появились 
диктофон, голосовой набор и 
управление, поддержка СРК5 и 
]аѵа. 

Общий вид и конструкция 
С55 по сравнению с предыду- 
щей моделью изменились 
незначительно. Уменьшились 
габариты (особенно радует 
снижение толщины) и масса. 
Телефон оборудован сменным 
корпусом, состоящим из пе- 
редней и задней панелей. Важ- 
ное усовершенствование каса- 
ется клавиатуры. Во-первых, 
она тоже сменная, а во-вто- 
рых, две качающиеся кнопки, 
совмещающие функции про- 
крутки и софт-клавиш, нако- 
нец-то заменены гораздо бо- 
лее удобной четырехпозицп- 
онной кнопкой -джойстиком. 
Ее боковые направления игра- 
ют роль софт-клавиш, верти- 
кальные -отвечают» за про- 
крутку, а телефонная книга в 
режиме ожидания вызывается 
не отдельной кнопкой (что, 
впрочем, тоже было хорошо),' 
а стандартной для совре- 
менных телефонов командой 
• джойстик вниз*. В остальном 
же приемы управления совер- 
шенно не изменились, а сам 
процесс благодаря опти- 
мальной форме и разме- 
рам клавиш стал более ком- 
фортным. 

В функциональном плане 
С55 намного богаче предше- 
ственника. Вкратце мы уже 
упомянули о его новых функ- 
циях, остановимся подробнее 
на наиболее интересных осо- 
бенностях. Аппарат оснащен 
полифоническим звонком, од- 
нако мелодии в стандартной 
поставке мало кому знакомы, 
так что возможность загрузки 
новых композиций придется 
очень кстати. Неплохие резуль- 
таты дает также запись сигна- 
ла вызова с микрофона. Впбро- 



вызов имеет весьма интерес- 
ную функцию модуляции для 
имитации различных эффек- 
тов: работы вертолетного дви- 
гателя, движения поезда по 
рельсам, что не только развле- 
чет хозяина, но и увеличит силу 
вибрации за счет резонанса. 
При желании можно также за- 
ставить подсветку экрана ми- 
гать в такт виброимпульсам. 

ПС) С55 позволяет запускать 
на нем .Іаѵа-мидлсты. В стан- 
дартную поставку входят игры 
Ргіпсе оГ Регзіа (да-да, тот самый 
классический хит. адаптиро- 
ванный для телефона) и скрол- 
лппговая аркада (іаіаху Пего, а 
также утилита, реализующая 
функции памятного списка. 



8(Ш ЕКІС880И Т100 



80ШѴ ЕКІС880М Т100 
★ ★★★* 

Цена $120 

Продукт предоставлен компанией 
Зону Егісззоп: тел. (044) 462-5220 
Малые габариты и масса; хо- 
рошее качество связи; удоб- 
ные клавиши; ионолитиевая 
батарея 

I Учитывая цену - нет 




пригодная, например, для запо- 
минания перечня покупок перед 
походом в супермаркет. При 
желании пользователь может 
добавить и другие программы. 

!іа обычную для модели сред- 
него класса цену покупатель по- 
лучает очень удобный и богато 
оснащенный аппарат. В нем, 
правда, не хватает расширенной 
адресной книги (простой теле- 
фонный справочник на 50 запи- 
сей выглядит слишком скромно 
на фоне других возможностей 
С55) и полноценного календа- 
ря, однако эти недостатки не 
слишком существенны для боль- 
шинства пользователей. В ито- 
ге, можно утверждать; что теле- 
фон удался и со временем ста- 
нет весьма популярным. 



Эта новинка в бюджетном классе 
привлекает небольшими разме- 
рами и массой и поэтому выиг- 
рывает у большинства конкурен- 
тов. Удачная покупка 
Глядя на 5опу Егісиоп Т10П, 
сложно представи ть себе, ч то он 
принадлежит именно к бюджет- 
ному классу. Небольшие разме- 
ры, малая масса (всего 75 г), 
броский дизайн - все это не так 
давно было прерогативой лишь 
імиджевых телефонов. Но 
5опу Егіойоп как раз и стре- 
милась создать телефон, ко- 
1 торып выглядит более доро- 
гим, чем есть на самом деле, 
і это ей удалось. 
Внутри компактного кор- 
пуса скрывается -начинка» 
от удачной бюджетной моде- 
ін предыдущего поколения - 
ЕГІС550П А36І8, но доработан- 
ная. В Т100 есть встроенная 
телефонная книга на 100 запи- 
сей (по одному номеру в каж- 
дой), полноценный календарь- 
органайзер, поддержка ЕМЯ и, 
в отличие от А3618, \ѴАР-бро- 
узер. Ионолитиевая батарея 
способна питать аппарат до 
трех суток без подзарядки. Он 
оборудован монохромным эк- 
раном с синей подсветкой, 
средней силы виброзвонком, 
звуковым сигналом вызова с 
хорошей громкостью и не- 
большим набором мелодий, 
который можно пополнить с 
помощью редактора. 

Качество связи у Т1 00 оказа- 
лось хорошим, вполне доста- 
точным для городских усло- 
вий, весьма порадовало чистое 
воспроизведение звука и боль- 
шой запас громкости динами- 
ка. Управление посредством 
традиционного для Егісзйоп 
«закладочного» меню не- 
сложное, а клавиатура удобна 
в работе, хотя при выпол- 
нении некоторых операций 
очень не хватает функцио- 
нальной клавиши с контекст- 
ным меню. Однако это не мс- 



няст нашего положительного 
впечатления от телефона - 
даже по цене Я 20- 130 сей- 
час вряд ли найдется более 
компактный, легкий п функ- 
циональный аппарат. 

ЗОгМѴ ЕМС880Ю Т600 

★ ★**-& 
Цена $260 

Продукт предоставлен компанией 
8опу Егіс550п: тел. (044) 462-5220 
I Очень малые габариты; удобст- 
во использования (как для таких 
размеров); отличное качество 
сборки 

Только базовая функциональ- 
ность 

Для тех. кому нужен очень ма- 
ленький телефон, а функцио- 
нальность не важна. Т600 станет 
удачным приобретением за весь- 
I ма разумную цену 
В последнее время именно 
ЕГІС550П могла похвастаться 
наличием в своей линейке са- 
мого маленького из серийно 
выпускаемых 05М-телефонов - 
ЕГІС550П Т66. отобравшего 
пальму первенства у ІЧокіа 
8210. В линейке 5опу Егісиоп 
найдет свое место преемница 
этой модели - 5опу Егісжзоп 
Т600. Любопытно, что все три 
телефона создавались одними 
и теми же людьми - бывшими 
сотрудниками Мокіа, работав- 
шими над 8210. а затем орга- 
низовавшими собственную 
фирму Місгосеіі. 

По размерам Тб00 лишь не 
намного больше спичечного 



80ПІѴ ЕВІСШІ\І Т600 




ко робка, а весит всего 60 г. 
Конструкция аппарата делает 
его настолько удобным, на- 
сколько это возможно при та- 
ких габаритах: клавиатура вы- 
полнена из пластмассы, уп- 
равляющие кнопки имеют 
скошенный профиль, что поз- 
воляет безошибочно нажимать 
ИХ при том, что они невелики 
и расположены рядом друг с 
другом. Корпус аппарата со- 
бран очень тщательно, все де- 
тали отлично подогнаны, От- 
дельного упоминания заслужи- 
вает подсветка клавиш - яркая 
и равномерная: благодаря это- 
му п удачно выбранной рас- 
краске надписи на них хоро- 
шо читаются при любом осве- 
щении. 

Функциональные возможно- 
сти ТбОО остались на прежнем 
уровне и по нынешним вре- 
менам соответствуют бюд- 
жетному классу. Это встроен- 
ная телефонная книга на 2^0 
записей (по одному номеру на 
каждого абонента), монофо- 
нический звонок со скупым 
набором мелодий, но поддер- 
живающий загрузку и редакти- 
рование тонов, вибровызов 
(впрочем, довольно слабый), 
календарь-органайзер, игры... 
Последние разработаны зано 
во специально для Т600, раз- 
личны по жанрам и достаточ- 
но занимательны. Особо стоит 
отметить Саг Касе - качествен- 
но сделанную и увлекательную 
гоночную аркаду, использую- 
щую вибросигнал для имита- 
ции тактильной обратной свя- 
зи (ѵіЬгаііоп ГеесІЬаск). Конеч- 
но, часами играть на таком 
маленьком телефоне очень 
трудно, однако 10-20 ми- 
нут интересного времяпреп- 
ровождения его владельцу 
обеспечены. 
По нашим впечатлениям, 
качество связи Т600 заметно 
улучшилось по сравнению с 
Т66 - нет потерн сигнала в 
проблемных зонах, помех и 
выпадания фрагментов звука. 

Итак, ради чего стоит выби- 
рать Т600? Ради сверхкомпакт- 
ного размера, качественной 
сборки и удачного дизайна. 
Если вы хотите иметь самый ма- 
ленький С5М-телсфон, а функ- 
циональность не имеет значе- 
ния, тогда Т600 - для вас. ■ 



Революционное 

разрешение . 



Новый Ьехтагк 265. 
1 1 1 >■ ■ |»а.:|М'ііі('ііміі 4800 \ 1200 :>то уникальный фотопрннтер 




Революция наступила, и /05 готов прийти к власти, Только 
предстаньте качество изображения с рекордным разрешением 5.8 
мегапикселей, которое создастся микроскопическими каплями. 
Живые, очень точные цвета.. Удивительно натуральные оттенки. 
Молниеносная скорость — до 21 страницы и минуту. Добавьте к 
.ному два лотка для бумаги и возможность автоматического 
Определенна ее типа. Все это позволяет /05 делать отпечатки, о 
которых Вы могли только меч тать. 1 1 даже более. 




Официальные дистрибьюторы І.е\піагк в Украине: 
Оаіаілх: тел.: (044) 2496303. МТІ: тел.: (044) 4583856 
Официальные партнеры Іх-хпшгк в Украине: 

Алгри (0482) 685000: ВМ (044) 2900910; Е.Сервис (044) 4647777: Каре (0562) 
374440: МКС (0572) 141426, (044) 4161181; НЭП (062) 3340068; Техника (062) 
3858255; ТнД (0482) 346723; Фьюче электронике (0612) 138009: Южный 
Крест (0692) 542025 
пІір://\ѵ»».Іехтагк.пі 
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Зопу СІіе $и 

новый размер Раіт-зіге 



Сергей Сокирин 



Складывается впечатление, что сейчас среди производителей Раіт-совме- 
стимых КПК первую скрипку играет не сама Раіш, а 8опу. Именно она первой 
реализовала в своих РОА поддержку цветного экрана большого разреше- 
ния, увеличила объем памяти, встроила цифровой аудиоплеер, да и анонс 
продукта на основе Раіш 08 б $опу сделала раньше. 



Усилиями этой же компа- 
нии внедряется новый 
уменьшенный формфак- 
тор для карманных компьюте- 
ров. С малогабаритным РВА - 
Сііё РЕС-5ІЛ0 - мы уже позна- 
комились. Сейчас же 5опу пред- 
ставляет на ваш суд еще две но- 
винки того же типоразмера: 
РЕС-8.120 и РЕС-5Л0, соответст- 
венно, с монохромным и цвет- 
ным дисплеями. Устройства, 
принадлежащие к экономклас- 
су, по своим характеристикам 
практически повторяют биз- 



нес-модели недалекого про- 
шлого, а именно - Сііё РЕО- 
Т415 и РЕС--Т6Н. 

Разница в габаритах этих ус- 
тройств по сравнению со стары- 
ми (к примеру, они на 1-1 мм 
короче, чем ТЫ 5) сразу броса- 
ется в глаза. Такие размеры поз- 
воляют назвать их «наладочны- 
ми компьютерами- без тени 
преувеличения. На мужской ла- 
дони достаточно свободно раз- 
мещаются сразу обе модели - 
5120 и 8130. одна же удобно ло- 
жится в руку, позволяя удержи - 



ЗОІМѴ СНЕ РЕС-^20 

Цена $330 



РАСКЛАДНАЯ КЛАВИАТУРА 
РЕБА-КВ11 

★ ★★★о 
Цена $140 

Ввод большого обьема текста в 
КПК не зря считается узким местом, 
ограничивающим функциональность 
этих устройств - при использовании 
граффити и виртуальных клавиатур 
нельзя добиться приемлемой скоро- 
сти набора. Поэтому раз- 
работчики аксессуаров 
выпускают раскладные 
клавиатуры, в раз- 
вернутом состоянии 



сравнимые по размерам с обычны- 
ми настольными. КВ 11— одна из 
них. В сложенном виде она легко 
помещается в карман или сумоч- 
ку, а в рабочем - перед пользо- 
вателем появляются клавиши 
практически стандартного раз- 
мера. Русский шрифт на них не 
подписан, но для наклеек места 
вполне хватает. Если локализация 
РОА произведена с помо- 
щью СугНаск II, никаких 
проблем при вводе кирил- 
лицы нет. Единственным не- 
удобством является отсутст- 
вие жесткого крепления КПК в 
разъеме интерфейса - при бы- 
стром наборе он может «ерзать». 





вать ее пальца- 
ми с трех сторон. Благо- 
даря продуманной конфигура- 
ции органов управления (тра- 
диционных для Ра I пі клавиш 
быстрого доступа и двухпозицн- 
онного рычажка прокрутки, а 
также разработанного Зону ко- 
лесика .|о$ [)іаІ с кнопкой воз- 
врага) эргономика обоих новых 
РОА находится па высоте. Буду- 
щее покажет, возможно, именно 
такие габариты станут оче- 
редным стандартом Раіт-зіге, 
15 обеих новинках установ- 
лена отлично зарекомендо- 
вавшая себя ОС Раіш 08 4.1, к 
которой нетрудно найти мас- 
су бесплатных и условно-бес- 



платных приложений на все 
случаи жизни. Аппаратные кон- 
фигурации устройств практиче- 
ски одинаковы: в них имеются 
процессор Моюгоіа Ога^опЬяЛ 
Ѵ2. работающий на частоте 
33 МНг, 16 МБ оперативной па- 
мяти и 4 МВ постоянной. КПК от 
5опу оснащены слотом Мстогу 
5ііск, где устанавливаются кар- 
ты памяти и другие модули рас- 
ширения. ЖК-экран С диагона- 
лью 2,8" имеет разрешение 320 х 
х 320 пикселов. В модели РЕС- 
5.120 он может отображать 16 
оттенков серого, а в РЕС-8ІЗО - 
до 63 тыс. цветов. В обоих слу- 
чаях качество изображения нам 
очень понравилось - оно чет- 
кое, яркое и контрастное, а в 
случае 8130 еще и насыщенное, 
с реалистичной цветопереда- 
чей. Небольшой размер зерна 
позволяет комфортно про- 
ем а т р и в а т ь фото г р а ф и и . 
Таким образом, 
новые мо- 
дели СІіё 
(не только 
те, что по- 
быва.ти у 
нас. но и ряд 
других, в ко- 
торых приме- 
няются одно- 
тинные матри- 
цы) безусловно 
лидируют по каче- 
ству изображения 
среди всех совре- 
менных КПК. 
В комплекте постав- 
ки имеется удобный 
ШВ-кабель для синхро- 
низации данных. Обмен 
информацией может про- 
изводиться и через ПК-порт. 
С его помощью РОА удастся 
использовать в качестве уни- 
версального пульта для дистан- 
ционного управления аудио- и 
видеоаппаратурой (естествен- 
но, установив соответствую- 
щее ПО). 

Показателей, свидетельству- 
ющих о том, что перед нами 
именно бюджетные модели, 
несколько. Устройства не ком- 
плектуются крэдлом, впрочем, 
дата-кабель с переходником 
для зарядного устройства не 
менее удобен, чем «люлька •. .. 
в поездках даже предпочтите- 
лен. Также отсутствует аудио- 
выход, слушать музыку можно 



зоі\іѵ сне РЕВ-зизо 

Цена 5450 , 




только с помо- 
щью внешней 
приставки-плее- 
ра РЕСА-ШО. Батарея 
питания понолптневая. а не 
литийполимерная, хотя ориен- 
тировочное время автономной 
работы от полной зарядки оста- 
лось примерно таким же. 



Вместе с КПК покупатель 
получает СБ с набором допол- 
нительных программ, вполне- 
достаточным на начальном 
этапе работы. 

Локализация для 
украинского рын- 
ка, как обычно, не 
входит в планы 
производителя. Си- 
туацию легко испра- 
вит бесплатный ру- 
сификатор СугНаск II 
1.12 (\ѵѵ\ѵ.спІідІп.ги). Он 
добавляет функции ввода 
и отображения кирилличе- 
ских символов в наиболее 
популярных код про в ка х . 

Обе модели 5опу можно на- 
звать вполне привлекательны- 
ми покупками - они интерес- 
ны благодаря компактным раз- 
мерам, удобному управлению и 
качественному экрану. Однако 
в эру мультимедиа все-таки хо- 
телось бы видеть в них и зву- 
ковые возможности - для про- 
слушивания МРЗ н просмотра 
фильмов. 

Продукты предоставлены 
магазином В 1 6 1 Т: 
тел. (044) 248-6603 



ИГРОВОЙ контроллер 

РЕ6А-6С10 

★★★*ѵ> 

Цена $90 

Этот оригинальный аксессуар 
превращает КПК 5опу СІІё в 
портативную игровую кон- 
соль, мало чем уступаю- 
щую по удобству специ- 
ально разработанным. 
Небольшой, удобно 
фиксируемый над 
областью рукопис- 
ного ввода и функ- 
циональных клавиш 
геймпад подключа- 
ется к информацион- 
ному разъему и совме- 
стим со всеми актуаль- 
ными моделями серий 
Ш, Т, 5^ и 51.. В состав 
ПО, поставляемого вместе с ним, 
помимо драйверов, входит и не- 
сколько игр. 

Установка геймпада на РИА и ин- 
сталляция ПО просты и интуитивно 
понятны. Играя с его помощью на 
цветной модели РЕС-5кШ, мы об- 
наружили как преимущества, так и 
недостатки. Безусловно, управлять 
игрой стало удобнее и приятнее. 




Однако не все клавиши можно пе- 
репрограммировать, что не совсем 
хорошо. Клавиша Ноте действует 
аналогично одноименной виртуаль- 
ной кнопке на КПК и позволяет вый- 
ти в главное меню, в котором, од- 
нако, СС 1 уже не работает. Запуск 
игры производится только с помо- 
щью стилуса. 




Всегда первый!.. 

компьютеры 
ноутбуки 
периферия 

Продажа в кредит 
при содействии 
АКБ "Правекс-Банк" 







Все компьютеры собираются 
на базе высококачественных 
материнских плат Місго-$иг 
и корпусов Аѵапсе ТесНпо!о^іо5 



М8І АѴАГІСЕ 



Сорічфнклі проиіоодсів.і 
N ОА 1.0 10. 14965-01 



Киев, ул. Верхний Вал, 72 офис 23 
/044/ 463-5997, 463-5998 
Нпр -Лѵ/ѵ/ѵ*лр\ п-ѵ/. сот 
оЯісе@$ріп-ѵѵ.сот 





пгѵѵаге 



Зоіішге 

новинки 

месяца 



Сергей Светличный 



СЮГУЕСО 4.1.0.1 



Зпагеѵѵаге 

Разработчик ЕІаЬогаІе Вуіез 

ѴѴео-сайт ѵтоѵѵ.еІЬу.йе/СІопеСО/ 

епдіізп/іпсіех.іііт 

Размер загружаемого файла 3,1 

ІЖ Іір.еІЬу.сп/аошІоай/ 
ЗеІирСІопеСО.ехе 



Мы продолжаем нашу рубрику, в которой рас- 
сказываем о вышедших за последний месяц 
обновлениях программного обеспечения. Для 
большинства ПО указаны прямые адреса для 
загрузки из Іпіегпеі, но в некоторых случаях 
их нет в силу ряда причин (разработчик требу- 
ет регистрации, отсутствует прямая ссылка и 
т. д.). Кроме того, часть программ можно най- 
ти на прилагающемся к журналу диске (они 
отмечены специальным значком). 
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ЕТН1СНТ 5.0 ВЕТД 1 



Одни из лучших программ для 
копирования СО. Четвертая вер- 
сия отличается значительно пе- 
реработанным интерфейсом и 
і юны м 1 1 ВОЗМОЖНОСТИ ми. 

В данном релизе исправлено 
большое число мелких ошибок, 
а также сделано определенное 
количество косметических 
улучшении программы. 



0ТА1. С0ММАІМ0ЕВ 5.5 



Зііагеѵѵаге 

Разработчик Спгізііап Спізіег 
Иео-сайт йплѵѵ.дпізіег.сот 
Размер загружаемого 
файла 1,4 МВ 

"В1 дпізІег.ІІІеЬигзІ.сот/ІсгпсІ550/ 
ІстсІ550.ехе 

ТоіаІ Соттапсіег - новое на- 
звание одного из лучших фай- 
ловых менеджеров ^іпііоѵя 
Соттапсісг. Отличается под- 
держкой большого числа архи- 
вов, превосходной системой 
подключаемых плагинов, встро- 
енным РТР-клиентом, много- 
языковым интерфейсом и т.д. 

В последней версии добавлен 
просмотріцик КТР-фаши >в в І.мсг, 
появилась возможность откры тии 
частично загруженных 2В?-архи- 
вов, улучшены синхронизация 
каталогов, утилита для переиме- 
нования группы файлов, РТР-кли- 
ент и «Многие другие части про- 
граммы- (цитата). 
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КПЗ 










Ргееѵѵаге 

Разработчик АІЬегіо Ѵідаіа 

ѴѴеЬ-сайт ши.ІІазктред.пеІ 
Размер занижаемого файла 777 КВ 
ІІВІ ІІазктред.зоигсеІогде.пеІ/йолпІоасІ/ 
І1азктред_078_39.2ір 

РІазКМРЕС - простая и в тоже время достаточно мощная утили- 
та для преобразования МРЕО-вндсо в другие форматы. РІа.чКМРЕС 
распространяется но системе (Ж) СспсгаІ РиЫіс Ілсспзе (С-РЬ). 

ГМЕНО ВІШІШС КОМ 5.5.9.17.1 

СотшегсіаІ Оето 
Разработчик Апеай ЗоКѵѵаге 

ѴѴео-сайт ѵ/тѵ.пего.сот 

Размер загружаемого файла 12,7 МВ 

№і ІІр4.аІіеа(І.йе/№го55917.ехе 

№го Вигпіп.ц Кот - одна из лучших программ для записи дис- 
ков С.П-К ( І)-К\Х. Ре выгодно отличают богатые возможности на- 
ряду с легкостью использования и настройки. Данный файл ра- 
ботает и как бесплатный апдейт для более старых зарегистриро- 
ванных версий. 

В данном релизе исправлен ряд найденных ошибок (неверное ото- 
бражение занимаемого места на Ѵісіео СО, скорости записи на оп- 
ределенных приводах, устранена проблема с созданием ІЮ-обра- 
зов ді ісков ОѴТ) емкостьк > бі шыис I С- В ). а также добавлена і юддержка 
некоторых новых приводов. 
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ЕД8Ѵ СО-ОА 
ЕХТКАСТОК 5.0.5 
Вотяк 
Разработчик РоікозоК 
ѴѴео-сайт 
шѵѵ.роікозоІІ.сош 
Размер загружаемого 
файла 3 МВ 
ІІВІ зіѵиі.коіі.зооп.іі/ 
роіко/е2Сййах505.ехе 

Одна из лучших 
программ для копи- 
рования музыкаль- 
ных компакт-дис- 
ков. Кодирует полученные треки в МРЗ, ѴША, позволяет создавать 
свои собственные Аисііо СО из коллекций МРт и \ѴАѴ. 

Новая версия, по сообщению разработчиков, справляется с ко- 
пированием ••защищенных" Аисііо СВ. кроме того, обновлен МРЗ- 
кодер (І..А.М.Е. 3.93), І..А.М.Е. СопГщигаюг. а также добавлена под- 
держка режимов кодирования ѴВК и ЛВК. 



ЗНагеиаге 

Разработчик НеайІідпІ ЗоІІѵѵаге 
ѴѴеп-сант ѵѵш.деігідпі.сот 
Размер загружаемого файла 2,3 1 
ІІВІ /ілот/.пеайіідпііпс.сот/ 
деІгідМ50ЬеІа1.ехе 



а >ііі4 'і ':«►» о*? *» 


9 Я) ь ■ > X 


..«.- а ^ ^ 




-. ш щ. •! .- Ч.І 




А 


^ 1 



СсіШ,фі - один из лучших ме- 
неджеров загрузки файлов из 
Ішспісі с огромным количеством 
самых разнообразных функций 
(интеграция с броузером, автома- 
тическое подключение к Іпістсі. 
восстановление разорванной свя- 
зи, выход из Сети и выключение 
компьютера и т. д.). 



РЕПА РОК Ш00ѴѴ8 7.0 
ЕТА1 



Айгааге 

Разработчик Орега ЗоНме 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.орега.сот/ргойисіз/ 
йезкіор 

Размер загружаемого файла 12,7 МВ 
ІЖІ. Нр.орега.сот/риЬ/орега/мп/700/ 
пеІа1/еп/|аѵа/оѵѵ32епеп700Ыі.ехе 

Первая бета седьмой версии 
самого популярного альтерна- 
тивного \ѴеЬ-броузера. Добав- 
лен усовершенствованный поч- 
товый клиент (например, в нем 
интегрирован фильтр спама), 
новый интерфейс, улучшено пе- 
реключение между одноокон- 
ным и многооконным стилями. 





ШСКТІМЕ 6.0.2 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Арріе 

Иео-сайт ѵѵш.арріе.сат/диіскііте/ 

ргоаисіз/ді 

Размер загружаемого 

файла 10,5 МВ 

ІШ ѵші.арріе.сот/диіскііте/ 

йоѵѵпіоай/зіапйаіопе 
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Один из самых популярных 
проигрывателей мультимедий- 
ных файлов, распространяемых 
через Іпіегпеі. Шестая версия 
может воспроизводить видео в 
МРЕС-4. аудио форматов МРЗ и 
ААС, обновлен пользователь- 
ский интерфейс, кроме того, 
(^іііск Типе теперь поддерживает 
Масготедіа РІавН 5. 




Зпагеѵѵаге 

Разработчик НебеІ 5оІ№а!Р 
ѴѴеЬ-сант йеіихе.гедеі.сот 
Размер загружаемого 
файла 1,3 МВ 

ІІИ. «ш.гедеІ.сотДІІ/гедеіах.ехе 

Очень неплохая программа 
для загрузки файлов из Іметеі 
со множеством функций, ди- 
зайн которой разрабатывался 
студией Артемия Лебедева. В по- 
следней версии улучшены инте- 
грация с Іпіегпеі Ехріогсг, обра- 
ботка соокіся. исправлены най- 
денные ошибки. 



ВРОѴѴЕВАМР ГѴШ8ІС 
СОІУѴЕВТЕВ КВ.ЕА8Е 10 
ВЕТА2 



Г-гееиаге 

Разработчик ІІІизІгаІе 
ѴѴеЬ-сайт «ш.аЬроиегатр.сот/ 
йтс.піт 

Размер загружаемого файла 1,6 МВ 

ІШІ ѵшѵ.йЬродаатр.сот/ЬеІаЛІМС- 
г10ЬеІа2.ехе 

сІВртѵегАМР Мшіс Сопѵепег - 
программа для конвертирования 
аудиофайлов в различные фор- 
маты, а также копирования Лнсііо 
СО. К числу основных досто- 
инств следует отнести отличный 
набор плагинов «на все случаи 
жизни", которые можно загру- 
зить с официального сайта. 



ѴІКШиШВ 1.4.11- 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Аѵегу |.ее 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.ѵігІиаІйиЬ.огд 
Размер загружаемого 
файла 684 КВ 

ѴігшаЮиЬ - программа для 
захвата и редактирования видео. 
При полной бесплатности обла- 
дает очень неплохим набором 
функций п является фактически 
стандартом для кодирования 
видео в □іѵХ. 

иммвзло вета'зя" 

Зпагеиаге 
Разработчик Еидепе КозпаІ 
ѴѴеЬ-сайт шшагІаЬ.сот 
Размер загружаемого 
файла 944 КВ 

Ш тлшагІао.сот/гагЛѵгагЗІЬЗ.ехе 

Очередная бета-версия по- 
пулярного архиватора для \Ѵіп- 
сІо\ѵ5, ХѴіпКАК отличается очень 
высоким коэффициентом сжатия, 
продуманным интерфейсом, пре- 
красной интеграцией с системой. 
В этой версии добавлены коман- 
ды Ріпсі (для поиска в архивах) 
СопѵеЯ (для преобразования архи- 
вов из одного формата в другой). 



тот рілѵев 2.90 

Ргеешаге 

Разработчик Іпіотаігіх 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.іптаігіх.согп/гріауег 
Размер загружаемого файла 668 КВ 
ІІИ. іптаігіх.поуіу.сот/тіггог/ 
гоотріауег290.гір 

2оот РІауег - один из наиболее 
удачных медиа-плееров. Отлича- 
ется простотой интерфейса и не- 
плохим набором функций. При 
наличии Оігссі5Ію\ѵ ПѴП-фнльтра 
может воспроизводить ОѴТ)-ви- 
део. Кроме того, при выводе изоб- 
ражении через 'ГѴ-оиі с помощью 
функции «зума» позволяет исполь- 
зовать всю і к івер.хі юсть телеэкрана. 

В последней версии добавлен 
ряд новых функций, исправлено 
большое 41 ісло оші ібок, полностью 
изменен используемый по умолча- 
нию внешний вид проіраммы. ■ 
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т/ѵаге 




Сергей Галушка 



В статье «Создаем видеодиск» («Домашний 
ПК», № 7, 2001, іІс.иа/6872) мы уже говорили 
о том, что в настоящее время, когда пишущие 
приводы 0Ѵ0 и соответствующие диски к ним 
остаются еще достаточно дорогими, самым 
лучшим вариантом хранения оцифрованного 
домашнего видео был и остается 8ѴС0. Дан- 
ный формат сегодня поддерживается боль- 
шинством бытовых ОѴО-плееров. 



Высокая цена полной версии 
Отличный фундамент для построения 
любой цифровой видеотеки 
Примерно полтора года назад во 
время тестирования карт нели- 
нейного монтажа с проработкой 
ряда эффектов в режиме реаль- 
ного времени я познакомился с 
плагином для АсІоЬе Ргстісге под 
названием Сапорич ЗоГШРЕС 
Епсосісг, который поставлялся в 
комплекте ПО с платой ОѴ 8согт. 
Честно признаюсь, с той поры я 
не переставал удивляться, поче- 
му этот великолепный МРЕС-ко- 
дировщик не стал основой соб- 
ственного отдельного продукта 
фирмы Сапорш. Можете пред- 
ставить, какова же была моя ра- 
дость, когда я ѵзнал о выходе 



г Сііпорік РгоСосІег 



СапорШ РтоСосІег. Все ожидания 
оправдались, приложение полу- 
чилось выше всяких похвал, с 
продуманным, простым и инту- 
итивно понятным интерфейсом, 
а главное, оно обеспечивает 
очень высокое качество кодиро- 
вания видео и содержит шабло- 
ны для ОѴО, ѴСО и 5ѴСО. Вот ос- 
новные принципы работы с ним. 

После инсталляции и загрузки 
программы переходим на вклад- 
ку $аигсе и нажимаем кнопку АскІ. 
В появившемся стандартном окне 
ЧРіпскш выбираем видеоклипы, 
подлежащие кодированию в 5ѴСВ 
(поддерживаемые расширения: 
".аѵі, *.яіоу, ".сіѵ. '.трс, *лпр§, ".тре:>. 
■,тр2. '.т2р, *.т2ѵ, *.тГр, \т1ѵ). 
Обратите внимание, что. выделяя 
любой файл в списке 5пике ІМ, в 
окне $оигсе РапшиЧеі? мы будем 
видеть всю <• подноготную- объек- 
та - от имени и продолжительно- 
сти проигрывания до размера ка- 
дра, коэффициента соотношения 
его сторон, скорости следования 



Заготовки СО-К достаточ- 
но, чтобы разместить око- 
ло 40 минут записи - впол- 
не приемлемая продолжитель- 
ность для домашнего фильма. В 
прошлом материале мы по- 
дробно рассмотрели специфи- 
кации §ѴСЦ говорили о том, как 
можно с помощью различных 
МРЕСі-кодпровщиков создавать 
файлы, удовлетворяющие тре- 
бованиям этого стандарта, В то 
время данный процесс был до- 
вольно-таки трудоемким. Одна- 
ко сегодня появилось множест- 
во видеоредакторов и утилит. 



поддерживающих шаблоны для 
создания ЭѴО/ѴСО/ЗѴСО, что 
значительно упростило подго- 
товку к процессу кодирования. 

Сегодня мы постараемся со- 
брать и изложить весь накоп- 
ленный опыт по данной пробле- 
ме за прошедшее время. Заме- 
тим также, что материал будет 
интересен и тем редким пользо- 
вателям, которые уже успели об- 
завестись пишущим приводом 
ОѴО. поскольку практически все 
рассмотренные приложения, 
помимо шаблонов для ѴСО/ 
5ѴСЭ, поддерживают и ВѴЭ. 




Для того чтобы Сапориз РгоСодег склеил все закодирован- 
ные фрагменты в один клип, установите флажок 8ііісп и 
выстройте их в нужном порядке 




Кадрирование и деинтер- 
лейсинг выбранного видео- 
фрагмента осуществляются 
в окне Абѵапсеб на вкладке 
Ѵідео РНіег 



фреймов (Гр:>), используемого ко- 
дек;!, наличия интерлейсинга. 

Если мы хотим все исходные 
фрагменты склеить н единый ре- 
зультирующий ЯѴСО-файл, то не- 
обходимо установить флажок 
5ШсЬ и с помощью расположен- 
ных ниже кнопок со стрелками 
выстроить фрагменты в нужном 
порядке. Обратите внимание на 
время проигрывания итогового 
файла (оно отображается сразу 
под флажком ШсІ.і): как уже упо- 
миналось, на пустую заготовку 
СЮ-К помещается примерно до 
40 минут видео в формате 5ѴСО, 
поэтому нет смысла создавать бо- 
лее продолжительные файлы. 

Выделив нужный клип в Зоигсе 
Імі и нажав кнопку Асй шсесі, лег- 
ко осуществить тримминг клипа, 
выбрав из него необходимый 
фрагмент (вкладка 5еШр). Кроме 
того, перейдя к окне АсІішсесІ на 
вкладку ѴШео РШег, мы сможем 
применить к исходному материа- 
лу ряд спецэффектов п фильтров. 
Именно здесь доступна такая важ- 
ная операция^ какдеинтерлейсинг 
(АМ -> АскШрШѵ Ое-ШегШсе). 
Используй данный фильтр, с по- 
мощью регулятора ЧѵЫюІсІ не за- 
будьте указать необходимый порог 
депнтерлейп н іпі. Для і іадсжі юсп і 
лучше всего задавать мака імальнос 
значение - 100".. хотя это в итоге 
скажется на общем времени коди- 
рования, правда, несущественно. 

Применяя к исходному матери- 
алу впдеофпльтр Сюр, вы сможете 
нужным образом кадрнровать ви- 
део, убрав черные полосы либо 
« >грен і" оці іфрокю і. Прочие фі шь- 
тры служат для цветокоррекции 
{С.оіог СопесЯщ Сатпш Соггес- 
Иоп, ВІасЬ/Шііе СоггеШоп и др.), 
• размытия» артефактов кодирова- 



ния {Віш: Сашіап Вінг. Сігсиіаг 
ВІиг), наложения простейших эф- 
фектов (ВИтар Кеущ Раеіе Іпи др, ) 
Заметим, что все вышеперечис- 
ленные манипуляции проделыва- 
ются над каждым фаГшом из спи- 
ска 8оике Ш. После этого необ- 
ходимо перейти па вкладку Тагцрі 
и выбрать готовый макет (одни 
или несколько), по которому бу- 
дет осуществляться кодирование, 
Сапорій РгоСосіст предлагает 
довольно широкий набор шабло- 
нов кодирования, в результате их 
применения можно по упрощен- 
ной схеме получать файлы, при- 
годные для дальнейшего видео- 
монтажа, размещения в Іпіепіеі и. 
КО) іечі ю же. создания ді іш >в ОТО, 
ѴСЭ и ЗѴСЕ). При этом, естествен- 
но, вы можете и не знать необхо- 
димых спецификаций тех или 
иных форматов. Выбрав соответ- 
ствующий макет в окне.-Ш Таіцеі 
{Теще! -> АсІеІ). нажмем (Ж. В об- 
ласти Игг^еі Рагапюіегв будут до- 
ступны для изменения основ- 
ные параметры, включая формат 
видео, видеостандарт (РАІ. или 
ЫТ5С), соотношение сторон кад- 
ра и др. Особое внимание следует 
обратить на пункт ЗреефОиаШу 
Маііе в разделе Ѵіеіео Вахіс. Значе- 
ние этого параметра ключевым 
образом сказывается на скорости 
и качестве кодирования. Выбрав 
ІІщЫіреесІ, мы получим довольно 
неважный результат, зато высокую 
скорость кодирования, ну а задав 
МвйегіщОшгШу, время кодирова- 
ния возрастет, как минимум, в 20 
раз. зато итоговый материал не 
разочарует даже самого придир- 
чивого пользователя. 

Однако в рамках затронутой 
темы нас і штересует в первую оче- 
редь возможность С( ізда пня 5ѴСП- 



дисков. Дня этого в окне.-Ш Тагдрі 
необходимо перейти на вкладку 
I ЩО\ V 1 1 выбрать Л ІРЕСІ2 - 51 'СП 
РАІ. Если вы планируете итоговый 
материал подкорректировать со- 
ответствующими видео- и аудио- 
фильтрами, то следует воспользо- 
ваться кнопкой Мѵапсей (вклад- 
ки ѴШео РШег и Аіісііі) РШсг). Тот. 
кто разбирается в тонкостях наст- 
ройки процесса МРЕО-2-коднро- 
вания. перейдя на вкладку Ыіф в 
окне Л<7/ птЫ сможет переопре- 
делить ООР-сгруктуру и ряд дру- 
гих параметров. По если все эти 
термины вам ни о чем не говорят, 
то имеет смысл Асіі •ансесІ-ИеІіф < ис- 
ходить стороной, доверяя наст- 
ройкам по умолчанию. Далее, вос- 
пользовавшись кнопкой СІОіе, по- 
кидаем Окно МішсесІ и следуем 
на вкладку СопѵегІ. Непосредст- 
венно перед началом кодирования 
имеет смысл сохранить проект 
(Рііс -> §аѵе Рго]ееіА$-), посколь- 
ку работы по настройке сделано 
много. 



Надо сказать, что Сапорш Рго- 
Сосісг замечателен еще и тем, что 
к< ) м і іл ектуется соответствуют! і - 
мп дополнениями (рііщ-іпя) для 
ЛсіоЬс Ргетіесе. Другими словами, 
после инсталляции РгоСосІсг вы 
сможете с его помощью кодиро- 
вать созданные видеоклипы непо- 
средственно с монтажной линей- 
ки АсіоЬс Ргетіеге (РІІо -> Ехрогі 
ШпеВпе -> РгоСойегЕхроПегнт 
РгоСосІег Ему Ехрогіег). 

Теперь несколько слов о самом 
качестве итогового материала - 
оно очень и очень высокое. Выби- 
рая упомянутый режим МеШсгііщ 
ОийІЩ мы получим результат, 
сравнимый с ЭѴЭ, однако при 
этом скорость потока данных бу- 
дет более чем в два раза ниже! 
Никаких «квадратиков», ♦залипа- 
иия > изображения и прочих арте- 
фактов кодирования не наблюда- 
ется. Единственное замечание, что 
этот режим, на мой взгляд, добав- 
ляет некоторое еле заметное «за- 
мыливание» деталей. Создастся 
такое впечатление, что при выбо- 
ре МеШегііщ ()шіШу к результиру- 
ющему материалу по умолчанию 

применяется одни из фильтров 
размытия типа ВІш: 



ВІСІТ кхэй ппгаЕй&ь 

СУЧАСН1 ЦИФРОВІ ТЕХНОЛОПІ ЩиД^™* ' 

КОМПЬЮТЕРНЫЙ МАГАЗИН 
СУПЕРАКЦИЯ 

КАЖДЫЙ ПОКУПАТЕЛЬ ТГГ МОНИТОРА ЗДМЗЦМС 
ПОЛУЧАЕТ В ПОДАРОК МОДУЛЬ 115В ПАМЯТИ НА 32 Мб 

КОМПЬЮТЕРЫ: 

для начинающих от 1399грн. 
для пользователей от 1979 грн. 
для профессионалов от 3199 грн. 
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Бириг ѴІйоо СО Іоі РАІ (Еигорв) 



Используя 
мастер Ргоіесі 
ѴІігагд, даже 
начинающий 
видеолюбитель 
легко справится 
с довольно 
сложной 
задачей созда- 
ния ЗѴСй-диска 



1МРСВЧС2.58 
★ ★★★★ 

ѴЮнайт «іш.ітрдепапеі 

Простой интерфейс: хорошее качест- 
во кодирования; удобные средства 
для тримминга и склеивания готовых 
МРЕб-файлов 

Не поддерживает файлы, испопьзу- 
ющие популярный кодек МісгозоН ОД/ 
Необходимый инструмент для каждо- 
го видеолюбителя 
Этот популярный пакет имеет хо- 
рошо развитую поддержку шабло- 
нов для создания ОѴІ). ѴСЛ) или 
$ѴСО. Новичку, несомненно, по- 
нравится четырехбитный мастер 
Рго]есІ Штмтй (Рііе -> Рщесі 
\Ѵі2сігсІ). На первом шаге следует 
выбрать интересующий нас макет, 
например 5ѴШ Обратите внима- 
ние: в правой части окна при этом 
отобразятся основные свойства 
формата, а в поле внизу - доступ- 
ные зі іачсі п ш суммарного бі ітрсй- 
та (аудио и видео) и допустимое 
при этом время записи на заготов- 
ку СЭ-К емкостью 650 МВ. 

На втором этапе необходимо 
указать имена исходных видео- 
и аудиофайлов, а также подкор- 
ректировать в случае необходи- 



мости тип видеоисточника (на- 
личие иитерлейсинга, порядок 
следования полей, соотношение 
сторон кадра). 

Третий шаг - это «кухня», в ко- 
торой вы описываете нюансы ре- 
цепта приготовления 5ѴСО-<пи- 
рога». Отмстив флажком Ьоигсе 
пище, вы сможете осущест ви ть 
тримминг клипа, выбрав из него 
нужный эпизод. < )ицпя СІІр/піше 
позволит вам кадрировать изоб- 
ражение, чтобы избавиться, на- 
пример, от черных полос, засве- 
ток и прочих артефактов видео. 
ДГо&е Реііііеіічп служит для нало- 
жения специальных видеофиль- 
тров, удаящощих мелкие дефекты 
клипа - шумы, -царапины», арте- 
факты оцифровки. Ну и наконец, 
нажав кнопку ОШег 5еіІщ$, мы 
получим полную власть над пара- 
метрами кодировки. На вкладке 
ѴШео в окне МРЕС МНіщх можно 
переопределить битрейт резуль- 
тирующего клипа, а также в поле 
мЫШ йеШѵЬ ргесЫоп выставить 
нужное соотношение скорости/ 
качества. На вкладке Асігапсесі до- 
ступен еще ряд видеофильтров 
вдобавок к тем. что мы описали 
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чуть выше. Так, здесь осуществ- 
ляют депнтерлейспнг изображе- 
ния феіпіегкісе), при необходи- 
мости проводят цветокоррекцию 
(ЗітрІе/СіШот СОІОГ соігесііоп), 
адаптируют материал для показа 
по телевизору (Іпгепе Іеіесіпе), 
і іспранляют двоящееся і ізображе- 
нис (С/юл/ пчііісііоіі). накладыва- 
ют аудиофпльтры [Аіісііо фхі) и 
многое другое. На вкладке Аисііо 
в поле СЬсашеІ пюсіе вы имеете 
возможность изменить модель 
ауді юспгнала ( Зіегео, .Іоіпі-яіегсо. 
ОиаІ сітаппсі). Кроме того, окно 
МРЕС 5еШЩ$ позволяет коррск- 



Кроме того, у ТМ РСЕпс есіъ еще 
одно неоспоримое достоинство, 
которое заставит любого видео- 
любителя заполучить данный ин- 
струмент в своп арсенал. Как мы 
далее увидим, многие популяр- 
ные видеоредакторы содержат 
шаблоны ОѴЭ, ѴСО и 5ѴСО. Од- 
нако в результате нередко полу- 
чается огромный файл, который 
не помещается на заготовку (Л>К. 
Т.М РСР-пс позволяет быстро 1 1 пра- 
вильно разрезать большой файл 
на несколько частей и, наоборот, 
множество мелю іх файлов <сктс- 
ивать» воедино. 



Как видим, 

ТМРСЕпс 

позволяет 

изменять не 

только СОР- 

структуру 

МРЕС- 

последова- 

тельности 

кадров, но 

и матрицу 

квантования 

(Оиапііге 

таігіх) 
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тировать СОР-структуру, мат- 
рицу квантования н ряд прочих 
параметров, описание которых 
выходит за рамки нашей темы и 
будет интересно только специа- 
листам. 

На четвертом этапе работа ма- 
стера Рю/есІ ШтгсІ нам необхо- 
димо только задать имя результи- 
рующего файла п. нажав на кноп- 
ку ОК. инициировать процесс 
кодировки. 

ТМРСЕпс позволяет получать 
высококачественные ві ідсоматс- 
рпалы, без «квадратиков», зали- 
паннй п прочих негативных яв- 
лений. Однако он почему-то не 
дает возможность открывать 
исходные видеофайлы, исполь- 
зующие ОѴ-кодек (например, 
Місгшф Щ. 

«Почему бы их не назвать 
своими именами?" - фильм 
о вреде курения кодируется 
в 5ѴСО с помощью ТМРСЕпс 



Для решения первой задачи вы- 
зываем окно МРЕС Т<юІ$ (Рііе -> 
МРЕС Тооів). следуем на вкладку 
Мецр&СнІ. Н ноле Туре выбираем 
тип нашего МРКі-фанла, напри- 
мер МРЕС-2 Зирег ѴШеоСО (Ш). 
Воспользовавшись кнопкой , 
находим нужный файл, затем вы- 
деляем его в списке и нажимаем 
ЕШІ. В появившемся окне Есііі 
іпеі^е Нет с помощью фигурных 
скобок отмечаем нужтіый фраг- 
мент и жмем ОК. Затем в поле 
Оиіриі указываем имя і ювого фай- 
ла и нажимаем Щт. 

Для склеивания нескольких 
МРЕС-файлов также используется 
вкладка Мег§е&СыІ: с помощью 
кнопки АМ добавляем в список 
требуемые файлы (впоследствии 
их можно легко перестроить в 
нужном порядке, перетаскивая с 
помощью мыши на соответпиую- 
щее место), в поле Оііірш указы- 
ваем имя результирующего файла 
и нажимаем Кип. Как видим, все 



_ ! просто и очень удоонп: 



ШАБЛОНЫ 
ДЛЯ ВИДЕОДИСКОВ 
В ПОПУЛЯРНЫХ 
ВИДЕОРЕДАКТОРАХ 

Если шаблоны для создания 
ОѴО/ѴСО/5ѴСО в специализиро- 
ванных продуктах, предназначен- 
ных для МРЕО-кодирования, года- 
ми шлифуются и оттачиваются, а 
посему позволяют получать быс- 
трый и легкий доступ ко многим 
важным параметрам, то присутст- 
вие подобных возможностей в по- 
пулярных видеоредакторах - это, 
скорее, бонус, нсжслі і цель. Поэто- 
му не будем слишком критичны- 
ми к ним, а просто порадуемся, 
что они существуют. 

АсіоЬе Ргетіеге 6.5 
ѴѴеЬ-сайт ѵлмиайоЬе.согл 

Новая версия - 6.5 - популяр- 
ного видеоредактора АйоЬе Рге- 
іпісгс наконец-то изначально, 
без чьих-либо «костылей» и 
• подпорок» в виде дополнитель- 
ных плагинов от сторонних 
фирм, стала поддерживать про- 
цесс МРЕС-кодпроваппя, при 
этом обеспечив пользователя го- 
товыми шаблонами для І)ѴО, 
ѴВД и 8ѴСО, причем, как и подо- 



АдоЬе Ргетіеге 6. 5 отныне 
включает многофункцио- 
нальный модуль Абоое 
МРЕС Епсобег, снабжен- 
ный шаблонами для 
создания ѴСО, 5ѴС0 и ОѴО 



АЛоЬе МРСС СхрогІ іоШпб". 



бает доке в деле впдеомонтажа. 
по самому высшему разряду. 

Для того чтобы готовый проект 
на монтажной линейке экспорти- 
ровать, например, в яѵсэ, выпол- 
ним следующую команду: Рііе -> 
Ехрогі Тішііпе -> АОоЬе МРЕС 
Епсойет. В появившемся окне 
Аііоін' МРЕС Ех/юП ЪеПііі&к н раз 
деле МРЕС! ХІшпі отмечаем кноп- 
ку .М XI ). И I 'Шеи .Чіеииіигсі указыва- 
см тип видео - Й4І. Далее в соот- 
ветствующих полях задаем имя 
файла и путь к папке, где его не- 
обходимо разместить. После чего 
нажимаем кнопку ЕхроИ и начи- 
наем процесс кодирования. 

Опытный пользователь сможет 
самостоятельно задавать многие 
параметры МРЕО-кодирования. 
Для этого, выбрав нужный шаблон 
в разделе МРЕС! Ыгеат. следует 
воспользоваться кнопкой Еіііі. В 
появившемся окне Ш шШ\ ІРЕС 
5еШгщ$ доступно множество наст- 
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роек. Здесь, как в медицине, прин- 
цип один - не навредить, и если 
чего-то не знаешь - лучше не тро- 
гать (ну разве что в качестве экс- 
перимента). 

На вкладке Всш'сз 5еКіщ$ мы 
можем переопределить шаблон и 
тип видео, изменить битрейт, по- 
влиять на качество материала. Об- 
ратите внимание на то. что если 
вы ошибетесь с выбором тех или 



иных значении для данного шаб- 
лона, то в разделе МРЕС ИеШіцр 
8ютгШу сразу появятся красные 
строки, начинающиеся словами 
•ЛХатпіп^!" или ♦ЕггоК* и говоря- 
щие о том. какие из специфика- 
ций стандарта были нарушены. 

На вкладке ѴШео Ве№щі можно 
изменить тин битрейта, опреде- 
лить нужную (іОР-структуру. При 
использовании шаблонов 5ѴС0 и 



СОЗДАЙ свой 

шильм с. 





РШАШ РСТѴ Рго РІШАШ 5ТІШІ0 ОС 10 ріш; 





РШАСИ 5ШІ0 0Ѵ РШАСІЕ ЗШІО РЕШКЕ 8 





тел. (044) 490-99-28: ѵѵ\ѵѵѵ.таспоизе.кіеѵ.иа 
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— Твой выбор - ^ 

КОМПЬЮТЕР "АС 

Сертифицирован Госстандартом 
Конфигурация - Ваша 
Наша гарантия до 3-х лет 

БЕСПЛАТНАЯ модерн изация 

Продажа в кредит 

а еще: 

комплектующие, мультимедиа, мониторы, 
принтеры, факс-модемы, расходные материалы 
для принтеров, ксероксов, факсов 
лицензионное ПО (игры, программы, 1С), 
аксессуары, заправка и восстановление картриджей 
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ѴШ значения параметров Ргате 
гаіе 1 1 Афесі гаііо і ізмснять не сле- 
дует. Впрочем, кап уже отмеча- 
лось выше, любые наши ошибки 
сразу же отобразя тся н разделе 
МРЕСЗеШщЗипопаіу т вкладке 
Ва$к$ §еЩгщ& 

Богата различными опциями и 
вкладка Лшііо 8еШЩ5, Здесь мож- 
но изменять битрейт, качество 
оцифровки, психоакустическую 
модель стереозвука и ряд других 
параметров, 

ЛсІоЬе МРЕСі Епсосіег обеспе- 
чивает среднее качество кодиро- 
вания. На итоговом материале 
заметны «квадратики»* наблюда- 
ется также "Застывание» цвето- 
однородных участков кадра. К 
сожалению, в предлагаемых шаб- 
лонах 5ѴС0ДС0 нет возможно- 
сти выбора качества кодирова- 
ния. Надеемся, что в последую- 
щих версиях пакета алгоритмы 
АсІоЬе МРЕСі Епсосіег будут усо- 
вершенствованы. 

Ріппасіе Зіисііо 8 
ѴѴео-сайт ладѵ.ріппасіезуз.сош 

Конвертировать клипы в 
5ѴС0-СОВМССТИМЫС видеофайлы 
позволяет п популярный пакет 
для домашнего видеомонтажа 



Увы, ЗѴСй-шаблон домаш- 
него видеоредактора ЧІеад 
ѴШеоЗіидіо В слишком 
беден настройками 

Ріппасіе ЕкиШо, начиная с 7-й 
версии. Порядок действий в этом 
случае также довольно прост. 
После создания проекта пере- 
ходим на Вкладку Маке Моѵіе и 
нажимаем кнопку МРЕС. Затем 
в правом нижнем углу панели 
управления нажимаем кнопку 
5еШщ$. В появившемся окне 
Ріппасіе ЗШеІіо Яеіир Орііояз 
должна отобразиться вкладка 
Маке МРЕС РЯе. В списке Рге$еІ$ 
выбираем і іункт Л1 'СО Сошраіюіе 
и нажимаем ОК. К сожалению. 
Ріппасіе ЗСиШо не позволяет на- 
страивать параметры кодировки. 
Итоговый файл получается до- 
вольно посредственного качест- 
ва: видны •квадратики», заметны 
Залйпания одноцветных облас- 
тей изображения, Плохо справ- 
ляется встроенный кодировщик 
и с быстрыми сценами. 

ІІІеасі ѴісіеобПісІіо 6 
Иео-сайт «ѵімшіеасі.сот 

ЦѴО-. ѴСП- и 5ѴСГ>шаблоны 
имеются п вІЧеасІ \'ісІсо8шс1іо 0. 



60Р-структура (СЮР - Огоир 0( 
Рісіигез) - минимальный повто- 
ряемый набор в МРЕС-последо- 
вательности, состоящий из І-, Р- 
и В-изображений, который может 
быть декодирован независимо 
от других кадров в видеоряде. 
60Р-структура влияет на качест- 
во и скорость кодирования, а так- 
же на размер результирующего 
файла. 

І-, Р- и В-кадры. В МРЕС-после- 
довательности существуют следу- 
ющие типы кадров: I (іпіга), Р 
(ргесіісіеа') и В (ЬійігесІіопаІІу 
ргеаісіео"). Первые из них являют- 
ся опорными, по ним восстанав- 
ливаются все последующие изо- 
бражения. Вторые содержат ин- 
формацию об отличии текущей 
картинки от предыдущей, в них 
учитываются смещения отдельных 
ее фрагментов. И наконец, по- 
следние хранят отличия текущего 
изображения от предыдущего и 
последующего (типов I или Р). Яс- 
ное дело, МРЕб-последовательно- 
сти не допускают покадрового ре- 
дактирования изображений, по- 



НАШ СЛОВАРИК 



скольку внесение изменении в 
одно из них неизбежно повлечет за 
собой комплексный пересчет мно- 
жества параметров во всей груп- 
пе. 

МРЕ8 (Моѵіпд Рістигез Ехрегіз 
Огоир) - специальный комитет по 
стандартизации методов кодиро- 
вания цифрового видео, входящий 
в международную организацию 150 
(ІпІегпаІіопаІ Зіапгіагсіз Огдапі- 
гатіоп). Сегодня наиболее популяр- 
ны следующие спецификации: 
МРЕО-1, МРЕС-2, МРЕО-4. Диски 
ѴСО создаются на основе стандар- 
та МРЕ6-1 , а 5ѴС0 и 0Ѵ0 соответ- 
ствуют спецификациям МРЕО-2. 

Матрица квантования. При 
МРЕС-кодировании любой видео- 
фрейм разбивается на элементар- 
ные блоки (обычно размером 8 * 
х 8 пикселов), к каждому из кото- 
рых применяется дискретное коси- 
нусное преобразование (ДКП) для 
получения матрицы цвето-яркост- 
ных частотных коэффициентов, 
описывающих данный участок. Од- 
нако учитывая особенности зри- 
тельного восприятия, можно и да- 




Очсрсдность действий в данном 
случае очевидна и проста: со- 
здав проект, в меню РіпШ) выби- 
раем Сгеаіе 5ѴСО, даем название 
файлу и нажимаем кнопку Со- 
хранишь. К сожалению, в шаб- 
лонах не предусмотрено ника- 
ких возможностей настройки 
МРЕО-потока, они также не поз- 
воляют варьировать качество 
закодированного видео. И вооб- 
ще, складывается такое впечат- 
ление, что встроенный алго- 
ритм оптимизирован с точки 
зрения скорости как раз в ущерб 



лее уменьшать поток данных, пре- 
небрегая целым рядом частот. Для 
этого проводят их квантование с 
заданными интервалами, значе- 
ния которых и хранятся в матрице 
квантования. После квантования 
большинство ДКП-коэффициентов 
обнуляется. 

Поля и деннтерлейсинг. Мно- 
гие бытовые видеокамеры исполь- 
зуют чересстрочный (Іпіегіасео 1 ) 
принцип формирования изобра- 
жения. Таким образом, кадр со- 
стоит из двух полей («полукад- 
ров»), одно из которых содержит 
четные строки изображения, дру- 
гое - нечетные. При выводе тако- 
го видеоряда на экране телевизо- 
ра с чересстрочной разверткой мы 
будем наблюдать четкую картин- 
ку. При выводе того же фрагмен- 
та на мониторе компьютера с 
прогрессивной (построчной) раз- 
верткой на границах объектов бу- 
дет заметна «лесенка». Чтобы ре- 
шить эту проблему, необходимо 
провести деинтерлейсинг, т. е. 
корректно совместить поля на од- 
ном кадре. 



качеству. Все артефакты, выяв- 
ленные при создании 8ѴСО с 
помощью Ріппасіе Яшсііо. харак- 
терны п для этого пакета, а ино- 
гда и в значительно большей 
степени. 

ЗАПИСЬ ѴСО И 8ѴС0 

Д'ія записи ѴСО и 5ѴСО подхо- 
дит любая программа, идущая в 
комплекте с приводом сп-к/к\ѵ и 
располагающая шаблонами для 
создания видеодисков. Рассмот- 
рим этот процесс на примере 
Апеасі Кого Впгшпу Кот 5.5. 

Запускаем утилиту п вызываем 
окно Новый проект (Файл -> 
Создать). В списке в левой час- 
ти окна выделяем пиктограмму 
Вирет Ѵісіео СО. На вкладке 1Ю 
можно разрешить использова- 
ние длинных имен файлов, на 
вкладке Наклейка - задать метку 
тома и при необходимости ука- 
зать прочую служебную инфор- 
мацию. Далее последуем на вклад- 
ку Запись и отметим флажками 
нужные действия по прожигу дис- 
ка (необходимость симуляции 
записи, финализации и т.д.). За- 
тем щелкаем на кнопке Новый и 
из Проводника ШМошв в ни- 
жнюю часть окна проекта с по- 
мощью мыши переносим 5ѴСО- 
фаГілы. созданные на предыду- 
щих этапах. №го Вигпіп§ Кот 5.5 
самостоятельно проверит их на 
соответствие указанным стандар- 
там. Если программа не выдала 
никаких замечаний, то можно на- 
чинать запись диска. В против- 
ном случае необходимо будет за- 
ново перекодировать материал, 
иначе могут возникнуть пробле- 
мы при воспроизведении такого 
диска в бытовых ПѴП-пронгры- 
вателях. ■ 
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Нр 5сап|ет 2300 

Идеальное решение для домашних пользователей, 
которым требуется простой в эксплуатации и доступный по 
цене сканер, превращающий сканирование в быструю и 
простую операцию и позволяющий получать безупречные 
результаты при сканировании любых оригиналов: от 
фотографий до трёхмерных объектов. 

• оптическое разрешение - 600 т/д, 
аппаратное разрешение — 600х 1 200 т/д 

• глубина цвета - 48 бит 
•интерфейс: 115В 2.0 

• сканирование и копирование документов нажатием 
одной кнопки 

Нр 8сап|е* 3500 

Идеальное решение для домашнего пользования, если Вам 
требуется высокая эффективность, простота эксплуатации, 
надёжность, если Вы хотите всегда получать результаты 
фотографического качества и иметь возможность 
отправлять фотографии по электронной почте. 

• оптическое разрешение - 1 200 т/д, 
аппаратное разрешение - 1 200х 1 200 т/д 

• глубина цвета - 48 бит 

■ предварительное сканирование оригинала А4 за 10 сек. 
•интерфейс: 115В 2.0 

Ир зсапіеі 4400/4470 

Для творческих домашних пользователей, которым нужна 
надёжная, простая в эксплуатации технология, полностью 
оправдывающая вложенные в неё деньги. 

• оптическое разрешение - 1 200 т/я 
аппаратное разрешение - 1 200х 1 200 т/д 

• глубина цвета - 48 бит 

■ модуль для сканирования слайдов 
(стандартно с Нр 5сап|е( 4400, 
опционально с Нр 5сап|е1 4470) 

• интерфейсы: У5В и параллельный 



ЧТОБЫ КУПИТЬ НЕМЕДЛЕННО ИЛИ ПОЛУЧИТЬ ЛЮБУЮ ИНТЕРЕСУЮЩУЮ ВАС ИНФОРМАЦИЮ, ОБРАТИТЕСЬ К ЛЮБОМУ ИЗ ДЕЛОВЫХ ПАРТНЕРОВ НР ИЛИ ЗВОНИТЕ 



Партнеры Ьр: ЕКС: (044) 230-3474; Квазар-Микро: (044) 239-9988, (0572) 14-2922, (0322) 97-1321, (0482) 34-4007, (0612) 13-7475, (0542) 21-0873, (0362) 
22- 1 408; ОаІаЫх: (044) 249-6303; N15: (044) 224-4033; Рго№і: (044) 295- 1 6 1 7; В.М.: (044) 290-09 1 0; Диовест: (044) 440-9077; МКС: (044) 416-1181, (0572) 1 49- 
520, (0622) 929-303, (0642) 501-402, (0629) 337-589; МУК: (044) 490-5171; Навигатор: (044) 241-9494; Нафком: (044) 224-1565; Юнитрейд: (044) 461-9461; К- 
Тгасіе: (044) 252-9222; ЕѵегеЯ: (044) 490-9306; ИНКОМ: (044) 209-0030; МТІ: (044) 254-4880; АМИ: (062) 334-2222; Техника: (062) 385-8250; Интервест: (062) 
381-0272; НЕП: (062) 334-0068; Спецвузавтоматика (0572) 191-505, (0612) 133-443, (0562) 478-919, (0642) 540-388; Н-БИС: (048) 777-7070; ТиД: (0482) 346- 
723; Техника для бизнеса: (0322) 740-300; Рома: (0612) 13-0757; САМ: (0562) 37-2472. 

Авторизованные сервисные центры Ьр: ВМ5 На": (044) 564-9088, 572-2990; ОагаЫх: (044) 488-2765; ЕКС: (044) 230-3484; 5&Т 5оп-Тгопік: (044) 238-6388, 
238-6390. 

Авторизованный поставщик сервисных запчастей: ѴО МАІ5 (044) 227-1389, 227-4249. 

Сервисные центры компании ЕКС: информация доступна; ѵѵѵлѵ.пр.ца, «ѵлѵ.егс.кіеѵ.ііа либо потел,: (044) 490-3520, ЕКС: (044) 230-3484. 
Телефонная линия технической поддержки Ьр: (044) 490-3520; ѵѵеЬ 5Іге: ѵѵѵѵѵѵ.Ьр.иа 
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Сергей Галушка, Алексей Селезнев 



мпьютере 



Популярность караоке на ПК в нашем отечестве неуклонно растет. Всплески 
интереса к нему приходятся на всенародные праздники, такие, как Новый 
год, День независимости, Восьмое марта и прочие, когда потоки веселья и 
радости, подогретые крепкими напитками, пробуждают к жизни дремлю- 
щие в нас вокальные способности и таланты. 



ламы. Плеер обладает практичес- 
ки всеми необходимыми функци- 
ями для воспроизведения караоке- 
файлов. Он обеспечивает полный 
коі ггроль над выводом текста: поз- 
воляет изменять размер шрифта, 
фоновые рисунки, способ отобра- 
жения строк, кроме того, вы мо- 
жете иод себя настраивать тональ- 
ность, темп и громкость звучания 
композиции, К плюсам плеера 
также относятся возможность 
вкл ючения/вы клк >чеі і ия отдел ь- 
ных инструментов в караоке- 
файле, вывод по желанию нотной 
записи треков, что может быть 
полезным для тех, кто любит 
аккомпанировать п писать вари- 
ации. ѵапВажо Кагріауег позволя- 
ет составлять списки воспроиз- 



В 



есь караоке-контент в рус- 
скоязычной части Се ти со- 
здается трудом энтузиас- 
тов, а оплотом караоке-мейкерст- 
ва является портал Кагаоке.Ки. 
объединяющий сегодня четыре 
проекта на русском, украинском, 
английском и литовском языках 
(соответственно, итс. кагаоксги. 
ичсіг.икгаіпе.кагаоке.ги, ісіги: 
кагаоке$а1ахушп и Іікапюке. т). 
Народную любовь эти сайты за- 
служили еще и тем, что все серви- 
сы на них бесплатные. Здесь вы 
можете загрузить необходимое 
ПО и документацию к нему; опе- 
ративно получить любые консуль- 
тации в чате или на форуме; быс- 
тро найти любимую композицию, 
используя удобную систему поис- 
ка по названию, исполнителю пли 
тексту; посетить раздел Тор 20. со- 
держащий ссылки на наиболее ча- 
сто загружаемые песни: поздра- 
вить своих друзей или знакомых 
с помощью музыкальных откры- 



ток; ну и. наконец, неплохо раз- 
влечься, сыграв в режиме оп-ііпе в 
игру ♦Угадай мелодию!», -Без роя- 
лей- или «Музыкальные пазлы». 

Проекты реіулирі ю обі ювляют- 
ся, о чем свидетельствует система- 
тичность новостных рассылок: 
информация о добавлении новых 
композиций приходит от одного 
до трех раз в неделю. По сути, 
каждый из нас может пополнить 
коллекции) караоке-файлов, при- 
слав собственный шедевр по адре- 
су пеіс-кагШшаокелі, однако 
при этом композиция должна 
удовлетворять определенным тре- 
бованиям, описанным на сайте 
іппіішаокелі. 

Загрузить сразу все КЛК-файлы 
с сервера в один прием нельзя, 
зато возможно накапливать их 
поодиночке либо собирать в 
♦Корзину» по 20 штук п затем по- 
лучить архив с ними по е-таіі 
(либо загрузить по указанной 
ссылке). Однако эффективнее 
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всего скачивать такие 
фаты с ПОМОЩЬЮ паке- 
га КшзіапКагаоке ОШсе 
(си. на диске), краткое 
описание которого вы 
найдете ниже. 

Кроме того, упомяну- 
тые сайты позволяют 
исполнять караоке в ре- 
жиме оп-ІІпе, для этого 
достаточно щелкнуть 
мышкой на названии 
песни, и откроется но- 
вое окно броузера С ИІІ- 
тера кп і вн ы м плеером . 
при этом загружать с 
сервера ничего не нуж- Кагаоке Саіаху РІауег поддерживает 
но. поскольку воспроиз- Работу с плей-листами, дополнитель- 
ведение осѵщестшіястся 

с помощью ЛаѵаЗсгірі. сайте ™™-«™оке.ги 



ные скины к плееру можно найти на 



ПРОИГРЫВАНИЕ 
КАРАОКЕ-ФАЙЛОВ 

Для воспроизведения караоке 
на компьютере сегодня чаще все- 
п > используют ОДИН 1 13 слсдующі IX 
плееров: ѵапВахсо Кагріаусг. ста- 
рый добрый КсаЮгспс и Катанке 
Оаіаху Ріауег (или проще СіаІаКаг). 

ѴапВансо Катріаует (см, на дис- 
ке) доступен для загрузки на сай- 
те разработчиков - шшшап- 
Ьазеашп, Главным достоинством 
дайной программы является ее аб- 
солютам бесплатность, при этом 
она не содержит навязчивой рек- 

Основным ДОСТОИНСТВОМ 
ѵапВазсо Кагріауег является 
его абсолютная бесплат- 
ность, при этом плеер обла- 
дает всеми необходимыми 
функциями для воспроизве- 
дения караоке-файлов 



ведения файлов (плей-листы). 
причем в них может храниться 
информация не только о после- 
дователь] юсп і воспроі введен ия 
файлов, но и об измененных па- 
раметрах звучания (темп, тональ- 
ность, ГРОМКОСТЬ и Т.Д.) 

КеаЮгспе, продукт Сгеайѵе, се- 
годня, увы, официально не под- 
держивается, однако его послед- 
нюю версию 1.42 5П все еще м< ОК- 
НО найти в Сети, например но 
адресу шіѵшіагѵШокеЫі. пеі/ 
сІоіспкник/расЬЫт. Более по- 
дробную информацию об этом 
плеере читайте в статье «Караоке 
на,- домашнем ПК- (-Домашний 
ПКЧ№ 11, 1999, ііс.иа/453). 

Ну п наконец, СаІаКаг (С*, на 
диске), разработан создателями 
проекта Кагаоке.Ки. Продукт я атл- 
ета условно-бесплатным, регис- 
трация стоит 520, но для русско- 
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Поменять синтезатор в 
ЯеаІОгсЬе, равно как и 
в любом другом пле- 
ере, достаточно просто 



язычной части Ітсгпсі данная 
процедура бесплатна. Дня этого 
необходимо щелкнуть правой 
кнопкой мыші і на плеере н из кон- 
текстного меню выбрать пункт 
§Шо рге/егепсе$; далее, в окне 
САІЛКАК рШуег ріѵреіііе.ч перепп і 
на вкладку МІОІ. нажать кнопку 
Ке&МепюіѵИ в появившемся окне 
ввести заглавными буквами фра- 
зу «КАРАОКЕ ПО-РУССКИ». После 
ввода регистрационного кода 
потребуется перезагрузить про- 
игрыватель. Плеер также поддер- 
живает все осі іов) іые фуі ікцпп, ра- 
ботает с плсй-лпстамн. способен 
менять скипы. Наборы обложек и 
фоі ювых карп и юк легко і іаГгп 1 1 іа 
Сайте ичпскагсюкепі. Единствен- 
ным неудобством является отсут- 
ствие регулировки іро.ч кости зву- 
ка непосредственно из плеера. 

ОСНОВЫ КАЧЕСТВЕННОГО 
ВОСПРОИЗВЕДЕНИЯ 
КАРАОКЕ НА ПК 

Часто можно слышать разгово- 
ры о том. что караоке на ПК име- 
ет очень низкое качество. Однако 
эті ) далеко не так, 1 1 чті >бы убеді ггь- 
ся, давайте немного окунемся в 
теорию. Итак, караоке-файлы по- 
строены па основе общепринято- 
го стандарта МЮ1 (МиысаІ [пят- 
теш Г)іі>ііаІ ІпіегГасе). т. е. по сути 
дела в этих файлах записаны і юты 



и указаны инструменты, 
которыми они должны 
ВОСПроі ізводі пъся. Та кі і м 
образом, качество проиг- 
рывания караоке-файлов 
полностью зависит от зву- 
ковой карты, а вернее - ее 
МШІ -синтезатора. Луч- 
ший МГОІ-еинтез обеспе- 
чивают звуковые карты с 
табличным (ѵѵаѵе-іаЫе) 
синтезом. Таблица представляет 
собой набор звуков реальных ин- 
струментов. Таким образом, син- 
тезатор, получая из МГОІ-файла 
ноту и номер инструмента, вос- 
производит звук (сэмпл), проши- 
тый в таблице. Качество такого 
син теза зависит от размеров от- 
дельных сэмплов, их количества 
для каждого инструмента и «ис- 
полнительского мастерства» ре- 
ального инструмента, использо- 
ванного при записи. 

Звуковые карты могут содер- 
жать встроенную таблицу звуков 
или поддерживать внешнюю. На- 
пример, карты фирмы Ѵаіпапа 
включают встроенную таблицу 
звуков размером всего 4 МВ, од- 
нако, используя фирменные ал- 
горитмы синтеза, разработчики 
добились отличного качества зву- 
чания. К сожалению, изменить 
встроенную таблі п гу звуков невоз- 
можно. 

Карты с внешней таблицей 
сэмплов позволяют загружать 
наборы звуков любого размера, 
их можно менять, подбирая наи- 
более приятное звучание карао- 
ке-файла. Современные карты 
поддерживают один из двух 
нам более расп ростра иен ны х 
форматов - ВоипйРоМ (файлы 
имеют расширение '.5/2) пли 
ПоіпіІошкіЫеХошкІ (расширение 

I Старый добрый 
йеаІОгсЬе, 
давно оставлен- 
ный «родителя- 
ми" на произвол 
судьбы, содер- 
жит немало 
ошибок, омрача- 
ющих работу 
с ним 



'Ш), причем возможности обоих 
стандартов в целом схожи. Со зву- 
ковыми картами обычно постав- 
ляются таблицы звуков размером 
в 2-8 МВ, что, в общем-то, доста- 
точно для вполне приемлемого 
воспроизведения. 

Наиболее удачный и доступный 
на сегі >дня вариант - это карты от 
СгеаЙѵе ЗошісіВІамет Ілѵе! (ОЕМ- 
вариант стоит порядка 825) и 
Апёі§у. Оптимальным выбором яв- 
ляется Сгеайѵе ЗошкШІазіег Ііѵе! 
5.1, которая поддерживает стан- 
дарт $шиІІ : онІ. имеет качествен- 
ный микрофонный вход, позво- 
ляет накладывать на голос п му- 
зыку- эффекты реверберации и 
хоруса без использования ресур- 
сов центрального процессора. 
При этом пользователи 
Сгеайѵе ЗоштйВІааег Аисіі.еу 
обладают более скромі іыми 
возможностями в этом пла- 
не. Хорошо звучат также 
карты от Уатапа, но вот на- 
бор эффектов, которые 
можно наложить на микро- 
фонный вход, очень мал, Не 
питайте надежд услышать 
качественное караоке на 
большинстве карг, интегри- 
рованных в материнскую 
плату, а также произведен- 
ных малоизвестными фир- 
мами. 

Если ѵ вас в данный не- 



ограничен всего 127 инструмен- 
тами и 40 ударными 

Также существует некоторая пу- 
таница в связи с существованием 
нескольких наборов МЮІ-ицстру- 
ментов. Эталоном является набор 
звуков Сепега] МШІ (СМ), Но кро- 
ме него есть и другие - зачастую 
более богатые по возможностям 
наборы инструментов. Это самый 
распространенный в среде не- 
профессионалов формат ХС от 
Ѵатаііа и менее знаменитый 05 от 
Коіапсі Если взять файл в одном 
стандарте и воспроизвести на кар- 
те, поддерживающей другой, то 
возможі гасі ггуаі и ія. что вместо ба- 
рабанов будут слышны шлепки, 
вместо духовых - струнные и т. д. 
Именно поэтому в караоке-плее- 
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мент нет средств и/или б окне Зеіир на вкладке МЮІ 
желания менять звуковую плеер ѵапВазсо Кагріауег позволя- 
карту, то можно устава- ег не только поменять синтезатор, 
вить программный спите- но и загрузить другой банк 

за тор. Но при этом возни- сэмплов 
каст некоторая временная 



задержка, ведь на программный 
син тез тратится время и ресур- 
сы процессора. Поэтому при 
воспроизведении слова будут 
опережать звук. Хотя в ряде пле- 
еров, например ОаІаКаг. есть воз- 
можность корректировки вре- 
менной задержки для программ- 
ных синтезаторов. 

Очень часто пользоватслі і жалу- 
ются, что звук в некоторых ком- 
позициях явно не похож на ори- 
гинал. Ничего удивительного в 
этом нет: орнпінальные компози- 
ции создаются на профессиональ- 
ных сэмплерах и синтезаторах, во 
много раз превосходящих ком- 
пьютерные как по качеству, так и 
по цепе. Поэтому для большинст- 
ва инструментов подыскиваются 
более или менее близкие аналога 
из стандартного банка, который 



рах предусмотрена возможность 
менять а інтсзатор без перезагруз- 
ки компьютера. Наиболее оптп- 
мальным вариантом для домаш- 
него ПК является комбинация 
звуковой карты, поддерживающей 
(ІМ (например, Сгеагіѵе 5В Цѵе! 
5.1) и проіраммного синтезатора 
Уатапа 5-УХСШО. Однако пере- 
ключение между МШІ-синтезато- 
рамп при воспроизведении того 
или иного караоке-файла может 
изрядно подпортить настроение. 
Авторы проекта Кагаокс.Ки стара- 
ются приводить все файлы карао- 
ке к стандарту ОМ, хотя при этом 
иногда теряется качество, зато 
обеспечивается высокая совмес- 
тимость композиций независимо 
от звуковоГі карты. 

Практически все плееры позво- 
ляют устанавливать конкретный 
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МШІ-синтезатор. Для этого в 
ѵлпВаюэ Каглокс РІаусг необходи- 
мо щелкнуть правой кнопкой 
мыши на плеере и из контекстно- 
го меню выбрать пункт $еШр. В по- 
явившемся ою іе персйті 1 1 іа вклад- 
ку МЮ1 п в поле Оиіриі сктісе ука- 
зать необходимый синтезатор, В 
КеаІОгсЬе из контекстного меню 
выбираем пункт Сон/щигаНоп. А 
затем в появившемся окне КеаІ- 
ОтсЬе Соп/щигаііоп на вкладке 
Ое/аиІІ в разделе мюі оиі йеѵісе 
выполняем ту же задачу и нажи- 
маем Арріу. Ну н наконец, если вы 
пользуетесь Кагаоке (іаіаху РІауег. 
то в контекстном меню ищите 
5Ьои) Рге/егепсе$ (или нажимайте 
клавишу <Р1>). В окне САІАКАЯ 
ріауег рюрепіе$ следует перейти 
па вкладку МЮІ н в поле МЮІ 
ОШриІ роИ указать нужный синте- 
затор, подтвердив свой выбор на- 
жатием кнопки ОК. Примерно та- 
кую же процедуру можно сделать 
и в любом другом караоке-плеере. 
В случае необходимости точно 
так же задают и программный 
синтезатор, 

ВОЗМОЖНЫЕ ПРОБЛЕМЫ 
И ИХ УСТРАНЕНИЕ 

Иногда при воспроизведении 
караоке-файла в соответствую- 
щем плеере не слышно звука, хотя 
\\ЛѴ-файлы, а также диски Аіісііо 
СО проигрываются в системе без 
проблем. Чаще всего устранить эту 
проблему помогают следующие 
действия. 

Во-первых, проверьте, правиль- 
но ли устаношіены драйверы зву- 
ковой карты. Для этого в Панели 
управления щелкните на пикто- 
грамме Система, перейдите па 
вкладку Яшройства п проверьте, 
нет лі і в разделе Щ КОвые, видео и 
игр >вые устройства пунктов, по- 



2) Обратите внимание, 
как тонко в караоке- 
плеере ѵапВазсо 
удается настроить под 
себя режим отображе- 
ния текста на экране ПК 



меченных восклицательны- 
ми знаками. Просмотрите 
также Свойства каждого из 
представленных здесь уст- 
ройств, загляните на вклад- 
ку Ресурсы - возможные 
конфликты должны быть 
описаны в Списке конфлик- 
тующих устройств. При 
выявлении неполадок по- 
требуется переустановить драйве- 
ры аудиокарты. а возможно, п про- 
чих устройств. 

Во-вторых, дважды щелкните 
мышью на регуляторе громкости 
в области $у$іет Тгау (или выпол- 
ните команду Пуск -> Програм- 
мы -> Стандартные -> Развле- 
чения -> Регулятор громкости) 
и убедитесь, что в появившемся 
окне РІау Сопігоі не установлен 
флажок Выы в секции МЮІ (если 
у вас в системе используется дру- 
гая программа микширования, на- 
пример Лпсііотаск. Сслѵоп.Ісі Аисііо 
или аналогичные, то произведите 
в ней такие же действия). 

В-третьих, иногда молчание ка- 
раоке-плеера объясняется непра- 
вильным выбором банка сэмплов 
МЮІ. В этом случае вам необхо- 
димо обратиться к докумен тации 
вашей звуковоГі карты и прове- 



рить, загружена ли таолица звуков, 

ПОДКЛЮЧЕНИЕ МИКРОФОНА 

Удовольствие от караоке будет 
мизерным, если вас не услышат 
любимые соседи. Дня этого доста- 
точно подключить микрофон к 
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звуковой карте и в микшере вклю- 
чить ічютвстствующий вход. Ми- 
крофоны можно разделить на два 
типа - динамические и элсктрст- 
ныс. Динамические микрофоны 
имеют низкую амплитуду выход- 
ного сигнала, что требует наличия 
усилителя па входе звуковой кар- 
ты (почти все современные карты 
оборудованы деся тикратным уси- 
лителем - на 20 дБ). Звук, получа- 
емый с помощью таких микрофо- 
нов, обычно более естественный, 
менее і іскаженный. В электрсті іых 
микрофонах имеется собствен- 
ный усилитель, который запнты- 
вается через специальный контакт 
на штекере микрофона или через 
отдельный источник питания 
(обычно одна или несколько ба- 
тареек тина АА или ААА), за счет 
чего сигнал на выходе микрофо- 
на получается гораздо более силь- 
ным, и встроенный в звуковую 

С помощью 
ѴосаШт можно 
контролировать, 
насколько точно 
вы взяли ту или 
иную ноту во 
время пения 



ЗАПИСЬ КАРАОКЕ 
В СОБСТВЕННОМ 
ИСПОЛНЕНИИ 

Часто у пользователя возника- 
ет желание записать собствен- 
ное пение под караоке, чтобы, к 
примеру, заочно продемонстри- 
ровать свои вокальные данные 
жюри какого-нибудь конкурса. 
Все это вполне осуществимо, 
если ваша звуковая карта спо- 
собна работать в режиме 
/иІШирІех - то сеть проводить 
і іді в івременно ві існрі >і ізвсдеі і пс 
п запись звука. В данном случае 
лучше использовать проводные 
микрофоны, так как радиоми- 
крофоны сильно шумят. Кроме 
того, не забудьте указать систе- 
ме, что вы желаете вести запись 
с- микрофона. Дня этого следует 
выполнить команду Пуск -> 
Программы -> Стандартные -> 
Развлечения -> Регулятор 



Пристань 



карту уст иитель не требуется. 1 Иде- 
альным вариан том для дома явля- 
ется радиомикрофон. Сейчас в 
продаже появилось большое коли- 
чество радиомикрофонов, в том 
числе и наборы из двух радиоми- 
крофонов с одной общей базой. 
Стоит такой набор от 150 гривен 
для микрофонов без кварцевой 
стабилизации частоты и от 
300 гривен с таковой. По- 
следние отличаются более 
низким уровнем шумов. 

меньшей капризностью по 
отношению к источнику 
питания, большей устойчи- 
востью к радиопомехам. 



В Шпбот в окне 
Свойства микшера не 
забудьте отобразить 
регулировки тех 
устройств, с которыми 
необходимо работать 
при записи или 
воспроизведении 
караоке 



громкости. В появившемся окне 
РІау СоШгоІ выполнить Параме- 
тры -> Свойства и в разделе 
Настройка громкости выбра ть 
Запись. Далее, в списке Отобра- 
жать регуляторы громкости 
отметить МісгорІ.юпе. МЮІ и на- 
жать ОК. Затем в окне Иесопі 
Сопігоі в разделе ШсгорЬОпе 
установить флажок Выбрать, а 
в окне Дополнительные пара- 
метры (вызывается нажатием 
кнопки Прочие) при необходи- 
мости включить усиление сиг- 
нала, отметив опцию / МісВоовІ 
(+20сіВ). 

Ну и наконец, для записи зву- 
ка вам понадобится специаль- 
ная программа, заметим, что 
стандартный фонограф Шп- 
йош для этой цели не годится. 
Лучше всего использовать в 
этом случае полноценный ау- 
диоредактор, например Зіеіп- 
Ьег§ №аѵеІ.аЬ. СооІ Есііі Рго, 
СиЬаве Ѵ8Т, Саке\Ѵа1к Рго Аисііо. 
8оиги1Рог§е, 



II РЬу СопІгоІ 



Параметры Справка 



Последний пикет, пожалуй, 
наиболее удобен, поскольку в 
ЗоипаТогде, начиная с версии 
5.0. существует режим Кѵпюк', в 
котором пульт управления запи- 
сью отображается поверх всех 
окон. Другими словами, настро- 
ив караоке, вам не нужно будет 
судорожно переключаться меж- 
ду окнами, чтобы начать запись. 
Не забывайте также, что в отли- 
чие от КАК-фанла. композиция 
с вапшм голосом будет записа- 
на в ѴСАѴ-файл, который займет 
значительно больше места на 
диске. Полученный файл нужно 
обработа ть в редакторе, удалить 
лишние фрагменты в начале и в 
конце, нормализовать гром- 
кость, а при необходимости и 
почистить запись или наложить 
требуемые эффекты. 

Если вы серьезно взялись за 
развитие своих вокальных дан- 
ных, то в этом деле вам. несо- 
мненно, поможет программа 
ѴосаЦаш (ѵталѵ.ѵосаііапі.патосі.ти). 
С ее помощью вы сможете кон- 
тролировать себя во время пения 
на предмет точности взятия той 
пли иной ноты и соответствия 
темпа. Сравнивая заранее запн- 



При записи или воспроизве- 
дении караоке лишний 
раз убедитесь, что в окне 
РІауСопІгоІ в разделе МЮІ 
не установлен флажок 
Выключить 



санную ооразцовую вокальную 
партию с вашим пением. ѴосаІ.Іапі 
будет высвечивать набранные 
вамп баллы. Программа работает 
с 16 каналами МЮІ. поддержива- 
ет форматы файлов '.тісі, '.кат. 
*5іЗ. *ЛИ№, '.пір.г ".аѵі. свой собст- 
венный '.мчі и другие. 

КАК СОЗДАТЬ 
КАРАОКЕ-ФАЙЛ? 

Как уже отмечалось выше, ком- 
позиции караоке для ПК'создают- 
ся из МГОІ-фзйлов, где хранятся 
сообщения, стандартные для 
многих электромузыкальных ус- 
тройств. В МІОІ-файле имеются 
треки, содержащие специальные 
наборы команд, которые описы- 
вают нотные партитуры, гром- 
кость звучания, различные эф- 
фекты и т. д. Каждому треку ста- 
вится в соответствие один из 127 
доступных инструментов ОспегаІ 
МІПІ, плюс одни или несколько 




Ц ЕСТЬ'КОМПЙНИИ КОТОРЫЕ ПРОИЗВОДЯТ 
НШЦЕНЗИОННЫХ КО ПИЙ ПРОДУКТОВ МІСВ050РТ 
РОДДВАЕМУЮ.КОМПЬЮТІРНУЮ ТЕХНИКУ! 



«М АНИЕ! 

Изыск ! 



|МьГ,б удем признательны Вам ;іа помощь в поиске 
■компаний, нарушающих законы об авторском 
■праве. Надеемся с Вашей помощью оградить от 
■риска тех, кто может оказаться жертвой 
| нечестных торговцев. 
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лредолении подлинности продуктов 
сь> в наш информационный центр: 

~ Ші(044) 2305001 Е МАИ ВЕ ІІВАІШІСВ080ГТ.С0М 
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треков содержат ударные инст- 
рументы. Караоке-файл, в отли- 
чие от МШІ-файла, включает 
дополнительный трек, в кото- 
ром размещаются слова песни, 
синхронизированные с мелоди- 
ей по определенным правилам. 
По умолчанию для вокальной 
партии используется нулевой 
трек, а для мелодии - первый. 

Дня создания караоке-файлов 
чаще всего применяют встроен- 
ный редактор КсаІОгспе (работа с 
которым подробно описана в ста- 
тье -Караоке на... домашнем ПК») 
либо программу КагМакег (см. на 
диске), предлагаемую на сайте 
нчснкагаокелі. Кстати, приложив 
немного усилий па знакомство с 
последней и оценив се удобство. 



о встроенном редакторе КеаІОгсЬе 
вы забудете навсегда. Давайте же 
вкратце рассмотрим работу с 
КагМакег. 

Но прежде всего, перед создани- 
ем КАК-файла необходимо убе- 
диться, что соответствующий 
МІПІ-файл имеет стандарт МІОІІ. 
Конвертирова ть файлы формата 
МЮЮ в МГОП может практиче- 
ски любой МШІ-редактор. на- 
пример Сакелѵаік Аисііо Рто. С этой 
же задачей справится и утилита 
ШѴМакег (ияшроІуЬейіісеот), 
предспгвленная на нашем диске. 

Далее, запускаем программу 
КагМакег и открываем МІОІ-файл 
(Я/с -> Ореп Рііе), на основе ко- 
торого будет создаваться караоке. 
Затем заполняем данные о компо- 



ісопіса 




Копіса ОІді(а) Кеѵіо КО-4002 - абсолютно новая концепции фотоаппарата 
Маленький стильный цифровой фотоаппарат с новейшим высокоскоростным процессо- 
ром, обеспечивающим самый быстрый в мире переход фотоаппарата в рабочий режим 
- 1.4 сек Камера имеет несколько режимов записи изображения и звука, включая 
непрерывную 15 секундную видеозапись и голосовые коменіарии к фотографиям, а 
также богатый выбор режимов сьемки макросъемка ночная съемка, сепия 
Технические характеристики матрица ССО формата 1/1.8 дюйма, 4,13 или пикселей 
(2304Ч704). 12-ти кратный гоот-объектиа Некапоп с фокусным расстоянием 8-24мм 
(35-11 /мм), просмотровый цифровой гоот 12 крат, макрос ьемка с 10 см, 1,5 дюймовый 
жидкокристапический низкотемпературный ТРТ цвеіной дисплей. 
Носители - 50 Мегпогу СагО и Мегпогу ЗіісК 



ЮГконтракт ^ 

г.Киев, ул. Дорогожицкая, 1, тел.: (044) 247-6705, 495-2141, 247-6737 

аніерчеі-ишами им* уцдсопігап сот ия Цифровой фотоцентр КопіеаОідНаІ ул Красноариікаді 30 тел235'б'57 
Згеар іп Кв*си>армеііс«ап "2 тщі 269-1318. Киеве»» фотограф г*о Январем* 1/25. тел 290-6350 
Ют Контраіт уг Дегтармсио *8 теп 247-6733 
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Потратив совсем 
немного усилий 
для освоения 
КагМакег, вы 
навсегда 
откажетесь от 
создания 
караоке-файлов 
во встроенном 
редакторе 
ВеаІОгспе 



зиторе, авторе слон, создателях 
МЮІ-файла, трека с мелодией и 
караоке-файла, тытерь переходим 
на шащЬугіа (ярлыки распола- 
гаются слева внизу) и из тексто- 
вого файла (7ё.\Ѵ -> Шісі Іехі/гош 
/Не) или через буфер обмена загру- 
жаем слова песни и разбиваем их 
на слот. Лучше всего в качестве 
разделительного символа выбрать 
знак равенства <■=■>, гак как он не 
встречается в тексте песен. Каж- 
дый пробел также рассматривает- 
ся программой как символ разде- 
ления, поэтому для того чтобы 
предлоги без гласных не наруша- 
ли послоговую разбивку, ис- 
пользуйте вместо знака пробела 
символ подчеркивания между 
предлогом и следующим словом 
(например, *В_том са=ду где мы 
с_ва=ми всгре=ті і=лпсь > ). 

Теперь можно текст перенести 
в трек МШІ-файла (Тех/ -> Ішсі 
Іе.хі Іо Ііжк). При этом автомати- 
чески будет создана сетка (СгісІ) 
для совмещения слов и нот в ме- 
лодии. Так. в окне справа (с изоб- 
ражением клавиатуры) вы обна- 
ружите, что в начале звучания 
Каждой ноты появилась пунктир- 
ная линия сетки красного цвета, 
показывающая позицию, в кото- 
рую вставляется нужный слог. Од- 
нако очень редко разбивки текс- 
та на слоги и методического тре- 
ка по нотам совпадают. Поэтому 
необходимо запустить воспроиз- 
ведение фаГіла и проследить за 
соответствием слов мелодии. При 
необходимости линии сетки 
можно убирать или добавлять. 
Чтобы убрать лишнюю линию 
разбивки (например, когда одно- 
му слогу соответствует две или 
более нот), следует ш іачале щелк- 
нуть мышкой перед удаляемой 
линией и задать команду СгШ-> 
ЕеІШ 0$ $ШгІ, затем щелкнуть за 
данной линией и выполнить 
СгШ -> 8еШ еа еисі. При этом вы 
увидите, как выделится участок, 
на котором будут удалены линии 



разбивки. После этого остается 
выбрать команду (ігісі -> йеіеіе 
цгісі іп зеІесШ геціон. Чтобы до- 
бавить линию разбивки, доста- 
точно щелкнуть мышкой в нуж- 
ной позиции и выполнить СгісІ-> 
/Ш уісі Ііне. При данных опера- 
циях удобно пользоваться пане- 
лью инструментов, расположен- 
ной сверху над окном. Заметим, 
что после каждого изменения в 
разбивке текста или сетки необ- 
ходимо задать команду ТШ -> 
іосиі іехі Іо Ііжк. По окончании 
работы не забудьте сохранить го- 
товы и ка раоке- фа йл. 

Обратите внимание, что если 
вы желаете создать новый КАЕ- 
файд. то вам необходимо обяза- 
тельно выйти из программы и 
запустить ее заново, при откры- 
тии очередного МШТ-файла ста- 
рый просто заменяется новым, а 
разбивка и расстановка слогов 
сохраняются. Зато это удобно в 
тех случаях, когда необходимо 
оперативно подредактировать 
МГОІ-файл. 

Если же вам понадобится с по- 
мощью КагМакег подправить су- 
ществующий караоке-файл, го 
также загрузите его в программу 
в окне открытия файлов указав 
тип Кагаоке/ііеі ('Мг). Затем пе- 
рейдите на вкладку Іугісв в окно 
разбивки и на панели инструмен- 
тов включите опцию он ігопѣ. 
Посте этого в меню ТЫ выберите 
команду І.иасІ Іуіш /гот (Гаек Іо 
тето 1 1 далее следуі Ггте пнетруга ш- 
ям, описанным выше. 

ФАЙЛЫ НА ЭКСПОРТ 

Как уже отмечалось. КАК-фор- 
мат - это по сути МШІ-формат, 
где на нулевой дорожке распо- 
ложен текст песни. Таким обра- 
зом, если мы присвоим файлу 
'.кат расширение ".тй, то полу- 
чим обычный МШІ-файл. Правда, 
некоторые КАК-файлы иногда 
содержат неправильную инфор- 
мацию в заголовке, а посему про- 



стое переименование приведет к 
тому, что такой МШІ-файл не 
смогут открыть ряд МЮІ-редак- 
торов, в том числе и Саке\\'аІк Рго 
АиШо.Для решения этой пробле- 
мы сайт ичеіѵѣігаокелі предла- 
гает программу Ѵаікаг. работаю- 
щую в режиме командной стро- 
ки и корректно конвер тирующую 
в МШІ-стандарт необходимые 
КАК-файлы. 

Преобразовать МШІ-файл в 
ЩѴ довольно просто, Дтя этого в 
первую очередь необходимо оп- 
ределиться, с помощью какого 
синтезатора вы будете воспроиз- 
водить МІОІ: либо через банки зву- 
ков, прошитые в вашей звуковой 
карте, либо путем программного 
синтеза. Второй способ предпо- 
чтительнее, если вы имеете дело 
со старой звуковой картой. Перед 
началом конвертирования же- 
лательно прослушать все доступ- 
ные варианты и самостоятельно 
определить лучший. Далее, в 
окне НесопІ СопІгЫ (о том. как его 
вызвать, читайте информацию 
выше) не забудьте в разделе МШІ 
установи ть флажок Выбрать. По- 
сле чего воспользоваться любым 
звуковым редактором (учитывая 



цпп. захочется иметь каталог пе- 
сен, удобную систему поиска. 
Вот тут-то и выручит пакет Ки- 
8$іааКагаоке ОШсе {см. на диске ). 
Он включает в себя удобные сред- 
ства загрузки файлов с портала 
Кагаоке.Ки,- плеер ОаІаКаг: разви- 
тую систему поиска (но каталогу, 
авторам песни, словам в названии 
и тексте, дате появления компози- 
ции на сайте 1 1 дате загрузи і с сер- 
вера на ваш компьютер); утилиту 
синхронизации загруженных 
файлов, например на рабочем и 
домашнем компьютере: про- 
грамму для создания каталога 
имеющихся у вас песен в ферма- 
те МІСГО80Й \Хогс1, а также про- 
грамму быстрого запуска карао- 
ке-файлов но номеру песни в ка- 
талоге. 

Кроме того, пакет позволяет за- 
поминать параметры воспроизве- 
дения файлоа То есть если вы во 
время проигрывания караоке- 
файла поменяете тональность или 
темп, то при повторном воспро- 
изведении эти параметры будут 
восстановлены. Дтя этого вам надо 
нажать на кнопку Личные наст- 
ройки п создать профайл пользо- 
вателя, причем пользователей мо- 



Утилита 
ѴѴАѴтакег 
не только 
позволит 
привести 
файлы 
стандарта 
МЮІОвМЮИ, 
но и конверти- 
ровать их в 
формат ШѴЕ 
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режим Яетоіе. мы рекомендуем 
Іоіііні Ног§е), инициировать 
запись, а затем начать воспроиз- 
ведение соответствующего МИД- 
файла в доступном плеере. Кроме 
того, для конвертирования МГОІ- 
юАѴАѴ существует множество утп- 
лі тт. наі ірі імер Ѵ7АѴМакег, Ѵоса І.Іат 
или Аисііо Сотро5і(ог ѵ. 4.4 (роте. 
(МпеІ/~сшсІіосотро$іІог), 

ВШІАІШНАОКЕ 0РР1СЕ 2.1 

Естественно, после нескольких 
недель работы с сайгами, упомя- 
нутыми в начале статьи, у вас на- 
копится определенное количест- 
во караоке-файлов, и станет все 
труднее искать нужные компози- 



жет бьтп, сколько угодно, Также в 
скором будущем авторы обещают 
сделать экспорт этих настроек, так 
что легко будет записать их на 
дискетку и пойти к другу у кото- 
рого тоже стоит этот пакет про- 
грамм, и петь любимые песни с 
вашими настройками. Недостат- 
ком пакета является то, что в 
базу данных можно добавить 
только караоке-файлы из порта- 
ла Кагаоке.Ки. 

Ну что ж. приведенных в дан- 
ном материале сведении вполне 
достаточно, чтобы основательно 
подготовиться к встрече Нового 
года, ведь какой же празднш; без 
хорошей песни! ■ 





лучший спутник 

покупателя НІ-РІ 

И ДОМАШНЕГО КИНОТЕАТРА 



служба РІ: что делать? 



Для обсуждения вопросов, поднимаемых в рубрике Р1, от- 
крыт онлайновый форум на сайте и Это позволит 
не только более оперативно получать ответы, но и обмени- 
ваться опытом с другими пользователями П К в «прямом эфи- 
ре». В то же время редакция по-прежнему ждет ваших элек- 
тронных писем на а бумажных — по почтовому 
адресу «Издательского Дома ІТС». 



Я приобрел принтер с интерфейсом ЫЗВ и подклю- 
чил его к разъему ІІ5В-концентратора на монито- 
ре. После этого \/Ѵіпсіо\л/5 ХР зависает при загрузке, 
но как только я отключаю принтер, процесс кор- 
ректно продолжается. В чем проблема? 



Можно ли восстановить 
данные на дискете 1 ,44' 
позволяют это сделать? 



случайно удаленные 
'. Какие программы 



II Л же сталкивались с 

ІЫІ подобного рода слож- 
■ VI ногтями, проявляющи- 
мися как при загрузке системы, 
так и в момент подключения 
нового устройства к ІІ5В. Оче- 
видно, их источником является 
либо некорректно работающий 
ІІ5В-хаб в мониторе, либо не- 
правильно настроенная систе- 
ма его регулировки. Вообще-то, 
большинство мониторов с до- 
полнительным интерфейсом 
ІЛ5В позволяют управлять пара- 
метрами изображения ИЗ обо- 
лочки Ѵ/іпс1о\ѵ5 с помощью спе- 



Виктор 

цпалыюй утилиты. Пользовате- 
ли же об этом иногда забыва- 
ют и просто подключают дис- 
плеи к 08В', не устанавливая 
ПО. Вероятно, сбои в работе 
\ѴіпсІо\ѵ» возникают именно 
из-за этого. Если установка ути- 
литы не дала желаемого резуль- 
тата, придется измени ть схему 
подключен ня пері іферп и н ых 
устройств 1!5В (например, 
подсоединить принтер к разъ- 
ему на материнской плате), а в 
самом тяжелом случае - отка- 
заться от использования мони- 
тор! юго хаба. ■ 



После установки ѴѴІпсІоѵѵз ХР появились проблемы 
с автоматическим выключением компьютера. 
Система отказывается это делать, выводя тради- 
ционный финальный экран для ручного выключе- 
ния (надпись «Теперь питание компьютера можно 
отключить» на черном фоне), хотя в ѴѴіпсіоѵѵз 98 
все было в порядке. Что мне делать? 



Системы семейства ѴС'іп- 
сіотоОх (тк1оте95/98/Ме) 
выполняли операцию вы- 
ключения питания при подаче 
соответствующей команды все- 
гда, по принципу «либо компью- 
тер выключі ггея, лі ібо просто ни- 
чего не произойдет». ѴСіпсіоѵѵй 
ХР управляет всеми функциями, 
связанными с питанием ПК, по- 
средством обращен! ія к стандарт- 
ным вызовам АСРІ (АсІѵапсесІ Соп- 
Іщигаііоп апсі Роѵѵег ІшегГасе). 
Эта технология должна поддер- 
живаться как аппаратно, так и на 
уровне ВІ05 системной платы. 
Если ѴЛпсіото ХР не обнаружи- 
вает поддержки АСРІ при инстал- 
ляции, все функции управления 
питанием просто отключаются, 
что 1 1 проі ізошло в вашем случае. 

Откройте окно менеджера 
устройств и проверьте, какой 



Дмитрий Сердюк 

« драйвер» \ѴіпсІо"А'5 использует 
для устройства -компьютер». 
Если он называется Стандарт- 
ный ПК (Зіаіиіапі РС) - то при 
установке система не опреде- 
лила наличия поддержки АСРІ. 
Возможно, она выключена в 
В105, в противном же случае 
можно предположить, что ВІ05 
вашей платы не полностью сов- 
местим с АСРІ, и попытаться его 
обновить. 

Иногда даже при отсутствии 
АСРІ получить доступ к функ- 
циям управления питанием 
может помочь включение 
флажка Разрешить поддерж- 
ку АРМ (ЕпаЫеМиапсеА Рошег 
Мапещетепі Зиррогі) на за- 
кладке АРМ в апплете Управле- 
ние питанием (Рошег Орііопз 
Ргорегііе$), который находит- 
ся в Панели управления, ■ 



Не далее как в предыдущем 
номере мы опубликовали 
целую статью, посвящен- 
ную ПО для восстановления дан- 
ных. Вы можете ознакомиться 
с ней в печатном варианте или 
на сайте ІТС Опііпе по адресу 
іісиа/і 151% Воспользуйтесь 
теми программами, в описании 
которых явно упомянуто, что 
они работают с дискетами, на- 
пример РС Іпиресюг ЕІІеКесо- 
ѵегу 3.0. Вообще-то, современ- 
ные утилиты такого рода могут 



Игорь 

воеста наіѵшвать информацию 
порой с самых экзотических 
носителей, в частности 05В 
Ла.чп-дисков, так что с дискета- 
ми у них скорее всего проблем 
не будет, Можно прибегнуть и 
к старым, проверенным средст- 
вам, скажем, апилету ИпЕгаве из 
пакета Могюп ІЛіШіез. Единст- 
венная универсальная рекомен- 
дация: не пытайтесь ничего за- 
писать на дискету после того, 
как обнаружите, что ошибочно 
стерли данные. ■ 



Поменял видеокарту на чипсете 6еРогсе2 МХ200 
на АТ1 Насіеоп 9000. Теперь в разрешениях 800 - 
х 600 и ниже (в играх) справа на экране видна 
черная полоса, а в режиме 1024 х 768 такого нет. 
Как решить эту проблему? 



ШШ о всей видимости, серьез- 
I I ных неполадок в систе- 
■ I ме нет. а ' Виноват» в про- 
исходящем монитор, но не по- 
тому, что он работает плохо, а 
потому, что -слишком умный». 
Современные дисплеи запоми- 
нают настройки для каждого 
используемого вндеорежнма, 
автоматически применяя соот- 
ветствующие наборы парамет- 
ров при переходе к новому раз- 
решению. Но после замены ви- 



деоадаптера монитор не может 
распознать впервые установ- 
ленный режим (даже если он 
уже применялся с предыдущей 
видеокартой) и поэтому нуж- 
дается в настройке. В вашем 
случае нужно запустить игру и 
отрегулировать положение и 
размер картинки средствами 
монитора, который после это- 
го -запомнит- новый режим и 
в дальнейшем будет показывать 
правильно. ■ 



У меня установлен модуль памяти Затзипд 
РС2700 (333 МНг). Материнская плата определя- 
ет тип памяти правильно, но в ОС постоянно проис- 
ходят аварийные закрытия приложений. Если 
установить в ВІ05 значение 2 х 1 33 МНг, ошибки 
сразу исчезают. Означает ли это, что мой модуль 
бракованный? 



I с обязательно, Причиной 
ШШ црі іблем могут быть не- 
I I правильно установлен- 
ные в ВЮ5 тайминги памяти. 
В таком случае модуль будет 
работать со сбоями, даже если 
тактовая частота шины памя- 
ти соответствует паспортной, 
как в вашем случае. При загруз- 
ке ПК зайдите в меню устано- 
вок ВІ05, откройте раздел 
Асігансесі ХеІІііщх и посмотри- 
те на значение параметра СА5 



І.аіепсу. Попробуйте увеличить 
время отклика, поставив, на- 
пример, значение 2.5 вместо 2. 
Еще лучше выбрать опцию Ву 
$Рй, тогда модуль памяти сам 
сообщит системе значения, на 
работу с которыми он рассчи- 
тан. Если не помогает и это - 
память, вероятно, неисправна 
или не может реально рабо- 
тать на частоте 333 МНг, т. е. 
является неправильно марки- 
рованной. ■ 



служба Р1: Что купить? 



Стоит ли сейчас менять мою видеокарту на базе 
чипсета 6еРогсе2 МХ400 64 МВ на адаптер с 
АТІ Насіеоп 7500 64 МВ ООП? 



Сложно сказать. С одной 
стороны, в наших тестах 
Касісоп 7500 демонстри- 
рует как минимум двукратное 
преимущество над СеРогсс2 
МХ400, а это уже достаточная 
причина для смены видеокарты, 
С другой же - сейчас на рынке 
есть акселераторы, которые при 
ценевЯ15-125 (па «40-50 до- 
роже, чем Касісоп 7500) обеспе- 



чивают производительность 
еще вдвое выше, и являются, на 
наш взгляд, более оптимальны- 
ми покупками -это Касіеоп 9000 
Рго и Касісоп 8500. Вопрос в том, 
по карману ли вам добавить упо- 
мянутую нами сумму к той. что 
уже запланирована? Если да. по- 
купайте современную видеокар- 
ту, если же нет, вполне можно ог- 
раничиться и Касіеоп 7500. ■ 



Я планирую купить привод Сй-РѴѴ. Стоит ли брать 
именно его, или есть смысл обратить внимание на 
накопители СО/ОѴІЭ-ПѴѴ? 



М>і бы не советовали по- 
купать сейчас пишу- 
щий привод ОѴО. Сего- 
дня в индустрии существуют 
несколько конкурирующих не- 
совместимых между собой 
форматов записываемых и пе- 
резаписываемых ЭѴО, и пока 
не ясно, какой из них получит 
наибольшее распространение и 
станет стандартом де-факто. По- 



Апександр Портов 
этому приобретение пишущего 
дисковода ЭѴТ) сейчас оправда- 
но лишь в некоторых частных 
ситуациях. Правда, в последнее 
время часть производителей пы- 
таются выйти из положения, вы- 
пуская устройства, поддержива- 
ющие все форматы. С одним из 
таких приводов от 5опу вы мо- 
жете ознакомиться в рубрике 
■•Концепт-ПК*. ■ 



9 В 
• 


В 
• 


з п 


в в 








• 
• 




Я собирался приобрести новый источник беспере- 
бойного питания (мощностью порядка 600 В - А}, 
так как мой нынешний 400-вольт-амперный во 
время работы от батарей отключается из-за 
перегрузки. Но прочитав вашу статью о компью- 
терных корпусах, задумался о замене БП своего 
системного блока или всего корпуса, чтобы обезо- 
пасить себя от риска выхода из строя комплекту- 
ющих из-за некачественного электроснабжения. 
Посоветуйте, на что лучше потратить выделенные 
ранее для покупки УР5 средства? 



г] ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ, 

СИСТЕМЫ СВЯЗИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 

ГІ КОМПЬЮТЕРНЫЕ СИСТЕМЫ 

И ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

Г] ОБОРУДОВАНИЕ ДЛЯ ОФИСА И ДОМА 

'_ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

Г_! ВЫСОКИЕ ТЕХНОЛОГИИ В ПРОИЗВОДСТВЕ 
И ДРУГИХ СФЕРАХ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

□ СПЕЦИАЛИЗИРОВАННАЯ ЭКСПОЗИЦИЯ 
«ВЫСОКИЕ ТЕХНОЛОГИИ В ПОЛИГРАФИИ» 

Г] МОЛОДЕЖНЫЙ ФЕСТИВАЛЬ 
КОМПЬЮТЕРНОГО ТВОРЧЕСТВА 

□ КОНКУРС ВЕБ-ДИЗАЙНА "ѴѴЕВ-ТЕСН 200Э' 



Нельзя дать универсаль- 
ный ответ на этот вопрос, 
как нельзя сказать, что луч- 
ше - хорошо кушать или хоро- 
шо спать. Качественный блок 
питания способен нормально 
работать при плохом электропи- 
тании, а в случае чего - защитит 
комплектующие ПК от выхода из 
строя, но не позволит использо- 
вать компьютер даже короткое 
время, если напряжения нет во- 
обще - здесь поможет только 
1 Т Р5. Судя по тому, что вы упо- 
минаете о проблемах при рабо- 
те от батарей, в вашем доме слу- 
чаются перебои с энергоснаб- 
жением, и при недостаточной 
мощности ИБП они причиняют 



вам неудобства. В таких услови- 
ях покупка 11Р8, наверное, бо- 
лее приоритетна. 

В принципе, хороший ИБП 
защищает ПК от перепадов на- 
пряжения п других факторов 
некачественного питания, т. е. 
позволяет немного снизить тре- 
бования к БП в системном бло- 
ке. Однако БП в низкосортных 
корпусах сгорают не только из- 
за внешних факторов, но и, на- 
пример, по причине замыкания, 
возникшего при попадании 
внутрь пыли. Так что идеальным 
решением быта бы покупка ка- 
чественного ЦР8 и корпуса од- 
новременно, но это связано с 
увеличением затрат. ■ 
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ТОВАРЫ 1/1 ЦЕНЫ Д ля размещения рекламы: 

"~ ІГ ~ тел. 249-6857, 246-7124, е-шаіі: аЛѵегШіІс.иа 



РУКОВОДСТВО ПОКУПАТЕЛЯ 



НОВАЯ ЭЛИТА 
КОМПЬЮТЕРНОЙ 
ТЕХНИКИ 



КОМПЬЮТЕРЫ 





17* 1.0 Г700Р и58(4/І).ІСО 99 

19* "ООР У5В(4/1).ТС0 99 

17- МИшЬПМ Оіятоло' Рго 750 56. 

1 9' Ч.!»иЬіві» -.г-' п.; р,о 930. 

0<а«попаІгол 

1'йеІ Рѵіііит 4 1 .8А. 2.0А. 2.4Д . . 
Сканер Міегоів* 5М 3800 

600х1200ор.4вЫ( 

СО-ВОМ, СО-ЯѴѴ, ОѴО-ЯОМ ТЕАС . 
НОО 5ѳ*даія Ваткиоа IV 120 О СВ 

7200 об/мин 7 МЬ V 

НОО ѴѴМат ОідііаІ №О1?00Л '200 СВ, 

7200 о&Мт-н В МЬ _ а 

Зоипа Сгвтіѵв ШОЮУ 5 1 I 

А5Ч5. ЕРоХ. ОідаОуіе - матвр*нс«ив пла 
А*устиіа Сшвііѵв. .Іи&іег и доуіие 
чашіучидо «омпічмтучіщім» "«ргфорип * 
оргтехнюа по самым доступным иенам 



466 

.от 150 



79 
от 41 



Киев" ул.^ТнэрТГког.о^т'З моф и 
( 4,4^ 5 Ьі.6 82 9Х.( 0^4122416"' 



НА К А ЧЕСТВЕ НЕ ЭКОНОМЯТ! 

ѵѵѵѵм.поѵовіаг.пе!. сотриіегв@поѵо*!аг.пеІ 

Іпіеі Сві&тап 1/0ОМНі.5осЬвІ 4ГНЛ28МВ ООЙУ 
ЗНиіВо Р4М266А/НОО гОО&ЗоигтФСО-ЯОМ 52» 

АТХ Сойвоап _ ЗМ 

АМО АІНІОп ХР 1Б00*/?56МВ ООШЕіІедіоир ѴІА КТЗЗ&' 
МОО 40СВ ШШЩЛ 2ѴХ 400 64МВ ТѴ-оиЮТ-ЯОМ 52 X, 

Зоипо/ АТХ СоОедел 413 

АМО АІЫоп ХР 2!Ю-/04)г*Ьу!е СА-7ѴАХ КТ 400/ 
НОО 80СВ 7200 АТА 133/ 

ОеРогавЭ ТО00. 12ВМ0 ООЯ. ТѴ-ОиТ/ОѴО-КОМ 16.40 ТЕАО 

ЗВСгваІіувАиоІСѴЫЛЛодвм Ѵ.90 56КІАТХ Соводол . ЮЗ 

ЩИ РопЬиш 4 ?.4А(512КВ. Р5В 533ММіу 

512 МВ ООП 133, ЕРоХ *45Е<МОО 120СВ 7200 («эшѲМВѴ 

СеГогсв 4 Ті 4200 04МВ ООН ТѴ-ОШ' 

СОЧѵѴ40і12д4в* ТЕАС5Ѳ СгваПѵя АЦОІОѴ 5 V 

ѵ . . . ■■ V 90 ЬбК'АТх СМеоеп 964 

Гарантия 24 месяца / Продажа в кредит 

Разработаем конфигурацию ПК индивидуально, 
помомем выгодно модернизировать Ваш ПК, 



щ 
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ул.Борщаговская, 193 
т. 241-77-30 

КОМПЬЮТЕРНЫЕ 
ШТУЧКИ 



Д°ГЛТТ>СЭц[І>И] 




обменяй купон ^ 3% 
на скидку 



т.:220-07-69, 220-65-47 
45 О- 1 8-49, 45 2-40- 1 3 



иг I: ИІІр: ѵѵѵѵѵѵ.іѵа.сот.иа 
е-таіі: Зкот@саггіег.кіеѵ.иа 



КОМПЬЮТЕРЫ 



ітеоь 



ы 



Сотраа іРад 
НРЖгай 

- иріфер» 

принтеры , 

Фаш цифровые камеры 

сканеры 
евдеоарты 

294-7383 459Ш 



Ракг 



І 



КОМСЕРВИС 



Коду. 



^ютер^ 



штломлі 

ОРК 



Ту-тюнеры 



РІуѴшео 

зооо 




•Чипсет РНШРЗ 

•125 каналов ТѴ •Мультисистемный 
•Формат МРЕЕ1 •РМ-радио 
•ТѴ стерео звук 'И многое другое 
прямые поставки • отпичные оптовые цены 



тел. (044) 252-68-69, 
560-34-99 
факс. 252-86-66 



МУЛЬТИМЕДИА 



ТѴ-тюнеры 



Киев, ул. Рейтарская , 7 
ТеІ.: 235-94-(75/76/77/78) 
пІІр://\ѵпн/.огд.пеІ.иа 



ЮѴОІ 

V СОМРІЛЕН со.хто 



115В 




• внешние 
и внутренние 

прямые поставки • отли* 



Киев, ул. Рейтарская , 7 
ТеІ.: 235-94-(75/76/77/78) 
МІр://тѵѵ\ѵ.огд.пеІ.иа 





ПРЕДНОВОГОДНЯЯ СКИДКА 
НА КОМПЬЮТЕРЫ 5% 



КОМПЬЮТЕРЫ 

ПЕРЕФИРИЯ. КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



пр Победы ВО/57 
теп 1044) 456 71 92 

•■" р .-. '.ѵ.\ аіта тг.кіеѵ.иа 



Предприятие 
информационных 
технологий 



Компьютеры: 

Сх-300/64М/2'1 .7вЬ/8/АТХ = 118 у.е. 
СеІ-566/128М/20вЬ/8М/48х/8/АТХ =237 у.е. 
СеІ-950/128М/30(ЗЬ/8М/56х/8/АТХ =273 у.е. 
СеИ.7ОНг/128№0вЬ/64М/ОѴО/3/АТХ =370 у.е. 
Р4-1.7СНг/256М/80вЫ64М-ТѴЮѴО/8/АТХ =550 у.е. 

Мониторы: 

15" новые от 121 у.е. 

Ул.Вавиловых,15т467-25-50/5Т 
Ул.Суворова,14/12 т 290-93-65 
Чоиоловсиийбул.39 т 242-94-34 
Ѵп.ТѴргеневсіая,71 т 493-53-71 



17" новые от 128 у.е. 
15" б.у. ■ от 62 у.е. 
17"6.у. ■ от 77 у.е. 

Продажа в 

кредит 




Магазины: 



«ѵ/ѵ/.пП.кіеѵ.иа 




РАЗНОЕ 



Ту-тюнеры 



ЛІЛегЛІесііа 

АѵегТѴ 
СО 




Л' «и 




і 



Новая экономичная 
модель с пультом ДУ 
и РМ-тюнером 



Киев, ул. Рейтарская, 7 
ТеІ.: 235-94-(75/76/77/78) 
НЧр://тти/.огд.пеІма 




ПРОПАЖА, СЕРВИС, 
ГАРАНТИЯ, ЗАПЧАСТИ, 
АКСЕССУАРЫ 

ѵѵѵѵѵѵ.тегісіа.сот.иа 



ПРОЕКТОРЫ 




8АШО 



ВИДЕОПРОЕКТОРЫ 

ПРОДАЖА • ИНСТАЛЛЯЦИЯ • ПРОЕ 1 




9- 



к* 1 5А\Ѵ0 



Представит елоства 

ас слрітаі. 



1044) 752-67-70 
ГіПр:/Аѵѵмг.(оЛ.кІеѵ.и 



иіѵс 




ЦИФРОВЫЕ 
ФОТОКАМЕРЫ 



ЭКРАНЫ 
ШТОРЫ 
ЗАТЕМНЕНИЯ 



ПЛАЗМЕННЫЕ 
ПАНЕЛИ 

.Л/С - 42", 5СГ 

5АКІѴО - зг: аг- 



ШТЕНШ 



МОДЕМЫ ШІ. 

для выделенных линий 



СОМ7КЕЫО 

СТ-320/520П 

модем/роутер 
до 2-ЗМЬрз 

нот 

ПРЯМО СГІІАС!!! 

САМЫЕ НИЗКИЕ ЦЕНЫ В УКРАИНЕ! 
1 ГОД ГАРАНТИИ! 
ДЛЯ І5Р - ГОРЯЧАЯ ЗАМЕНА! 












ИНТЕРНЕТ ДЛЯ ПРОФЕСИОНАЛОВ 

Суперскоростной 
Интернет 
по суперцене! 



Киев, ул. Рейтарская, 7 

Г*/.: 235-94-(75/76/77/78) 
е-таіі: иІ@ірІеІесот.пеІма 



АОЗі доступ 
(до 8МЬрз) 
{по выделенным 
каналам' 

' - подробности на нашем сайъ 



Мір://шѵѵш.ѵіеѵѵ.пеі.иа 
тел.: (044) 459-0406 



ИІВШЕ1 

МШАТ НІ РІ? 

ЗВУК И ВИДЕО 


ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵІіаіІіііі.сот.иа К 




Анонс свежего номера 


ш 


События в Украине 




Ні-Рі Форум 




Бесплатные объявления 




Каталог 

"Желтые страницы Ні-Рі" 



Б 



НОУТБУКИ 



Юниверсал трейд 

== Хаус - 



портативная техника и аксеі * 




\ -7 

Киев, ул. Владимирская. 51/53. 
магазин "ЗОЫѴ с 10 по 20 



ІОиГ^ 459-01-70 237-41-01 



НОУТБУКИ 




предъявителей даннсо купона 




I 


КОМПЬЮТЕРЫ 



Ноу>6у« АУЛ *С 1310 
Сеіегол 1066 АЛН* (Тцаіаіт) 
/»АМ ?5А АЛВ/НОО 20 СВ 
/ѴІсІео 8-Згмв/іЗ.З* ТРТ 
/СО-ЯОЛА 24. /Модем 5ІК/Сетем«**р«* 10/100 
/58/Мк.Ѵ'ЕЕЕ 1394 Ріге *Л/іге/ІгОл/ 1,8 нг 
ѴѴвкіоѵ.* Л»0/ф«р«еммав сумка* 
ци. А5Ц5 



Кчев.уп. Горького,14,оф. 6 
т. (044) 459-68-29.(044) 224-65-93 




подкуп 

с монитором '^5АМ51ЛЧО" 
ПОЛ УЧАЕТ! Ш ПО0 ДР 

Вроыя ллнсгвмп опции до 31 даяобра 2007 г. 



ЛЛП "ВІІЭАѴ" Соксо«онс«ого, 46 

ѴѴѴ ВПМІП Тоя. 220 605В. 220 8640 



КАРТРИДЖИ 



ДЛЯ ВСЕХ ВИДОВ 
ПРИНТЕРОВ, 
ФАКСОВ. 
КСЕРОКСОВ 




РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 



КУПЛЮ ДОРОГО 



ОТРАБОТАННЫЕ И НОВЫЕ 

КАРТРИДЖИ 

тел. 237-30-86 

е-тая: ѴѴІПСОт@5ѴІТОПІІПѲ.СОГП 



ЧП «ЗИП» 



ВОССТАНОВЛЕНИЕ, 
ЗАПРАВКА. ПРОДАЖА 



РЕМОНТ ОРГТЕХНИКИ 



Сервис-центр "Виагон» 

ул. Б.Хмельницкого. 47 

Тел./факс (044) 235-6189, 536-0812 

«ѵлѵ.ѵіаіоп.сот.иа. е-таіі: ѵіаіопйикг.пеі 



ОБСЛУЖИВАНИЕ 
И РЕМОНТ ОРГТЕХНИКИ 

ЗАПРАВКА КАРТРИДЖЕЙ 

239-25-28 239-25-29 



компьютер и общество 




Шахматы 

игра компьютеров? 



Александр Москалюк 



Еще в середине прошлого века великий фантаст и футуролог Станислав Лем 
сказал, что вопрос шахматной победы компьютера над человеком - это 
только вопрос времени. Прошедшие не так давно матчи компьютерных про- 
грамм против ведущих гроссмейстеров мира показали, что сейчас соперни- 
чество идет на равных... 



ГАРРИ КАСПАРОВ 
ПРОТИВ ОЕЕР ВШЕ: 
ПОБЕДА ПО ПЕНАЛЬТИ 

В 1995 году в интервью по- 
пулярному журналу ѴРігссІ Гарри 
Каспаров изложил своіі взгляд на 
шахматную игру: «Шахматы - это 
не математика. Это фантазия и 
воображение, это человеческая 
логика, а не игра с предсказуемым 
результатом. Возможных шахмат- 
ных комбинации больше, чем ато- 



мов в нашей Вселенной. Я не ду- 
мам і.чтіі теоре сі кп нгрувшах- 

маты можно уместить в набор 
формул или алгоритмов». 

Год спустя человек)', который 
завоевал звание чемпиона Совет- 
ского Союза в 12 лет. пришлось 
сразиться с Оеер Віие. суперком- 
пьютером от ІВМ. В серии из шес- 
ти партий Каспаров проиграл 
лишь первую игру - три победы и 
две ничьи, казалось, доказал и пре- 



имущество человеческого мозга 
над быстрыми чипами п алгорит- 
мами, генерирующими шахмат- 
ные комбинации. 

Однако уже в 109" году ВО вре- 
мя второго матча с Оеер Вше от 
уверенности Каспарова образца 
1995-го не осталось и следа. Первая 
нарпія закончилась победой гросс- 
мейстера, вторая - Оеер ВІие. в 
трех последующих соперники со- 
гласились на ничью. Все решалось 



в шестоі і встрече, ко торую выиграл 
Оеер Вше. Хотя и с небольшим пе- 
ревесом (3,5 очка против 2.5). но 
компьютер показал превосходст- 
во аппарат: ю-программного обес- 
печения над человеческим мозгом 
в игре в шахматы. 

ВЛАДИМИР КРАМНИК 
ПРОТИВ ОЕЕР ЕВІТ2: 
ПОСЛЕДНИЙ ШАНС 
ЧЕЛОВЕЧЕСТВА? 

В октябре этого года чемпион 
мира по версии Профессиональ- 
ной шахматной ассоциации Вла- 
димир Крамннк встретился с 
Оеер РгіК, наиболее совершен- 
ной сегодня программой для 
игры в шахматы. Восемь партий 
ученик Гарри Каспарова и про- 
дукт немецкой компании Спе$(>- 
Ва*с провели и королеве тис Бах 
рейн. Матч завершился вничью: 
при счете 3:1 носче четырех игр 
удача изменила Крамнику и ито- 
говый результат - 4:4. 

Сегодня Эсер Ргііх - чемпион 
мира по шахматам среди компью- 
теров. В списке гроссмейстеров, 
проигравших программе, можно 
найти имена Каспарова. Ананда. 
Шнрова и... Оеер Віие, которому 
ранее принадлежа чемпионский 
титул в компьютерном мире. 
Единственное препятствие на 
пути к абсолютному чемпионству 
Оеер Ргіі/. по словам создателей 
программы, - Владимир Крамннк 

Главной особенностью Оеер 
Ргіи является программная со- 
ставляющая: ученые решили не 
разрабатывать дорогостоящий 
спецкомпьютер, подобный Оеер 
Віие. а сконцентрировались на 
совершенствовании кода. В по- 
единке с Крамником выступал 
восьмппроцессорный суперком- 
пьютер, однако версию програм- 
мы для домашнего ПК можно ку- 
пить всего за Л 00. 

' Ш— 



тѵѵѵѵ.гезеагсіі.іііт.сот/ 
йеерпіие/ - официальная 
страничка Оеер ВІие на сервере 
ІВМ Везеагсп. 
ѵѵѵѵѵѵ.ка$рагоѵспе$$.сопі 
сайт Гарри Каспарова. 
ѵѵѵѵш.ІШеопІіпе.сот 
официальный сайт РЮЕ. 
ішѵѵ.Ьгаіп$іпЬаІігаіп.сопі 
информация о матче 
-Крамник против Оеер Ргііг». 



После встречи чемпион мира 
заметил, что поединок н Бахрей- 
не показал; топ-программа и топ- 
шахматист играют примерно на 
одном уровне. По слонам созда те- 
лей Веер РгіК, оні і многому научи- 
лись, и полученные от Крамппка 
знания будут интегрированы в 
следующие версии. 

ГАРРИ КАСПАРОВ 
ПРОТИВ ВЕЕР ЛШОК: 
РЕВАНШ ЭКС-ЧЕМПИОНА? 

Декабрь этого года также обе- 
щает стать богатым на события в 
шахматном мире. Впервые после 
поражения в 1997 г. па поединок с 
искусственным разумом выйдет 
экс-чемпион мира Гарри Каспаров. 
В серии из шести партии с призо- 
вым фондом I млн. долл, которую 
планируется пронести н течение 
первых двух декабрьских недель. 
Каспаров сразится с израильской 
проіраммой ОеерШпіог 7.0, также 
достутиюйдлядомашнігхпаікюва- 
тслей по цене до Я 00. Амир Баи 
и Шай Путинский, авторы про- 
іраммы. за полгода до начала по- 
единка предоставили Каспарову ее 
бесгиатяую версию для тренировок. 

По словам органі гзаторов, перего- 
воры о возможном матче велись п 
с украинским ірсхгмсйстсром. чем- 
пионом мира по версии РІОЕ Рус- 
ланом Пономаревым, однако о ре- 
зультатах пока ничего не ИЗВЕСТНО. 

ЕВГЕНИЙ БАРЕЕВ 
ПРОТИВ НІАВС88 

Гроссмейстер Евгений Бареев в 
январе будущего года сразится с 
программой финского производ- 
ства I Вагсзв. О матче можно узі гать 
на нидерландском сайте иитЬек- 
сті'ііІ.ѵіІ/І)еігеег_таІсІ.і.Фіі)іІ. При- 
ложение 1 ііагой в 1993 г. завоевало 
титул чемпиона мира по шахма- 
там среди компьютеров. Евгений 
Бареев в 2002 г. занял седьмую по- 
зицию в рейтинге РГОЕ. 

В поединке из четырех партий 
оба соперника получают право на 



40 ходов в течение 2 часов. 20 хо- 
дов на протяжении последующе- 
го часа и 30 секунд на ход по окон- 
чании трехчасового периода. 

КАК РАБОТАЮТ 
ШАХМАТНЫЕ ПРОГРАММЫ 

Сегодня шахматные матчи 
представляют для ученых марги- 
нальный интерес: несмотря на 
многообразие комбинации и ка- 
жущуюся «умность», игра, по сути, 
является перебором возможных 
комбинаций и ходов с целью най- 
ти оптимальный. Для математиков 
компьютерно-человеческие по- 
единки в шахматном мире анало- 
гичны соревіюванпям на скорость 
вычисления квадратных корней 
больших чисел. Во всех сферах, 
где речь идет об элементарном 
подсчете, компьютеры если не 
одержали победу', то одержат ее в 
ближайшем будущем. 

В 1999 году Мюррей Кэмпбелл. 
ученый псстедоватсльского центра 
ІВМ. опубликовал работу Кпо\ѵ- 
Іесірс сііюжту іп Пеер ВІпе (сіоі. 
аетщ/Ш 145/319382.319396), 
в которой подробно описал тех- 
нологии, применяющиеся в Эсер 
Віие. Желающие ознакомиться со 
всеми перипетиями поединка 
пятилетней давности могут об- 
ратиться к "Домашнему ПК» за 
1999 год ("Каспаров против Оеер 
Віие: за Кулисами игры века". Наш/ 
.'655). Мы же вкратце расскажем 
о принципах, обнародованных 
Кэмпбеллом. 

Алгоритм, используемый про- 
граммистами ІВМ. предназначен 
для поиска нужных ходов среди 
всех возможных комбинаций. Ог- 
раниченные аппаратные средства, 
в свою очередь, заставляют уче- 
ных искать варианты уменьшения 
времени поиска без значительной 
потери качества. По словам Кэмп- 
белла. алгоритм Пеер Віне иреду- 
сматрі тает колі ічествеі и іую оцен- 
ку каждого хода. Оценивается он 
по следующим параметрам: 



СРАВНИТЕЛЬНАЯ ТАБЛИЦА СОПЕРНИКОВ, СОСТАВЛЕННАЯ УЧЕНЫМИ ІВМ 



1. Даст ли прспмуіцеспю на доске? 
Ходы, ведущие к поражению ком- 
пьютера, о тметаются сразу же. 

2. Популярность данного хода. 
Для этого в Пеер Віие пришлось 
внедрить базу данных с инфор- 
мацией о шахматных поединках 
среди профессионалов. Ход. к 
которому в похожей ситуации при- 
шли многие из гроссмейстеров, 
имеет шансы заработать больше 

•ОЧКОВ". 

3. Уровень мастерства гросс- 
мейстеров, воспользовавшихся 
этим ходом. Таким образом, ход, 
( деланный чемпионом мира, по- 
лучает более высокую оценку. 

-]. Относительная частота дан- 
ного хода. Чем чаще ход встреча- 
ется в других играх, тем выше ве- 
роятность его оптимальности в 
похожей ситуации. 

5. Наличие комментариев к 
ходу. Мпоп іс спорті івныс коммен- 
таторы в репортажах с шахмат- 
і іых матчей указывают і іа сі гаьнЫе 
и слабые ходы гроссмейстеров. 
Если определенный ход был на- 
зван «сильным», то его шансы 
стать избранным возрастают, 

Как видно, никакой мистики 
в работе Оеер ВІие нет. В основ- 
ном наличие «умной» програм- 
мы предполагает реализацию и 
ней качественного механизма 
отбора комбинаций. Поэтому и 
, лі пин і ічетапне • человек против 
компьютера» в данном случае 
теряет смысл, так как но другую 
сторону доски находится не -ин- 
теллектуальная» машина или 
компьютерный продукт, а всего 
лишь программа, разработанная 
и внедренная вес теми же пошо 
заріепя. 

Однако это не означает, что 
описанные выше поединки не 
представляют интереса. Просто 
их і іракп іческое значсні іс сегодня 
сводится к минимуму - время, кі іг 
да компьютер будет одерживать 
победу при любых обстоятельст- 
вах, уже не за горам і. ■ 



Гарри Каспаров 



Объем вычислений, комбинаций в секунду 

Шахматный опыт 

Вычислительная мощь 

Шахматная интуиция 

Тренировки 

Способность к обучению 
Подверженность усталости, нервным 
срывам 

Ум. интеллект 



200 млн. 
Ограниченный 
Огромная 
Отсутствует 



Изменения в концепции игры 

Осведомленность о слабых сторонах 
соперника 

Источник: /ВМ Яеаеагсл 



ІВМ Веэеагсіт и приглашенные консультанты 
Отсу тствует 



Огромный 



Не подвержен 
Отсутствует 



Ограничен ная 
Выработана десятилетиями игры в шахматы 
Мировые чемпионаты 



Присутствует 



Подвержен 



Программу можно дополнить только после 
окончания поединка 



Понятия о них не имеет 



Один из лучших на планете 



В процессе поединка 



Может анализировать игру соперника и 
делать соответствующие выводы 



ИСТОРИЧЕСКАЯ СПРАВКА 



1840 г. - Известный математик Чарльз 
Бэббедж в одной из публикаций размы- 
шляет о возможности шахматного по- 
единка со своим Аналитическим Меха- 
низмом. 

1949 г. - Клод Шеннон впервые пуб- 
ликует работу, описывающую теорети- 
ческие аспекты шахматного поединка с 
компьютером. 

1949 г. - Алан Тюринг, прочитав рабо- 
ту Шеннона, на бумаге написал програм- 
му для шахматного поединка и вручную 
отследил ее действия в поединке с са- 
мим собой. Поединок Тюринга с создан- 
ной им программой можно считать пер- 
вым матчем "Человек против компьюте- 
ра", несмотря на отсутствие в игре 
настоящего компьютера. 
1957 Г. - Герберт Саймон прогнози- 
рует победу компьютера в мировом чем- 
пионате по шахматам в 1 967 г. 
1966 Г. - Шахматная программа Ри- 
чарда Гринблэтта, несмотря на предска- 
зания Саймона, способна одержать по- 
беду над новичками, однако терпит по- 
ражение за поражением в матчах с 
шахматными энтузиастами. 
1976 Г. - Программа Гринблэтта уже 
достойно играет с опытными любителя- 
ми, однако до уровня гроссмейстера ей 
далеко. 

1982 г. - Специализированный шах- 
матный компьютер производства ВеІІ 
ІаЬз участвует в национальном чемпио- 
нате Шахматной ассоциации США, од- 
нако не занимает призового места. 
1988 Г. - В лабораториях ІВМ рожда- 
ется проект Пеер ИкщдМ- Имя взято из 
популярной трилогии Дагласа Адамса 
«Путеводитель по Галактике для путеше- 
ствующих автостопом". 

1988 Г. - Компьютер Пеер ТТюодгті от 
ІВМ получает звание гроссмейстера. 

1989 Г. - Пеер ТТюидпІ завоевывает 
первое место на чемпионате мира по 
шахматам среди компьютеров. 

1889 г. - Осенью йеер ТпоидМ прово- 
дит первый матч с Гарри Каспаровым. 
Каспаров побеждает без особых усилий. 
1993 Г. - ІЭеер ТпоодІтІ переименован 
в ІЗеер ВІію. 

1995 Г. - ІВМ нанимает гроссмейсте- 
ра международного класса Джоэля Бен- 
джамина в качестве консультанта для 
подготовки Пеер ВІие к поединку с Кас- 
паровым. 

1996 г. - Гарри Каспаров начинает се- 
рию игр с Оеер ВІие. Результат 4:2 - 
победа человеческого разума. 

1997 г. - Очередная версия Оеер ВІие 
и Гарри Каспаров встречаются в поедин- 
ке. Итог 3,5:2,5 в пользу компьютера. 
Чемпион мира подозревает, что ІВМ 
преднамеренно изменила алгоритмы пе- 
ред последней партией. ІВМ утвержда- 
ет, что в шахматном противостоянии че- 
ловека и компьютера поставлена точка. 
2002 Г. - В Бахрейне под патронатом 
местных властей происходит очередной 
бой гигантов. За шахматной дхкой - 
Реер ГііЬ: и Владимир Крамник. Матч за- 
канчивается ничьей - 4:4. 



страна Іпіегпеі: календарь 



1 ДЕКАБРЯ 1962 

Н. С. Хрущев (1894-1971), осмот- 
рев в Манеже выставку современ- 
ного искусства, заявил: «Такое 
"творчество" чуждо нашему наро- 
ду, он отвергает его». Чтобы иметь 
возможность работать, многие ху- 
дожники покинули СССР, 
ѵтл/ѵ.горпеі.ги/одопуок/игіп/ 
199749/49-40-44.ГІТ.ШІ 

8 ДЕКАБРЯ 1947 

Простер Экерт ( 1 907- 1 980) и Джон 
Моучли (1919-1995) основали 
компанию «Экерт-Моучли» для ком- 
мерческого производства компью- 
теров. В 1949 г. фирма выпустила 
ВШС - двоичный автоматический 
вычислитель. 

ехрег1.сс.ригс!ие.ес)и/-тип(1у/ 
ескегІ_таиспІу.пт.тІ 



2 ДЕКАБРЯ 1697 

8 Лондоне освящен кафедральный 
собор Святого Павла. Здание было 
спроектировано сэром Кристофером 
Реном (1632- 1723) и построено на мес- 
те средневекового храма, сгоревшего 
во время Большого Пожара в 1666 г. 

ѵтѵѵ.зіраиіз.со.ик 
ѵі/жж.агтспаіг-ігаѵеі.сот/ 
ЗіРаиІз 

9 ДЕКАБРЯ 1987 

Вышла ѴѴІпсіоѵѵк 2.0. От предыду- 
щей версии программа отличалась 
меньшим числом ошибок и новы- 
ми элементами интерфейса - пе- 
рекрывающимися окнами и пикто- 
граммами для папок и приложе- 
ний, лицензированными Місгоботі 
уАррІев 1985 г. 

Іоазіуіесп .сот/диіз 




23 ДЕКАБРЯ 1787 

Судно «Воипгу» отправилось из Анг- 
лии в южные страны за саженцами 
хлебного дерева. Путешествие было 
очень тяжелым, и когда моряки до- 
брались до острова Таити, команда 
корабля взбунтовалась - люди за- 
хотели остаться жить в этом раю. 
аіот .зроі. сот . аи/зспооіз/ 
Ьоипіудате 



24 ДЕКАБРЯ 1822 

По словам К. Мура (1779-1863), в 
этот день он сочинил сказку «Визит 
Св. Николая» и рассказал ее своим 
детям. Святой впервые предстал в 
образе веселого эльфа, развозяще- 
го подарки на оленьей упряжке, и 
полюбился даже атеистам, назвав- 
шим его Дедом Морозом. 

ѵтѵѵ. пуізе . огд/шооге 





19 ДЕКАБРЯ 1997 

Нобелевскую премию по литерату- 
ре получил Джозеф Редьярд Кип- 
линг (1865-1936) - английский 
поэт и писатель, воспевавший бри- 
танский империализм и сочиняв- 
ший сказки о британских солдатах 
в Индии, автор любимой детьми и 
взрослыми «Книги джунглей». 

ѵѵѵт.кірііпд.огд.ик 

14 ДЕКАБРЯ 1977 

Государственная комиссия подпи- 
сала акт приемки первого энерго- 
блока Чернобыльской АЭС. В экс- 
плуатацию был запущен атомный 
реактор РБМК- 1 0ОО с низким уров- 
нем безопасности, но двойного на- 
значения (производство электро- 
энергии и оружейного плутония). 

ѵѵѵѵѵѵ.апііаіот.ги 

18 ДЕКАБРЯ 1987 

Лэрри Уолл (р. 1 954) выпустил пер- 
вую версию языка программирова- 
ния РегІ - Ргасіісаі Ехігасііоп апа 1 
ВероП Ізпдиаде. Существует и аль- 
тернативная расшифровка аббре- 
виатуры - «патологически эклек- 
тичный учетчик хлама». 

Иізіогу.регі.огд/ 
РегІТітеІіпе.пІтІ 




28 ДЕКАБРЯ 1237 

Татаро-монгольская орда штурмом 
взяла и разграбила Рязань. Кара- 
тельный поход был организован 
потому, что горожане отказались 
платить десятину - налог на иму- 
щество и доходы - и задержали 
татарских послов в Воронеже, «не 
пустячи к городам». 

ѵѵѵѵт.Іапіз.іеІІиг.ги/гіізіогу 



3 ДЕКАБРЯ 1832 

Президент Российской академии 
наук А. С. Шишков (1754-1841) 
предложил избрать действитель- 
ным членом А. С. Пушкина (1799- 
1 837). Только митрополит Серафим 
(1763-1843) не подал голоса за 
поэта. В письменной форме он со- 
общил, что Пушкин ему неизвестен. 

ѵпѵѵѵ.гѵЬ.ги/ризпкіп 

11 ДЕКАБРЯ 1972 

Астронавты Юджин Цернан 
(р. 1934)иХаррисонШмитт(р. 1935) 
высадились на Луну. В течение трех 
дней они исследовали поверхность 
спутника Земли, проводили экспе- 
рименты, делали снимки и брали 
образцы грунта. 

ѵпѵѵѵ. пд . паза . доѵ/аізі/ 
птаіп.піті 




19 ДЕКАБРЯ 1962 

В Москве состоялась премьера 
13-й симфонии Д. Д. Шостаковича 
(1906-1975). Партия хора была 
написана на стихи Е. А. Евтушенко 
(р. 1933), посвященные запретным 
для обсуждения темам, в том чис- 
ле - уничтожению евреев в Киеве 
в 1941 г. («Бабий Яр»). 

жѵѵж.зпозіакоѵісп.огд 

25 ДЕКАБРЯ 1987 

В. В. Щербицкий (1918-1990) на 
заседании ЦК КПСС впервые упо- 
мянул о голоде в Украине 8 1932- 
1933 гг. Власть скрывала сведения 
о массовой конфискации продо- 
вольствия у крестьян, которая при- 
вела к смерти миллионов людей, 
иѵм/. іптоикез . сот/пізіогу/ 
гатіпе 

29 ДЕКАБРЯ 1987 

Космический корабль «Союз ТМ» 
отстыковался от орбитальной стан- 
ции «Мир» и через несколько часов 
приземлился в снежных степях 
вблизи Аркалыка (Казахстан). Ко- 
мандир корабля Ю. В. Романенко 
(р. 1944) работал на станции «Мир» 
в течение 325 дней. 

іѵтѵ . гозаѵіакозглоз. г и 



4 ДЕКАБРЯ 1872 

В районе Азорских островов нашли 
судно «Магу Сеіезіе» без команды. 
В 1884 г. Конан Дойл (1859-1930) 
опубликовал эту историю, добавив 
вымышленные детали. С тех пор 
появилось множество разных вер- 
сий исчезновения экипажа судна. 

ѵѵѵт.Іогіодсіеп.сот/ 
тагусеіезіе.піті 

12 ДЕКАБРЯ 1802 

Александр I (1777-1825) утвердил 
акт об основании на базе Акаде- 
мии Густавиана Императорского 
Дерптского университета (ныне 
Тартуский). Преподавание велось 
на немецком языке, а с 1803 г. - и 
на эстонском. 

«жи.иі.ее/епдіізп/депегаі/ 
пізіогу.рпр 

15 ДЕКАБРЯ 1827 

Карл X (1757-1836) торжественно 
открыл Египетский музей в Лувре. 
В экспозицию вошли сфинкс из 
Таниса, анналы Тутмоса III. статуи 
Себекхотепа IV и Аменхотепа IV и 
другие произведения искусства. 
Сейчас в 30 залах музея выставле- 
но около 5000 экспонатов. 

ѵѵѵлѵ.іоиѵге.гг 

20 ДЕКАБРЯ 1387 

Состоялась битва на мосту Рэдкот 
между войсками, поддерживающи- 
ми Ричарда II (1367-1400), и сто- 
ронниками «немилосердного пар- 
ламента», оппозиционного королю. 
Парламентский кризис начался в 
1386 г. и завершился в 1389 г. по- 
бедой Ричарда. 

іѵѵлѵ.іагіпдсіоп.огд. ІіугасІсоІ.ІіІш 




30 ДЕКАБРЯ 1Э72 

Президент США Р. Никсон (1913- 
1994) прекратил «рождественские 
бомбардировки» Северного Вьет- 
нама и объявил о начале мирных 
переговоров. В общей сложности за 
1 1 дней на Ханой и Хайфон было 
сброшено более 40 тыс. т бомб. США 
потеряли 27 самолетов и 84 летчика, 
ѵтж.ѵіеіпатріх.сот 



5 ДЕКАБРЯ 1Э87 

Впервые в воронежском рок-клубе 
выступила группа, организованная 
Ю. Клинских (1964-2000) и назван- 
ная по его месту жительства - про- 
мышленной зоне Воронежа, имену- 
емой народом «сектор газа». Жанр 
своего творчества музыканты опре- 
делили как «колхозный панк». 

ІТШ8ІС.ѴГП.ГІІ 

13 ДЕКАБРЯ 1937 

Японская императорская армия во- 
шла в Нанкин (Китай) и устроила рез- 
ню. В течение нескольких недель от 
100 до 300 тыс. китайских солдат и 
граждан были убиты, более трети 
всех строений города разрушены. 

иіѵѵѵ».ргіпсеІоп.е(1и/-папкігід 
ггшзеитз.спсі.огд/пітаззасге/ 
пі.птті 




26 ДЕКАБРЯ 1662 

В Париже состоялась премьера 
комедии Жана-Батиста Мольера 
(1622-1673) «Школа жен». Спек- 
такль имел скандальный успех: зри- 
тели посчитали, что для автора нет 
ничего святого. Постановка стала 
началом неприятностей, преследо- 
вавших драматурга до конца жизни. 

тоІіеге.Ьу.ш 



6 ДЕКАБРЯ 1892 

В Мариинском театре состоялась 
премьера балета «Щелкунчик». 
Музыку для постановки написал 
П. И. Чайковский (1840- 1893). Алек- 
сандр III ( 1 845- 1 894) пришел в вос- 
торг от спектакля, но критикам и 
публике балет не понравился. 
ѵтолм.ЬаІІеІтеІ.огд/Моіез/ 
МиіНізі.МтІ 



7 ДЕКАБРЯ 1962 

8 Манчестерском университете в 
торжественной обстановке запущен 
АІІЭ5 - наиболее мощный компью- 
тер того времени. В машине были 
впервые реализованы виртуальная 
память, конвейерная обработка 
данных и другие новшества. 

итлм.мікіресііа.огд/ѵлкі/ 
Ат.Іаз_сотриІег 
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16 ДЕКАБРЯ 1962 

В соответствии с новой Конститу- 
цией в Непале был утвержден го- 
сударственный флаг в форме двух 
наложенных друг на друга треуголь- 
ников - единственный непрямо- 
угольный национальный флаг в со- 
временном мире. 

ѵѵѵт.каііітапсіи.доѵ.пр 
и/ѵѵж.ѵіс.сот/пераі 

21 ДЕКАБРЯ 1902 

На улицах Берлина впервые появи- 
лись регулировщики дорожного дви- 
жения. Они были одеты в синюю уни- 
форму и вооружены свистком для 
того, чтобы привлекать к себе вни- 
мание. К 1906 г. бригада регулиров- 
щиков насчитывала 24 человека, 
тѵѵ/ . аиіосепіге .сот . иа 
ѵѵтѵ.аиіо.ги 

27 ДЕКАБРЯ 1932 

В Нью-Йорке открыт Васііо Сііу 
Мизіс НаІІ. Сцена концертного зала 
была оборудована подъемниками 
очень удачной конструкции. Анало- 
гичные устройства использовались 
на авианосцах США во время Вто- 
рой мировой войны, поэтому мю- 
зик-холл охраняли спецслужбы. 

тѵѵѵласГюсііу.согп 




» — 



17 ДЕКАБРЯ 1837 

В Зимнем Дворце начался пожар, 
продолжавшийся более тридцати 
часов и уничтоживший роскошную 
отделку царской резиденции. При- 
чиной бедствия стала ошибка ар- 
хитектора О. Монферрана (1786- 
1858) при проектировании венти- 
ляционной системы. 

ѵтж.гіегптііадетизеит.огд 

22 ДЕКАБРЯ 1917 

Конгресс США предложил внести в 
Конституцию 18-ю поправку, за- 
прещающую «производство, про- 
дажу или транспортировку алко- 
гольных напитков». «Сухой закон», 
введенный с 1920 г., породил 
сверхприбыльные виды преступно- 
сти и в 1932 г. был отменен. 
тѵж.ѵѵрІ.ІіЬ.оп.из/АлііЗаІооп 




31 ДЕКАБРЯ 1952 

Первый компьютер ІВМ 701 Оеіеп- 
зе Саісиіаіог был доставлен в штаб- 
квартиру ІВМ в Нью-Йорке. «Обо- 
ронный вычислитель» предназна- 
чался для научных расчетов и был 
разработан в рекордные сроки: от 
начала проектирования до реали- 
зации прошло около двух лет. 

ѵѵѵлѵ.іЬт.сош 




я 



страна Іпіете*: мозаика 



Нзсмотревшись и начитавшись во Всемирной 
Сети разнообразных №Ь-логов, мы решили в 
порядке эксперимента создать свой собственный 
печатный аналог Слога. Фактически перед вами 
линхлист с небольшими аннотациями. 
Предложения для следующих выпусков ДПК- 
Олога принимаются по адресу ИодОИси, 

Нажмите на красную кнопочку, и Іптетет вы- 
ключится. 

ѵѵѵѵмі.іирпаШгіеІпіегпві.сот 

Практикум по сражениям с назойливыми рор- 
ир-о«нами, всплывающими в самый неподхо- 
дящий момент. 

ілгипм.ЬЗІа.со№геаІіхІІс-іпіегпеі-5ітиІаіа/ 

Такими когда-то были телевизоры за рубе- 
жом... 

«ѵии.еагіуіеіеѵіііоп.огд 



...и у нас. 



іѵѵѵѵѵ.™ба8е.пагосІ.ри 



В преддверии кинопремьеры второй части 
■Властелина Колец- бегом за бесплатными эль- 
фийскими шрифтами для Иіпооиз 
ѵѵии.діз.пеіі ~йапхілтІл Іопів/Іепвиагт.пігп 



Без комментариев. 



ЛПМИМИЯЛ 



Месяц назад у нас танцевал муравей, а сего- 
дня поют кони. 

зѵі.яе ІіодаІІІаІіаде.ІіодаІІІаНаде 5ІІе Ког 
певіеког.іііті 



Хайку на каждый день. 



Ішки.гшсаівпваг 



Отставные агенты ЦРУ, ФБР и КГБ проводят 
экскурсии по местам -боевой славы» в шпион- 
ской столице мира Вашингтоне. 

Сісеп1ге.сот/$ру0г1ѵе.піт 

■Титаник-, -Андреа Дориа-, -Курск» и другие 
знаменитые кораблекрушения. 

иии.ІовІІІпвге.сот 

Сотворите Зй-модель себя любимого. 

туѵігіиіігооііеі.сот 

Как из древнего Соттоооге ЗХ-64 сделать бо- 
лее современный РЗ 1 ,2 6Нг. 

5Хв4.ор5у8.леІ 



Е-исповедальня. 



Флэш-тату. 



тѵѵѵ.га$тііЫ$.гчі/Іюд.рІір 



Дружеское Іпіегпеі-напоминание о том, что ни- 
что не вечно под Луной. 

иию.сіеаілсіоск.сот 



ІаІІпогвпе.ІІгепіе.пеі 



■Коровы не могут перейти на зимнее время», 
■Человек поцеловал гадюку- и другие "Звер- 
ские новости». 

итѵ.гѵегзкіепоѵозті.ги 

Визуальный тезаурус. Впечатление незабыва- 
емое. 

тт.ѵі:иаІІпе$аиги8.сот 

Спасите Гарри По м ера и его мир от проникно- 
вения Кока-колы. 

иѵ»и.5аѵепатту.сот 

■Сверхконденсированные сценарии» популяр- 
ных кинофильмов. 

ічпкіѵогкз.сот тоѵіеатіпше 

Выдержите ли вы издевательства и надруга- 
тельства над любимыми героями лукасовской 
эпопеи? 

«ии.5Іариар$5рооІ5.сот 

ФИДОшная -Книга рекордов Гиннесса» от Алек- 
са Экслера. 

іѵѵѵи.ореплеі.пи Вз5в;пг7.іхІ.ІтІтІ 



ЗАБАСТОВКА ѴѴЕВ-САИТОВ 

Да, господа, бастовать умеют 
пс только шахтеры, авиадиспет- 
черы И учители, но п представи- 
тели Іпіегпеі-орпептпровапных 
профессии. 

О подобном мероприятии, 
состоявшемся в Испании, сооб- 
щила небезызвестная Апапоѵа 
(ѵѵш№.алапоѵа.сот/пет/8(огу/ 
5 т В 9 9 1 1 . И т I ? т е п и = 
пеѵѵз.ІесІіпаІоду.ігѵеЬзііез). Слу- 
чилось так. что местные депута- 
ты вынесли на рассмотрение 



новый проект' закона, регулиру- 
ющего вес, что касается Ішегпеі. 
Кроме прочего, в тексте проек- 
та шла речь о том, чтобы любой 
сайт коммерческой направлен- 
ности подлежал обязательной 
регистрации в правительстве, а 
••бездоходные- ресурсы непре- 
менно публиковали адрес, имя и 
фамилию, а также идентифика- 
ционный помер \\'еІ> мастера. 
Введение этих мер законодате- 
ли Объясняют требованиями Ев- 
росоюза, направленными якобы 



на то, чтобы сделать Іпіегпеі 
зоной, безопасной для бизнеса. 

Естественно, такое положение 
дел не устроі по испанских борцов 
за "Цифровые нрава», и сайт Кгір- 
(дроШ&сот возглавил кампанию 
протеста, в рамках которой сотни 
испанских сайтов ушли в глубо- 
кий оффлайн, К акции присоеди- 
нилось более 350 \ѴсІ>рсеурсов. 

Кстати, согласно новому зако- 
ну штраф за его нарушение мо- 
жет достичь солидной суммы, эк- 
вивалентной 380 тыс. долл. ■ 



ЭТИ КАРТИНКИ СТОЯТ 
БОЛЬШЕ ТЫСЯЧИ 

О том. что в умелых руках 
АсІоЬс Рпоіо5пор и подобные 
ему программные пакеты спо- 
собны творить настоящие чуде- 
са, известно всем. Оказалось, 
что ес ть во Всемирной Сети та- 
кое местечко, где число удиви- 
тельных картинок просто ог- 
ромно. 

У этого сайта как будто со- 
вершенно не относящееся к 



Е) г 



I - -о - 



теме название - ѵѵогіпЮОО.сот 

(что в переводе означает ••сто- 
ит тысячи"). На вопрос, поче- 
му ресурс назван так. а не ина- 
че, его создатели ответили, что 
это сокращение фразы «эта 
картинка стоит тысячи слов», 
а саму его идею описали так: 
-Ежедневные конкурсы мани- 
пуляций С изображениями и 
галереи, содержащие лучшие 
картинки из числа прислан- 
ных на конкурсы». 

ллллтшлллшлшшлм 



I 




Честно признаемся, что ухо- 
дить с сайта, не посмотрев хотя 
бы часть его богатств, просто не 
хотелось. А какой фейерверк 
идеи, остроумие и разнообра- 
зие подходов к каждому кон- 
кретному конкурсу демонстри- 
руют организаторы! 

Вот некоторые из них, завер- 
шившиеся как раз в то время, 
когда готовился этот материал. 

В честь любимого многими 
праздника Хэллоуин художникам 
было предложено поиздеваться 
над известными личностями, 
превратив их в ужасных зомбп. 
-Под раздачу» попали и Элвис 
Пресли (тѵѵѵѵ.ѵѵогІпІООО.сот/ 
ѵіе№.а$р?ітаде=20623). и Вин Ди- 
зель (ѵиѵшѵог№1Ш.ст/таѵѵ.азр? 
ітаде=20643:<. и Гвинет Пэлтроу 
( ѵѵші.ѵѵогіпІООО .сот ѵіш.азр? іта- 
де=20628і, и Натали Портмаи 
( ѵгамшогіпЮОП. сопл /ѵ іеѵѵ.азр? іша- 
де=20622). 

Удивительно стильные рабо- 
ты были представлены на кон- 
курс Ѵіша^е Ргосіисі». Идея про- 
ста - изобразить современные 
продукты в •старинном* свете. 
Имеются в виду рекламные бло- 
ки, упаковки, а иногда п сами 
предметы. Не возбранялся и об- 
ратный вариант - старинные 
товары в современной обертке. 
Самые потрясающие экспонаты 
данной коллекции - мобильный 
телефон с диском номеронаби- 
рателя (шиим.тоПпЮОО.сот/ 
ѵіеѵк.а$р?ітаде=21000) и порта- 
тивный виниловый проигрыва- 
тель (шшш.шогііі1000.сот/ѵіет. 
а$р?ітаде=21024). 

Думается, что на этой стра- 
ничке (ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵогіпІООО.сот/ 
даііепіез.азр і вы сумеете вы- 
брать себе галерею по вкусу. Ре- 
комендую "Названия песен». 
Догадываетесь, что в ней содер- 
жится? ■ 



официальный старт 
неофициального 
«последнего героя-2» 

Модные нынче телсвп.чион- 
ныс реалнтн-шоу народ вос- 
принимает по-разному. Для 
хозяев телевизионных кана- 
лов - это рейтинг, для неко- 
торых зрителей - любимое 
времяпрепровождение, для 
критиков и острословов - ми- 
шень для всяческих шпилек и 
издевок, 

В конце октября группа това- 
рищей во главе с персоной, 
скрывающейся под псевдони- 
мом Веня Тутапкнн, офици- 
ально открыла ЧРеЬ-проект 
"Геросв.нет- (дегоеѵ.пеі), посвя- 
щенный одной из самых рей- 
тинговых программ ОРТ «По- 
следний герой- ( ѵѵѵѵш.огіѵ. ги/ 
Ііего). Мгновенно отреагирова- 
ли Ішегпеі-журналисты с -Веб- 
планеты» (ѵѵѵѵѵѵ. ѵѵеЬрІапеі.ічі). 
взявшие у « героя дня- интервью 
(ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵеЬрІапеІ. пи пеѵѵз пеѵиз 
2002 10 13 дегоеи пеі.піті ). 

Команда -Гсросв.нст» катего- 
рически заявляет о том. что не 
имеет отношения к телевиде- 
нию вообще п к ОРТ в частнос- 



ти. Это не реклама, не промо- 
ушн, а скорее попытка показать, 
чем в реальнос ти является это 
•реальное шоу» с готовым сце- 
нарием, с многократными дуб- 
лями и пересъемками, с подпи- 
сками о неразглашении, с •ту- 
земцами», работающими на 
плантациях 'необитаемого» ос- 
трова, и т. д. и т. п. 

Веня утверждает, что его \\'еЬ- 
ресурс ориентировав па тех, кто 
хочет побольше узнать об «из- 
нанке» разрекламированного 
телевизионного проекта. В ка- 
честве источников сенсацион- 
ной информации выбираются 
настоящие инсайдеры - люди, 
которые сами варились в ♦ге- 
ройской- кухне-. Думается, что 
особой популярностью будет 
пользоваться раздел сайта под 
названием «Лнтпхропнка - (тт. 
дегоеѵ.пеі пгап.рпр 

«Мы надеемся связаться с 
людьми, знавшими «героев» па 
-большой земле», чтобы выкла- 
дывать интересную информа- 
цию, которая не может появить- 
ся в официальных источни- 
ках», - сказал Тутайкнп в 
интервью -Вебнланстс». ■ 



КОМПЬЮТЕРНЫЙ 
«БАРАБАШКА» 

Удивительную историю (ілпліѵѵ. 
аііепрозіеп.по епдІізИ ІосаІ аг 
(ісІе.іМтІ?аг!ісІеІ0=427668) пове- 
дал недавно норвежский сайт 
АЙепршеп (ѵѵѵѵѵѵ.апепрозіеп.по). 
Информация была получена из 
■•первых рук-, практически от са- 
мих действующих лиц. работаю- 
щих в местной газете 8іаѵап§ег 
АйепЫасі 

Один из се сотрудников по 
имени Пер ,'Орнк Хелле отдыхал 
вечером в своей квартире и без- 
мятежно смотрел телевизионные 
передачи. Как вдруг его домаш- 
ний компьютер, находившийся в 
'•СОСТОЯНИИ спячки-, ожил. Ни с 
того ни с сего замигала лампоч- 
ка на прпемо-передающем уст- 
ройстве клавиатуры, и сама собой 
запустилась игра, в которую Пер 
в этот день вовсе не играл. Когда 
он попытался закрыть ее, то не- 
ожиданно возникло сообщение 
•Действительно ли вы хотите уда- 
лить этот файл?», Потом экран 
снова и снова заполнялся сооб- 
щениями об ошибках. 

Не теряя самообладания. Пер 
запѵстпл ѵХ огсІ и... как и ожидалось. 



стал свидетелем самопроизволь- 
ного набора текста. Присмотрев- 
шись к написанному, хозяин «за- 
чарованного- компьютера пришел 
к выводу, чіч і авті ірстві > принадле- 
жит его боссу Перу Аридду Эвджс- 
беріу, живущему неподалеку. По- 
сле телефонного разговора двух 
'потерпевших- стало ясно, что 
компьютер первого Пера выдавал 
именно тот текст, с которым ра- 
ботал его коллега, после чего не- 
трудно было вычислить виновника. 

Оказалось, что незадолго до 
описанных событий оба Пера по- 
лучит одинаковые компьютеры, 
оснащенные беспроводными клави- 
атурами. Поэтому легко предполо- 
жить, что в данном случае сложи- 
лись совершенно уникальные усло- 
вия, при которых сигнал от одной 
клавиатуры попал на приемник 
другой, пройдя примерно Ш ме- 
тров н ' пробив- при этом одну 
дсревяні іуи ) и оді іу бетоі ін\к > стены, 

По официальным данным про- 
изводителя тех самых клавиатур, 
радиус их действия теоретичес ки 
способен достигать 20 м при пря- 
мой видимости. Вот и думайте, как 
еще можно объяснить «норвеж- 
ское чудо»? ■ 



Концентраторы: 



Универсальные ІР 05ММ Ѵ05/. 

ІЕЗ - 2000/ІЕ8 - 3000 ѴЕ8 - 1012 



масштабируемая платформа, 
поддержка 6.3Н08Ц АОЗІ и 
на аюростях до 15 Мб/с; 
линейные модули: 

51-С1024 - 24 порта С. ЗНОЗІ. 

ѴІ.С1012 - 12 портов ѴОЗІ; 

АЦС 1024-61 - 24 порта АОЗІ; 
Урііпк интерфейсы оптический - 1000Вазе-8Х. 10008ѳ»-ІХ 
и 10/1 00/1 ОООВаве-Тх - для медных линий 
Абонентское оборудование - Ртевіідв 762, РгѳзИдп 645, 
Ртѳзйде 642, РтезЧде 630, Рг&аНде 84 1 





до 12 ѴГЛ51 портов в одном устройстве; 
12-портов РОТ5 (встроенные сплиттеры); 
скорость - 5. 10, 15 Мбит (симметричная/асимметричная); 
Іірііпк интерфейс • один или два 10/100 Еіпетеі порта; 
поддержка ѴІАЫ. 

Абонентское оборудование - РттЬде 84 1 



Модемы для выделенных линий и Іпіегпеі 

Оліпі 56К, Оліпі 56КЦ8В, 
Отпі56КР1и5 



С.5Н05І. 

2уХЕЫЕЗ-1000 

8/16 портов (З.ЗНОЗІ. в одном устройстве; 
8 портовые (МНЕМ, модули с под 
"горячей замены": 
линейное кодирование - ТС-РАМ; 
10/100М Еіпегпет интерфейс; 
старость передачи - до 23 Мбит по 
Абонентское оборудование ■ 
РшзЬдв 774 - Ѵ.З&Х.21 модем. 
РгшжОдв 762 Я/ЬА - мост/иаршрутиэагпор 



Ноте РЫА серия 



ЛЕЗ- 100 





до 6-16 портов А051. в одном устройстве, 
8 портовые АОЗІ модули; 
линейное кодирование 

10/100М Еілвгтхи. интерфейс - 6ап-і6І«, Оле; 
скорость передачи: в сторону абонента • 
до 8 Мбит/с и от абонента - до 640 Кбит/с; 
возможность работы с сохранением 
существующей телефонной связи. 
Абонентское оборудование - РгевЬдв 645, РгвзѴдв 630 



РЕ8-100 




12портов1 Мбит/с НопиРЫА спецификация 1.1; 
работа по существующим внутри 
здания телефонным проводам; 
10'ІООМ Еігівтеі интерфейс, 

поддержка безопасности Ѵігтиоі 1_АМ. 
Абонентское оборудование - 
РРС'10. РиС -20 РЕО50 



Системы безопасности 



2уЧгУа11 1/10/50/100/200 



масштабируемые решения; 
функции межсетевого экрана; 
защита от пакетов-'убийц", 
предотвращение фальсификации ІР-адресое: 
фильтрация информации по содержанию; 
поддержка виртуальных частных сетей (ѴРГЧ) 




001 001 00 1 

Профессиональное оборудование 



а» 



ОтпІ 56К имеет К5-232 интерфейс. 
Отлі 56 К ЫЗВ имеет 1158 интерфейс, 
а Отпі 56К Ріцв • РЗ-232 и ЦЗВ интерфейс , 
адаптирован к телефонным линиям Украины, 
обеспечивает надежную связь на скорости 33.6 
(V 34 Ыв) по обычным телефонным линиям и 
56 КЬрі (Ѵ.Ѳ0) по цифровым; 
факсимильные и голосовые функции. 



И-336Е+ 



обеспечивает надежную связь на скорости 33.6 КЬрв (Ѵ.34 ов) по 
обычным телефонным линиям и 56 Кора (V 90) по цифровым; 
работает как по коммутируемым, 
так и по выделенным 2-х проводным линиям связи; 
факсимильные функции; 

обеспечивает защиту от несаниционироааннош доступа, 
аппаратную защиту паролями, обратный звонок по списку, 
статистика соединения 




11-3365 




обеспечивает надежную связь на скорости 33.6 КЬра 

(Ѵ.34 Ыв) по обычным телефонным линиям; 

работает как по коммутируемым, 

так и выделенным 2-х и 4-х проводным пиниям связи, 

факсимильные и голосовые функции; 

ЖКИ и панель управления; 

обеспечивает защиту от несанкционированного доступа, 
аппаратную защиту паролями, обратный звонок 
по списку; 

статистика соединения. 



■иаамкп 

(05'?; 43-ЫЮ 
(ПИЛ Ч-И?* 



■ т я ем 

І05Я) ЗЛЦ90С 

(вел (вмввв 



МГрг/Лч^-^ввІргкІеѵ.сопі 




страна Іпіегпеі: мозаика 




Оптические иллюзии, скрытые изображения, не- 1 
вероятные объекты и другие графические чудеса. 

тегп6ег5.Іусг>5.пІ -атаііпдагі 



Настоящая ролевая игра прямо в Іпіегпеі- х 
броузере. і 
пшп.іпіокутопквуі.сопі/ігівіаѵ » 



Не требуется ли вам Іпіеглеі-ячейка персональ- ' 
ной информации? 

• 

Нуль! Зато какой концептуальный! 

і 

Футболки для русскоязычной общины -Живо- 
го Журнала-. 

ѵѵигп.ііѵеіоигпаі.согл/соттипііу/ги 5піп 

г. 

Ах, ностальгия, ностальгия! Кубик Рубика те- і 
перь и 8 Сети. * 
нтѵ.ІІиіідіі.гіі гііііік > 

....... 

Пока продолжение известного фильма «Шанхай- 
ский полдень- еще щадится в производстве. Одна- 
ко на официальном сайте уже можно влезть в шку- х 
ру Джеки Чана и отдубасить назойливых врагов. 

Ьѵепіегіаіпгпепі.до.сот/таѵіеа/ 
Згіапдгіа1кп|дп(:/Іпг1еі2.п1пі 1 

Старый математический фокус в новой 
обертке. 

«ѵѵѵ».эк47.ги, тіпгігеагіер.гіш ^ 
...... «к 

Если сканируют ложки, значит, это кому-нибудь а 
нужно. 

5сап-ІоЯікІ.Ьу.ги ' 



Объявлен набор тестеров, которые должны бу- , 

дут дать отзывы об удобстве, степени испы- ^ 

тайного наслаждения и производительности . 

нового модельного ряда -изделий № 2-. » 

ѵѵиги.сопііоті.со.ик/свп-ріліііс-ик; ' 

ІеіІег_Іе-НШтІ 



САМЫЕ ПОПУЛЯРНЫЕ 
РАССЫЛКИ В РУНЕТЕ 

Никто не будет спорить, если 
мы скажем, что ЗиЬзсгіЬеді - ся- 
мый-самый из всех российских 
ресурсов, предлагающих такой 
полезный сервис, как почтовые 
рассылки. Родившись около пяти 
лет назад он рос и набирал силу не 
по дням, а но часам, и в результате 
из скромного -котика- (а начина- 
лось все на сервере 'Городского 
йота» - илл/ѵк.йіусаі.ги) превратил- 
ся в настоящего Іпісгпсі-монстра 
с общим числом подписчиков бо- 
лее 1,2 млн. человек 1 1 свыше 8 гас. 
рассылок. 

Да уж, с таким охватом аудито- 
рии можно замахнуться и на да- 
леко идущие выводы об Ішегш- 
интересах русскоязычной публи- 
ки. По крайней мере пищу для 
подобных размышлений предо- 
ставляет открытый в начале октя- 
бря рейтинг ($иЬ8сгіЬе.ги/гаІіпд). 

Первое место в нем С большим 
отрывом занимает «родная* рас- 
сыпка «Новости ЗиІжтіЬе.ги». Это 
неудивительно, ибо каждый но- 
вый подписчик начинает получать 
ее -по умолчанию», что, впрочем, 
не мешает ему тут же отказать- 



ся от -ненавязчивого сервиса" и 
отписаться. 

Сразу же за лидером следуют 
«три богатыря- с Лпексіоюѵ.пеі. 
ежедневно добавляющие хороше- 
го настроения тем, кто их получа- 
ет: «Лучшие ФОТО-прнколы и ин- 
тересные картинки» (зиЬзспіЬе.ічі/ 
саіаіод Іішпу.апеі.ріс : -Анекдот 
дня» і зиЬзсгіве.ітсаТаІод шппу.апеі. 
апес) п -История дня» (зііозсгіпе. 
гіі саіаіоу Іішпу.апеі і. 

Однако народ интересуется не 
только развлечениями; но и во- 
просами, связанными с компьюте- 
рами и программами для них. Не 



: ря «и >мі іыотері ю-орі іеі гшрован- 
ные» рассыпки занимают в первой 
двадцатке целых одиннадцать по- 
зиции. Среди них находим и «по- 
слания» с популярных файловых 
архивов «Оошііоасіпі - русский 
софт» ( зипзсгіве.г-и/саіаіод пеиз. 
йоѵѵпіоай і и «Сервер бесплатных 
программ (РгееЗой)» (яіЬзсгіЬе.ри/ 
саіаіод/пеѵѵз .ІгеезоМ ). Любители 
покопаться в компьютерном 
«железе» - основная аудитория 
«Советов любителям апгрейда» 
( зиіізсгше . ги саіаіод < пзг-й.ирдгайе ; 
и Зсіпсѵѵяш ізивзсгШе.ги саіаіод 
пешз.ЗЛх). ■ 



Супер 
акция! 

только до 31.12.02 г. 




ИНТЕРНЕТ 

для работы и отдыха 

ВЫДЕЛЕННЫЙ КАНАЛ 

+ 

ДОМАШНИЙ ОІАІ-УР 



подключение , 
оборудование, настройка 
<БЕСПЛАТНО> 

специальные цены на трафик 



г ...сложно удержаться! 



удержаться. 

- подробнее об условиях акции на ѵ/ѵѵѵѵ.іртеіесот.иа 

или по тел. 238 8989 



ПОДАРИМ ПРЕЗИДЕНТУ 
БУШУ РШЗТДТШ 2 

Очень многих американцев 
(и не только) беспокоят настро- 
ения президента Буша, все более 
настойчиво высказывающего 
желание снова побряцать ору- 
жием в Ираке. Некоторые из них 
отреагировали на данное наме- 
рение весьма своеобразным 
способом. Так, житель Калифор- 
нии Мпкель Репараз пришел к 
выводу, что первое лицо госу- 
дарства просто-напросто не 
имело возможности близко по- 
знакомиться с современными 
видеоиграми, а значит, этот 
пробел в образовании следует 
восполнить. 

Конкретным шагом стала орга- 
низация Мигелем сетевой акции 
(ѵѵѵѵѵѵ.еѵІІпіпіа.леі/ЬиуЬизп. НІш) по 
сбору средств на Приставку с со- 
ответствующими ситуации иг- 
рами. За очень короткий срок 
энтузиастам удалось собрать 
370 американских долларов, ко- 
торые и были потрачены на вто- 
рую -Соньку» и необходимые 
аксессуары. 

К посылке прилагается письмо 
следующего содержаний: 




форогой мистер Президент! 

Я представляю небольшое со- 
общество, глубоко озабоченное 
Вашими намерениями начать 
боевые действия в Ираке. Про- 
анализировав Ваши многочис- 
ленные публичные выступления 
за последние месяцы, мы понят, 
что на сама» деле Вам скорее 
хочется играть роль шшшн- 
до», нежели вести настоящую 
войну с настоящими посіедст- 
виями. 

Посему к данному письму при- 
лагаются небольшие подарки от 
пас: игровая консольРіауЗшіюп 2. 



Ь^МймМ^МЬ ' Культовые вещи всегда порождают пародии... 

\':Л^вВ Например. ГАют. 

■Чу 1 ^^^ , ,4 ип*и.тві»0!.пеи|иеішІІм!і/МтІ)ие/ 

1 , (Іаот _рароі)Іе.ІіІт 

• • » • • •-> *.■-'*"••■• ■ 
іДДІ і і Коллекционеры - люди непредсказуемые. Не 

у ЦмЯВ А перестаешь удивляться объектам коллекцио- 

^ ^ г - ' нирования. Возьмем, к примеру, наручники... 

. Наслаждаясь традиционной чашечкой кофе для 
іХ'^ х _ 1 "ОД""' 1 " тонуса, не забывайте о том, что для 

' некоторых (« примеру, сотрудников Информа- 
^^^йЯНІѵК ционного центра кофейных исследований) этот 
■™ » ароматный напиток представляет собой пред- 
_ : мет научного исследования. 
Ш ШН ѵѵии.со5Іс.огд 

1 Одна из точек, где торгуют совершенно насто- 
^^ЯВг 1 Я1Ш,МИ аксессуарами героев популярных кино- 

ЧІ^ЧИ^І^^^^внІ^ІЧг * фильмов. В ассортименте - черные очки из 
' -Матрицы', ожерелье Сторм из -Х-людей- и 

игры ЮСОМ: Ѵ5. Магу 5ЕАЬ и ' другие раритеты. 

Е0ЦШ& ОеЫІіЗіОПП. а также Кар- '. поіле.содесо.саГгееІиогІіІргор! 

точка памяти и доПОЛШтеЛЬ- ; пра^'ьныйв'ыбормес'тавшонеави^лаине' 
ный гейчпад. чтобы Вы смогли г ра - это настоящее искусство. 
пригласить мистера Чейнивка- • 'штлштчт 
честве партнера. * ^ 

Мы просим Вас принять этот * тииг.ііиеиіоьвііеѵе.сот 
скікімный дар и паіьзовашься им * ' 

, Гигантские панды -живьем- в зоопарке Сак- 

для удовлетворения своих мили- , д иего 

таристских фантазий. Это сна- * «и». тШттШШШШтШ 

сет жизни иракских граждан- ', ГТТ". 

СКиХЛІЩ и американских военных. * Самая большая в сети база даннык по анима- 
С Уважением ■ ционным фильмам, короче говоря, мулыикам. 

Мнкель Репараз. 1 ТТТТ. 

Руководитель вЩШ -Купим Пре- ■ Журнал прикладной -трекнологии-. Рай для на- 
Зііденту Бушу РІауЗіаІІОН 2: ■ * стоящих поклонников кинотелесаги ЗІаг Тгек. 

итѵ.ірвкпоіоду.огд 




Ѵесіоі 1 



Новый! 




Голосовой факсмодем СѴС К21 ѴЕСТОК 

Оснащен новой версией микропрограммы 2.212 

В упаковке для пользователей Украины 
Модем имеет улучшенные параметры: — щ 



99% распознавание сигналов "занято"; 
Расширенный диапазон различных регулировок; 
Чувствительность линии: -45..48с)Вт; 
Код Украины - 038; 

Расширенная статистика соединения; 
Улучшенное распознавание сигналов в 
"альтернативном" режиме автоответчика. 



4 



Важно! Произведены аппаратные доработки для: 

• Улучшения локального эхоподавления; 

• Защита от кратковременных импульсных помех по телефонной линии. 



Голосовой факсмодем ОѴС К21 ѴЕСТОК ■ Ваш незаменимый спутник е Іпіегпеі! 



ИМр://ѵѵ«/«/.ѵесІогкіеѵ.сот 
ЫХр://ѵ/ѵ/ѵ/. ѵесіог .кпагкоѵ. сот 



Киев (044) 228-7321 

Харьков (0572) 43-1680 

Хмельницкий (0382) 76-5975 



Полтава (0532) 56-3668 

Днепропетровск (056) 370-1300 
Донецк (062) 382-6690 



Одесса (048) 728-6644 

Львов (0322) 97-0945 

Симферополь (0652) 57-6127 



страна ІпіегпеІ 




Шампанского 
желаете? - 

И волки тоже! 



Александр Птица 



Случаются в нашей жизни дни, когда даже самые заядлые обитатели «ци- 
фровой Вселенной» забывают о процессорах, винчестерах, модемах и се- 
тях. Празднование Нового Года и Рождества - один из таких поводов пере- 
меститься из виртуального мира в самый что ни на есть реальный, собрать- 
ся с хорошими друзьями н... Не будем ханжами н заявим в полный голос, 
что необходимым (но отнюдь не достаточным) условием успеха новогод- 
них посиделок является наличие на красиво сервированном столе энного 
количества емкостей с веселящими напитками. 



В МИРЕ МУДРЫХ МЫСЛЕЙ 
Источники - 
ѵлллл/.арпогі$т.ри, 
ѵо<жа.адаѵа.пі 



• Будьте бдительны! Неправильный 
опохмел может привести к запою. 

і В ночь с 31 декабря на 8 марта - я 
ничего не помню! 

і Водка выполнила недопустимую 
операцию... будет выгружена! 

■ "Видит Бог, что пьем мы не ради 
пьянства окоянного. а дабы не отвык- 
нуть вовсе» - по преданиям, автор- 
ство принадлежит царю Петру I. 

• Аббревиатура СНЕ обозначает 
ОЬіесІз І_іпкео апО ЕтЬесЧеб (При- 
соединенные И Встроенные Объ- 
екты, то бишь сокращенно ПИВО). 

і Душа просит ананасов и шампан- 
ского, организм требует водки. 

і Как верно заметил Гераклит, одну 
бутылку нельзя выпить два раза. 
Но и две бутылки нельзя выпить 
два раза... 

і Не хлебом единым жив человек. 
Нужно что-то и выпить, 
і Пиры устраиваются для удоволь- 
ствия, и вино веселит жизнь 

(Экклезиаст). 
■Алкоголь в малых дозах безвре- 
ден в любых количествах 

(М. М. Жвжцкий). 
і Крутится судьбы моей кино, кап- 
ли будней мерно долбят темя, 
время захмеляет. как вино, а вино 
целительно, как время. 

И. Губерман 



Поэтому, прежде чем при- 
ступить к праздничному за- 
столью, есть смысл совер- 
шить молниеносный рейд по се- 
тевым '-забегаловкам-, набраться 
ума-разума по всевозможным око- 
лош пенным вопросам, после чего 
попрощаться с модемом и ком- 
пьютером до следующего года. 

ПИТЕЙНАЯ ШЕКШ- 
ФАНТАЗИЯ 

Названия -алкогольных* сайтов 
так и просятся, ч тобы их встави- 
ли в какую-нибудь историю. Вот 
вам небольшая \ХеЬ-фаптазня на 
заданную тему. 

Воздав молитву единственно- 
му и неповторимому богу Бахусу 
(ѵѵтѵѵ.ЬаІшк.ги). я отправился в 
близлежащий погребок (ѵѵѵѵі/ѵ. 
родгеЬок.НІ.пі), где уже собралась 
компания. Предложенная мест- 
ным сомелье (ѵѵѵѵѵѵ.зоттеііег- 



зсііооі.кіеѵ.иа ) карта вин (игапл. 
мгіпе.Ігі.ічі) особого энтузиазма не 
вызвала, поскольку у нас с собой 
было (ѵѵшѵѵ.иоііка.кіеѵ.иа). Взяв для 
приличия флакон шампусика 
(ѵгаи.сйатрадпе.ги). мы выстави- 
ли заготовленные загодя стаканы 
и стоики (шѵѵѵѵ.$(орка.ги). напол- 
нили их тем, что у нас с собой 
было (ѵойка.адаѵа.гиі. и провоз- 
гласили первый тост ( ѵѵѵѵѵѵ. 
іоазі.ічі). За ним - второй, тре- 
тий... Дальнейшее - как в тумане. 
Помню только -хмурое утро* 
і пойип. папой. ги і н интенсивное 
лечение (ѵѵтѵ.ороііпіеі.ги). 

ШАМПАНСКОЕ - РОССИЙСКИЙ 
ХИТ НАЧАЛА ПК ВЕКА 

(по материалам сай тов ѵѵѵѵѵѵ. 
сИатрадпе.ги, ѵѵѵѵѵи.7йауз.гиі 

-РУССКИЕ требуют вашего вина 
с такой восторженной настойчи- 
востью, которая доказывает, что 
шампанское для них не роскошь, 
а насущная потребность. Дне тре- 



МЫ ДОСТАВЛЯЕМ 
УЛЫБКИ 



ІІоѵѵегз.сот.иа 

Доставка цветов и других по- 
дарков по Украине. Учтите, что 
ввиду большого числа заказов, 
приходящихся на праздничные 
дни, они выполняются в порядке 
очередности поступления. Поэто- 
му администрация сайта просит 
размещать заказы заранее. 

Международная служба до- 
ставки подарков 

«ии.уез.сот.ію 

Поздравления, доставка подар- 
ков по Украине и СНГ. Цветы, пар- 
фюмерия, фрукты, шампанское, 
конфеты, торты к праздникам, 
торжествам и юбилеям. 



тьих российского высшего обще- 
ства у ваших ног, мадам, благода- 
ря вашему і іекгару», - писал фран- 
цузский негоциант Луи Бон в 181-1 
году госпоже Барб-1 Іпко.ть Клико 
Понсарден. вошедшей навсегда в 
историю как вдова Клико. 

-Вдовы Клико (ѵѵѵѵѵѵ.ѵеиѵе- 
сіісриоі.іг/ или Моэта (и/ѵш. 
тоеі.сош) благословенное вино в 
бутылке мерзлой для поэ та і іа стол 
тотчас принесено- - так и просят- 
ся строчки из пушкинского -Евге- 
ния Онегина*. Что и говорить, ве- 
селое впно Шампани прочно во- 
шло в нашу жизнь. Особенно 
остро ощущается это накануне 
Рождества и Нового года. Какой 
праздничный стол обходится без 
пузатой бутылки с шипучкой?.. 
Впрочем, далеко не каждое игра- 
ющее задорными пузырьками газа 
вино достойно величаться шам- 
панским. Более того, им может на- 
зываться напиток родом только і із 
Шампани. И это правило, из кото- 
рого ист исключений. 

С тех пор как в начале XVII 
века монах-бенедиктинец Дом 
Пьер Псрпньон открыл метод 
шампанизации, человечество с 
энтузиазмом, по выражению аб- 
бата дс Сольс - известного зна- 
тока доброго вина, -топит своп 
заботы о завтрашнем дне в пене 
шампанского». 

Развитие любой новой техно- 
логии далеко не всегда проходит 
без сучка и задоринки. Архиепи- 
скоп Рсймскпп очень вниматель- 
но следил за успехами и неуда- 
чами монахов-виноделов из 
Шампани. Посему до нас и до- 
шли сведения о том, что проис- 
ходило н тамошних подвалах, на- 
поминавших армейский поли- 
гон, поскольку в них постоянно 
гремела канонада из тысяч разо- 
рвавшихся бутылок. 




ЗОРТѴѴАВЕ 



Программа для расчета 
допустимой дозы алкоголя, 
ѵопка.адаѵа.ги Ьояип.гір 
Программа для определения 
отношения к алкоголю у 
мужчин с профессиями 
повышенного риска. 
ѵоРка.адаѵа.ги/аІкодоІ.гаг 



1776 г. - 50".. заложенных емко- 
стей взорвалось 
1833 г. - 35%. 

1 842 г. - 1 0% (что составі по два 
миллиона бутылок). 

Когда зимой 1814 года россий- 
ские драгуны и гусары понеслись 
лавиной по шюдородным равни- 
нам Шампани, управляющий в 
панике бросился к вдове Киіко: 
■Мадам, эти варвары топчут ваши 
виноградники!-. -Пусть!.. Более 
того, откройте им подвалы. 
Очень скоро они за все запла- 
тят!' - ответствовала Великая 
дама. 10350 бутылок вина вдо- 
вы Клико французским торго- 
вым кораблем прибыли морем в 
Санкт-Петербург 6 нюіш 1814 го- 
да, 10 августа - еще 12780 буты- 
лок. Они были распроданы в счи- 
танные дни но астрономическим 
для Франции ценам. 

Еще десяток лет тому назад для 
нашего брата фактнческі 1 1 іе суще- 
ствовало ничего, кроме -Советско- 
го Шампанского», зато сегодня 
желание заполучить на свой пра- 
здничный стол бутылочку «Вели- 
кой Дамы* от -Вдовы Клико- или 
• Дом Пернпьоп- от Моеі & Спаг- 
сіоп может быть реализовано без 
проблем. Нет, конечно, одна (и 
очень важная) проблема наличе- 
ствует. Как говорі Ш( кт. в оді к >м ста- 
ром анекдоте -Напиток - божест- 
венный! Цена - безбожная! '. ■ 



ПОЛЕЗНЫЕ СОВЕТЫ 

(основаны 
на материалах сайта 
ѵѵшго.гігіпкз.іпіегпеі.ги) 



Охлаждение 
шампанского 



Как и при выполнении многих дру- 
гих важных задач, здесь главное - не 
перестараться. 

Не стоит выставлять бутылку с дра- 
гоценной влагой на балкон или зака- 
пывать в снег. Морозильник или со- 
суд с жидким азотом - тоже не самые 
лучшие варианты. 

Оптимальным будет двух-трехчасо- 
вое содержание шампанского в холо- 
дильнике. Ну а если у вас в кладовке 
обнаружилось ведерко, то, не мудрст- 
вуя лукаво, наполните его водой по- 
полам со льдом и поместите туда ис- 
кристый напиток минут на двадцать. 

Кстати, недопитую бутылку (иногда 
такое случается) закройте любой проб- 
кой и поставьте в холодильник, но не 
больше, чем на два дня. 

Как открывать 
шампанское? 



На этот счет существует огромное 
количество вариантов: от срезания 
горлышка бутылки одним ударом саб- 
ли до долгого выковыривания пробки 
с последующим ее попаданием в лицо 
близеидящей дамы или (не знаю, что 
хуже) выливанием содержимого ей на 
платье. 

Конечно, отказать себе в удоволь- 
ствии пострелять пробками по движу- 
щимся и неподвижным мишеням до- 
вольно сложно, но в приличном обще- 
стве, думаю, следует действовать 
спокойно и хладнокровно, применяя 
старый французский «классический 
способ-. 

Возьмите бутылку шампанского за 
основание левой рукой - если вы лев- 
ша, то правой. Свободной рукой сни- 
мите с горлышка фольгу и мюзле (про- 
волочную оплетку пробки). Большой 
палец руки наложите на пробку свер- 
ху и крепко зажмите ее в ладони. Ру- 
кой, держащей бутылку у основания, 
начинайте потихоньку вращать бутыл- 
ку, а не пробку, до тех пор, пока она 
не откроется. 



Не і деш на пікнік, 

бо чекасш 

на важливий е-таіі? 

Скористайся 
поштовою скринькою 
на ѵѵар.зіагрогі.сот.иа! 

Ліценэія Державного комітегу зв'яэку 

іа ІнформатиіацГі УкраТми №009503 від 12.04.01 

СтарПорт мобільний Інтернет-портал 



Візьми 
інформацію 
з собою! 



(044) 466 466 
ѵѵѵлѵ П.ігроП сот ііа 



КИІВСТАР' 



игротека 



Пылающий асфальт 



Сергей Светличный 



Мое счастье, что я взялся за Вимоііі 2 по- 
сле того, как разобрался с №есІ Рог Зреей: 
Нот Ригзиіі 2 - ведь иначе даже не смог 
бы заставить себя поиграть в №$. Разни- 
ца между этими играми огромна. Все, что 
в №8 неправильно, в Вшчіоиі 2 сделано как 
надо. Все, что в №8 сделано правильно, в 
Вигпоиі 2 - еще лучше. 

II а самом деле концепция Вигпоиі 2 
ЩШ практически идентична концепции 
И I серии - супермощные автомоби- 
ли носятся наперегонки, причем не по спе- 
циализированным трекам, а по совершен- 
но не приспособленным для таких скоро- 
стей городским улицам или загородным 
шоссе со всеми вытекающими отсюда по- 
следствиями. Но если ЕА Сатез в последних 
частях своей ♦саги» начала метаться из сто- 
роны в сторону, придумывая все новые и 
новые игровые режимы п варианты, то 
Сііісгіоп поступила иначе: она просто до- 
вела до совершенства основную мысль го- 
родских гонок (которую ЕА, кстати, упорно 
игнорирует) - автомобили должны сталки- 
ваться друг с другом. 

Причем не просто сталкиваться, а делать 
это с душераздирающим скрежетом, разва- 
ливаясь на куски, пролетая по инерции де- 
сятки метров, высекая искры из дорожного 
покрытия, создавая огромные пробки на пе- 
реполненных автострадах и заставляя все 
новые и новые машины врезаться в полу- 
чившуюся кучу малу - с тем, чтобы тут же 
показать игроку организованный им кош- 
мар в наиболее удачных ракурсах. «И все- 
го-то?». - спросит читатель. В общем и це- 
лом - да, отвечу я. Но. Это надо видеть - не 
на скриншотах или вытянутых из Ішепіеі 
• мутных-' роликах низкого разрешения. Это 
надо видеть на экране телевизора - и слышать 
фохот сминающегося железа, доносящийся 
не из компьютерных КОЛОНОК, а из полноцен- 
ного домашнего кинотеатра (звук в игре - в 





формате ОоІЬу ЗилошкІ Рго Еош'с 2, и этим 
многое сказано). 

И второй момент обеспечивающий ус- 
пех Витоиг 2, - это реализация городских 
трасс. Перед нами не набор коробок, мимо 
которых мы носимся в №3, В В2 мы видим 
совершенно нормальный город - с интен- 
сивным уличным движением, пробками на 
перекрестках и прочими радостями мега- 
полиса. 

Машин на дорогах много. Их так много, 
что временами игрок просто не в состоя- 




нии преодолеть очередной затор. Даже на 
относительно свободных участках рассто- 
яние между автомобилями не превышает ста 
метров, так что вероятность столкновения 
очень велика - в любую секунду бешеная 
гонка может закончиться аварией. А если 
еще учесть, что ради полу чения возможно- 
сти ускорения (скорость в таком случае 
выходит просто запредельная) геймер дол- 



жен идти на дополнительный риск и выез- 
жать на встречную полосу, проноситься 
впритирку к другим машинам п выполнять 
другие трюки, никак не способствующие 
беспроблемному прохождению трассы, то 
становится ясно, что адреналин в кровь 
поступает литровыми дозами. 

Одиночная игра (основной режим - 
Спашріоп$пір) проста как истина: побеж- 
даем в первом заезде, получаем доступ ко 
второму. Побеждаем во втором - получа- 
ем новый автомобиль и доступ к еѵепГу из 
серии заездов. Побеждаем в нем, получаем ... 
И так далее, до открытия дополнительных 
режимов (СшЬ, где единственная задача - 
создать аварийную ситуацию на дороге и 
•набить* машин на как можно большую 
сумму, и Сііазе - преследование нарушите- 
ля на полицейском автомобиле) и оконча- 
ния основного чемпионата, за чем следует 
Сияот 5егіс5 СЬатрІогкпір, - все то же, 
только гораздо сложнее (как вам трассы, 
на которых все время придется ехать по 
встречной полосе?). 

Что еще нужно для полного счастья? Гра- 
мотная система геріау (все дружно вспоми- 
нают ЫР5)? Имеется. Отличная работа каме- 
ры, эффектные ракурсы - и в итоге от по- 
второв просто нельзя оторваться. 
Возможность сразиться с приятелем? Пожа- 
луйста - пшШрІауег присутствует, так что 
дело только за дополнительным джойсти- 
ком. Все. Это и есть та самая идеальная ар- 
када, которую нам обещала, но так и не 
смогла сделать ЕА Саше». ■ 



ВІЖШТ 2: РОШ ОР ІМРАСТ 

Жанр аркадная гонка 
Платформа Золу РІаузІаІіоп 2 
Разработчик Сгііегіоп Саглез 
Издатель Ассіаіш 

ШеЬ-сант ѵѵш.ассіаіш.сот/датез/ 
ЬигпоиІ2 





■■ЕО Зрелищные повторы; высокая 


★★★★★ 


динамика игры; лучшая на дан- 




ный момент реализация столк- 


*★★★★ 


новений 




■НЛ1і;і:і Отсутствие лицензированных 


★★★★★ 


машин 


НАША ОЦЕНКА 


і:іЭіЛі;і:<і Одна из лучших аркадных го- 


★★*★★ 


нок, когда-либо видевших свет 




Как бы то ни было, а очередной игровой 
год подходит к концу. Это значит, что 
пришла пора пробежаться взглядом по 
списку выпущенных в свет за послед- 
ние двенадцать месяцев развлекатель- 
ных программных продуктов, обновить 
в памяти те впечатления и переживания, 
которые они принесли вам, уважаемые 
читатели, и сделать свой осознанный 
выбор лучших из лучших. 



Мы не забыли о том, что присужде- 
ние наших традиционных «Игро- 
вых Оскаров» за прошлый год, 
основанное только лишь на результатах голо- 
сования членов редакционного и авторского 
Коллектива "Домашнего ПК», вызвало у многих 
читателей некоторое недоумение. Поэтому 
спешим обрадовать известием, что на сей раз 
их мнения при определении обладателей на- 
ших "Оскаров - снова будут учитываться, а с 1 5 
декабря на \\еЬ-сайтс ѵяащугттегяеіЩш за- 
пущено онлайновое голосование. 

По традиции для участников голосова- 
ния мы приготовим немало приятных сюр- 
призов, а наши дипломы, свидетельствую- 
щие о признании в среде украинских 
геймеров, издатели и разработчики игр- 
победителей получат из рук полномочно- 
го представителя "Домашнего ПК» на од- 
ной из грядущих игровых выставок 2003 
года. 

Как вы помните, основной причиной от- 
сутствия новогоднего оп-ііпе-голосовання 
в прошлом году было выполнение важно- 
го поручения организаторов выставки 
ЕСТ5 2002, в рамках которого выбор луч- 
шей игры года по версии читателей наше- 
го журнала должен был производиться ле- 



том. Такая же ситуация сохранится и в 2003 
году, однако мы приняли решение сделать 
так, чтоб «И волки были сыты, и овцы 
целы». 

Это значит, что опрос, призванный вы- 
явить лучшую игру года, снова состои тся в 
июле, а голосование в наших традиционных 
"оскаровекпх» номинациях, дополненных 
несколькими новыми, будет проведено уже 
сейчас. 

Итак, перед вамп список номинаций. На- 
зовем сначала «оскаровскне». 
Лучшая отечественная игра 
Лучшие спецэффекты 
Лучшая операторская работа (ннтро 
и заставки) 

Лучшее музыкальное сопровождение 
Лучшее звуковое оформление 
Лучшая роль второго плана 
Лучшая женская роль 
Лучшая мужская роль 
Лучший сценарий (сюжет) 

Следующая категория - жанровые номи- 
нации. 
Жанр микс 

$іга!еду/ѴѴагдате/МападепепІ 
КеаНіте $Іга1еду 

я нн им 

Аоѵепіиге 

ИМ 

Асііоп 

В качестве дополнения предлагаются сле- 
дующие новые для нашего голосования ка- 
тегории. 

Лучший ааа-оп или тіззіоп раек 
Лучший сиквел 

Лучшая многопользовательская игра (не ММ06) 
Лучший игровой мир 
Разочарование года 

Что же, ждем вас на \ѴеЬ-сайте іппг. 
%сттегжІ в середине декабря. ■ 
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игротека 




Еще несколько лет назад мы и подумать не могли, что будем бук 
вально каждый месяц писать об отечественных разработчиках игр 
Тем более мы и не предполагали, что в одном номере журнала впол 
не комфортно разместятся несколько проектов, сделанных в Укра 
ине. В этом выпуске «Домашнего ПК» сразу три украинские игры., 
и знакомство с новой компанией. Шкгаіпіап Оеѵеіортепі Сотрапу - 
проснм любить и жаловать. 



Честно Говоря, вышли мы на новоиспе- 
ченную команду по чистой случайно- 
сти. К нам в руки попал промо-ролпк их 
дебютной игры под рабочим названием Неал 
ОІ Еіегпііу («Сердце Вечности'). Скажем пря- 
мо, этот ролик продолжительностью две с по- 
ловиной минуты очень заинтересовал нас, и 
мы поспешили познакомиться с его авторамп. 



На самом деле команду, работающую над 
■•Сердцем Вечности-, пеіьзя назвать новичком 
в игровой индустрии, многие ее сотрудники 
прошли хорошую школу в киевской студни 
Всйіоп Апітаііоп (см. обзоры игр этой компа- 
нии в текущем номере И в « Домашнем ПК», № 3. 
2002) и занимали в ней немаленькие должно- 
сти. Сама Вомоп Апіпшіоп фактически распа- 



лась в начале итого года, а ее сотрудники по- 
полнили ряды других киевских фирм, в том 
числе и С5С Саше \Ѵог1с1, Асііоп Ропто. Осер 
ЗЬаёота, Рго§\ѵаге8 и др. Сергей Билык и Олег 
Напрасный создали собственную команду, ди- 
ректором которой стал Андрей Корнелншин. 
к ним присоединились еще пять человек. 

Заявить о себе 1'кгаіпіап Осѵсіортспі 
Сотрапу (НОС) решила проектом в жанре 
аспоп/КРС. О нем, собственно, п пойдет речь. 
Виденный і іамн в промо-ролнке иасторалы іын 
пейзаж - это. по сути, первая локация фанта- 
зийного мира игры, в который главный герой 
попадает из нашей реальности, Но начинаю т- 
ся события чуть раньше и совсем в другом ме- 
сте. Встретив на дороге дряхлого старика, мы 
узнаем, что в Старые времена Древний мастер 
создал часы, отмеряющие срок жизни мира. 
Если пх не завест и в ближайшее время, насту- 
пит конец света. Естественно, сделать это мо- 
жет только обыкновенный человек Маг пред- 
лагает нам перевоплотиться в одного из жите- 
лей фантазийной страны и вступить в борьбу 
со Злом, которое, конечно же, попытается по- 
мешать нам добраться до часов. 

Игровые персонажи, а пх будет два или три 
на выбор (третий, предположительно варвар, 
пока что находится в стадии обсуждения). - 
это инкарнации героя в магическом мире. Ос- 
тановимся на них подробней. Рыцарь - наив- 
ный простак, мастер фехтования, абсолютно 
не сведущий ни в магии, ни в алхимии, ни в 
других науках. Для него разработчики обеща- 
ют создать продуманную боевую сист ему, пре- 
восходящую по динамизму и числу комбина- 
ций небезызвестную асііоп/КРС ВІасІс от" 
[>агкпеяч. А это значит, что нас ждет множест- 
во сложных блоков, комбосы, разные для каж- 
дого типа оружия, и другие прелести хороше- 
го йфііщЪ, Маг. наоборот, практически не 
умеет драться, для него будет сделана система 
магических комбосов, основанная на смеши- 
вании заклинаний в реальном времени. Ну и 
третий персонаж представляет собой нечто 
среднее между двумя предыдущими - он бу- 
дет использоватьн холодное оружие, и магию. 

Графический движок Неап оГ Еіегпігу соб- 
ственного производства ГОС уже сейчас де- 
монстрирует весьма неплохие результаты. По 
визуальному впечатлению его можно позици- 
онировать где-то между СоіЫс и МоггоѵѵіікІ. 
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Очень неплохо сделаны лес. трава, дома в де- 
ревне, но особо впечатлил нас водопад в са- 
мом начале игры. Тем не менее, по словам Сер- 
гея Билыка, технического директора компании 
и автора спуіпс, движок еще будет существен- 
но дорабатываться. Особое внимание Сергей 
хочет уделить отображению больших откры- 
тых пространств, попытавшись отодвинуть 
ірапппу прямі ій видимости на 600-800 метров, 
что по нынешним временам весьма впечатляет. 
Это важно еще и с тон точки зрения, что мир 
игры - один болыноГі уровень, который по 
размерам в несколько раз превосходит мир 
С-оіпіс. Впрочем, с немаленькими закрытыми 
помещениями и запуганными подземельями 
епшпе тоже должен справляться отлично. 

Одной из основных задач, по словам арт- 
дпректора Олега Напрасного, они считают 
оживление мира. По задумке в поселениях, 
а их будет немало, - множество жителей, 
каждый пз которых занимается своими соб- 
ственными делами, не очень-то п обращая 
внимание на игрока. Вспоминая безвольных 
истуканов КРС в недавней МогпжіпсІ, изряд- 
но подпортивших нам впечатление от де- 
тального мира этой игры, в подобные заяв- 
ления разработчиков очень хочется верить. 

У Шгаіпіап Оеѵеіортсш Сотрапу есть в за- 
гашнике еще несколько интересных идей, за- 
ставляющих внимательно присмотреться к 
этому проекту. Первая пз них - дряхление 
мира по мерс продвігжсння игрока к главной 
цели - Часам. Рельеф местности станет н< сте- 



пенно сглаживаться, строения разрушаться, 
растения увядать и т. д. Как это будет выгля- 
деть на деле, ведь здесь важно переда ть ощу- 
щение утекающего времени, сказать сложно, 
но задумка неплохая. Второй интересный 
момент - желание показать в КРС- действитель- 
но большие сражения, в которых принимают 
участие несколько сотен бойцов. На 80Пу 
РІауЛаііоп 2 мы подобное уже видели, но на 
ПК пока что серьезных би тв в ролевых играх 
не наблюдалось. 

Сюзкетигры, принадпеяащий перу извест- 
ного киевского фантаста Сергея Иванова, 
весьма впечатает, хотя, по і іашсму мі іені но. 
в нем есть несколько моментов, которые 
при еегод] іяіш іем уровне технологий 
за предельно короткий срок, отведеі 
ный на завершение проекта самим 
разработчиками, реализовать будет 
очень сложно. Население мира Нсап оГ 
Еіегпйу стандартно по фантазийным 
меркам - люди, орюі, гномы, эльфы, 
вампиры, оборотни, драконы и т. д. 
Планируется создание большого 
числа поселений, поселков и целых го- 
родов - как людских, так и не челове- 
ческих, будет также определенное ко- 
личество нейтральных бродячих пер- 
сонажей. Интересной задумкой нам 
показалось привлечение советчика-всь 
рона. который в нужные момента ста- 
нет напраапять игрока на путь пстиі 
ный. по иногда может и соврать. 




ІІІРІ 



Еще одни необычный для классических 
асііоп/КРС элемент - использование малень- 
кого помощника - ожившей мандрагоры, ее 
можно посылать в места, недоступные для ва- 
шего персонажа, например заставить забрать- 
ся на высокую стену. Вся игра сделана в виде 
от третьего лица, хотя существует и возмож- 
ность переключиться в Пг.чі регхоп, причем 
управление мандрагорой будет происходить 
именно в этом режиме. 

Ролевая система игры пока что находится 
в стадии обсуждения, но она, похоже, окажет- 
ся не очень сложной (все же жанр наклады- 
вает ограничения), но уж точно не такой 
атрофированной, как в ВІасіс оГ Оаткпекя. Как 
обычно, нам обещают, кроме основных кве- 
стов, связанных с поиском семи ключей, от- 
крывающих доступ к Часам, некоторое ко- 
личество побочных заданий. А вот особой 
нелинейности скорее всего не будет - хотя 
мы и можем исследоват ь мир по своему ус- 
мотрению, сюжет не даст нам своевольни- 
чать. В принципе, правильное соотношение 
свободы п сюжетной зависимости - полови- 
на успеха ролевой игры, посмотрим, как это 
реализуют в Нсап о!' Еіегпііу. 

Как видите, планов у ребят из ІГОС іро- 
мадьс. проект находится пока что на са- 
мой ранней стадии разработки, и. по сути, 
сейчас существует только движок, кото- 
рый к тому же предстоит усовершенст- 
вовать, да небольшой незаконченный 
участок мира. Смогут ли разработчики 
за год. а именно такой срок они отме- 
рили сами себе на завершение 
проекта, рехиізовать все 
I идеи, пли многое из опп- 
I санного в этой статье так и 
і іе войдет в фі п іалы гую вер- 
сию игры, покажет время. 
Работы действительно мно- 
го, ио. по нашему мнению. 
-Сердце Вечности" выгля- 
дит весьма привлекатель- 
но, поэтому мы верим, что 
все у ребят получится. Должно по- 
лучиться.. ■ 
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В ВВС Вате Шогігі не умеют делать плохие игры. Не умеют и все 
тут. Каждый проект компании - это маленький прорыв в нгростро- 
енни. Не стала исключением и «Завоевание Америки», новая стра- 
тегия, развивающая идеи знаменитых «Казаков» и поднимающая 
планку качества в НТВ просто на недосягаемую высоту. 



Первый беглый взгляд на игру вызы- 
вает чувство дежа-вю. Кажется, это все те 
же самые «Казаки» с улучшенной графи- 
кой, большим числом юнитов и увеличенным 
масштабом картЛолько поиграв в -Завоевание 
Америки несколько недель, понимаешь, что 
это совсем другая игра. 

Традиционно проекты (І5С принято начи- 
нать хвалить с графика И есть за ч то. Внеш- 
ний вид "Завоевании Америки ' безупречен. 
Таких красот в стратегиях мы еще не видели - 
кажется, пейзаж вот-вот оживет. Текущей во- 
дой, водопадами и порогами, прибоем, отра- 
жениями в воде, фотореалистичными скала- 
ми, рощами, причудливыми храмами индей- 
цев, резвящимся зверьем (чего стоят только 
стада бизонов), которое, кстати, может быть 
смертельно опасно для ваших крестьян, мож- 
но любова ться поч ти бесконечно. Вообще же 
для «Завоевания Америки» создано около ты- 
сячи различных элементов ландшафта и око- 
ло 200 видов флоры и фауны в четырех кли- 
матических зонах. Грандиозное зрелище 
представляют собой крепости, порой не вме- 
щающиеся в игровой экран, и большие бое- 
вые корабли. 

Так как все здания в игре увеличились, те- 
перь соотношение размеров юнитов и стро- 
ений почти реально, появился и новый режим 
4-кратного масштабирования карты. Конеч- 
но, игра теряет в таком виде часть своей при- 
влекательности, зато руководить баталиями, 
в которых участвует несколько тысяч солдат 
с каждой стороны, становится не в пример 
удобней. Отдечьного упоминания заслужива- 
ет великолепная графика в меню и в застав- 
ках миссий - художники С8С превзошли сами 
себя. Ну и конечно, достойна восхищения 
очень плавная анимация юнитов - честно 



говоря, фаз движения не видно вообще. Осо- 
бенно порадовали пушки, к которым теперь 
прикреплен расчет (смерть артиллеристов 
приведет к выходу орудия из строя), знаме- 
носцы и кавалерия. 

Звук. Пусть говорят, что в стратегиях он не 
очень важен, в С8С и здесь сделали все почт иде- 
альна Что озвучивание брифингов, что «голо- 
са- юнитов, что звуки мирной жизни или сра- 
жений - придраться просто не к чему. Музыка 
хотя и не запоминается, но создает приятный 
игровой фон, а чего еще можно требовать. 

Спев заслуженные дифирамбы аудиовизу- 
альной составляющей игры, перейдем к 
геймплею. Но сначала несколько цифр для тех, 
кто в первый раз услышал о «Завоевании Аме- 
рики-. Итак, игра «больше" «Казаков-, как ми- 
нимум, в два раза. Лимит юнитов поднят до 
16 тыс. - это новый рекорд в индустрии. Ко- 
нечно, не все из приходящихся на одного иг- 
рока, скажем в дуэлях, 8 тыс. юнитов будут бо- 
евые, тем не менее сражения действительно 
приобрели необычайную масштабность. Пяти-, 
шеститысячные армии - это уже не шутка, а 
реальность, позволяющая почувствовать себя 
настоящим полководцем. 

Увеличился и масштаб карт. Теперь самая 
большая из них в 4 раза превосходит макси- 
мальную карту в «Казаках». Пешему юниту 
для того, чтобы пересечь се, понадобится не 
менее 15-20 минут. Так что о быстрой пе- 
реброске армии на дру гой участок фронта 
можно забыть, приходится тщательно пла- 
нировать оборону и а таку. Ну и конечно, сле- 
дить за раскинутыми на такой территории 
поселениями становится очень сложно, в 
связи с этим игра в режиме Случайная кар- 
та или с живым противником по сети при- 
обретает новые краски. 




В «Завоевании /Америки- 12 уникальных на- 
ций, три европейские - Англия, Франция и 
Испания и 8 коренных американских - ацте- 
ки, пики. майя, пуэбло, делавары, хчгонкнны. 
іуроны, сну. ирокезы, а также США. Причем 
они отличаются друг от друга значительно 
сильнее, чем в «Казаках-. Есть различия в щи- 
тах, экономической системе и древе техноло- 
гии. Стоит ли говорить о том. что солдаты и 
строения воссозданы со всей возможной ис- 
торической достоверностью - это визитная 
карточка С5С Саше ѴѴогІсІ 

Пожалуй, остаюсь сказать о том, что в игре 
5 кампаний, причем три из них можно прой- 
ти за обе противоборствующие стороны. «Пу- 
тешествие Колумба- - простенькая обучающая 
кампания за Испанию. «Крах империи Тауан- 
тпеупу- посвящена падению империи инков и 
знаменитой экспедиции Писарро. Здесь вы 
выступаете за конкистадоров. В ней нет эко- 
номических миссий, только боевые. Наиболь- 
ший интерес представляют кампании, в кото- 
рых можно выбирать сторону, участвующую в 
конфликте, - «Семилетняя война- (Англия 
Франция), «Восстание Текумсе» (индейцы 
Франция) и «Война за Независимость* (Анг- 
лия/США). Именно они наиболее масштабные 
и позволяют в полной мерс наевдпться всеми 
нововведениями игры. Кроме того, имеется де- 
вять одиночных миссий и возможность пово- 
евать на генерируемой карте с ботами. Осталь- 
ные, весьма оригинальные виды игр. к сожа- 
лению, доступны только по сети или в Іпісгпсі. 

Самые заметные нововведения в игре - сис- 
тема крепостей и показатели морали и опыта 
у солдат. Сначала о крепостях. 

Кроме грандиозных фортов и крепостей, в 
которых, собственно, и происходит трениров- 
ка войск из крестьян и которые представляют 
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НАША ОЦЕНКА 



Ши Превосходная графика; эпические мас- 
штабы; мораль и опыт у солдат; снсте 
ма крепостей; режимы игры в Іпіегпеі 

Ші\Ш\Л Нет 

|:1іЦіі:і:<і "Завоевание Америки» превосходит "Ка- 
заков» настолько, насколько современ- 
ный автомобиль превосходит первое 
авто Бенца - это новый стандарт ВТ8 



гобой отличные оборонительные пункты, вы 
можете разместить солдат буквально В каждом 
строении своего города, будь то склад или 
мельница. Так что ситуация, возможная в ори- 
гинальных 'Казаках», когда одинокий КОННИК 
мог захватить полгорода, уже не повторится. 
I Іспрі іятсля прі тході ггся букналы ю выкурі гать і в 
каждого здания, бросая на штурм свои войска, 
если вы. конечно, хотите сохранить строения 
петыми, что немаловажно во многих случаях 

Естественно, враги не сидят в домах как ис- 
туканы, а активно отстреливаются, так что 
жертвы при штурме, особенно форта пли кре- 
пости, просто колоссальные. Учтите при этом, 
что ваши солдаты могут просто испугаться 
плотного огня и смертей товарищей п разбе- 
жаться, нарушив целостность строя. Конечно, 
можно расстрелять цитадель из пушек с безо- 
пасного расстояния или выбить меткими зал- 
пами всех стрелков, по штурм стоит того, что- 
бы его увидеть - граішиознос зрелище. 

Собственно крепости - это маленькие го- 
рода в городах. Именно здесь тренируются 
войска и изготовляются пушки, Причем при 
добавлении к форту конюшни или мастерской 
они действительно пристраиваются к соору- 
жению. По-прежнему многие апгрейды привя- 



заны к определенным зданиям, но 
основная масса их совершается в 
городском центре. Не забыты и нор- 
овые сооружения для постройки и 
апгрейда морских юнптов. Вообще 
же в игре более сотни различных 
юнптов и 130 зданий. 

Второе важное нововведение, о 
котором мы уже упоминали, - мо- 
раль и опыт. Теперь после одного 
дружного залпа, данного в нужный момен т, не- 
приятельское подразделение может тривиаль- 
но разбежаться с поля боя. То же относится и к 
вашим солдатам. Отрицательно на мораль вли- 
яют плотный огонь противника, отсутствие 
офицеров, фланговые и тыловые удары и не- 
которые другие факторы. Все это коренным 
образом меняет стратегию боя. Теперь стоит 
ждать момента для залпа, устраивать засады и 
совершать марш-броски в тыл неприятеля. 
Игра в 'Завоевании Америки» стала ближе к 
тактическим стратегиям. Параметр '-опыт- про- 
является в том. что у геройских солдат, актив- 
но участвующих в сражениях п. главное, пора- 
жающих неприятеля, появляется бонус к атаке и 
морали, Так что виолі іе реально взрастить соб- 
ственную гвардию. 

Введены в игру и дипломатия, то бишь воз- 
можность заключать союзы с нейтральны- 
ми племенами индейцев, и несколько режи- 
мов атаки у юнптов (дальний бой и рукопаш- 
ная), игровые карты приобрели большую 
интерактивность благодаря мирным поселе- 
ниям, древним руинам и сокровищам, тем же 
мирным п агрессивным животным. Значи- 
тельно усилился и А] противников - они ста- 
раются не нападать на сильного врага, ищут 



слаоые места ооороны и идут в атаку ооль- 
шими армиями. 

•Казаки* были во многом сетевой игрой, «За- 
воевание Америки» же имеет ряд уникальных 
возможностей, которым под сачу сделать ее 
хитом среди Іпіегпсі-игр. Так, система автома- 
тических чемпионатов, глобальных рейтингов 
и родовых гербов не даст соскучиться тщеслав- 
ным любителям быть во всем первыми. Уни- 
кальная функция Ѵіхог позволяет просматри- 
вать Идущие в Ішсгпсі игры всем желающим в 
реальном времени. Исторические баталии 
опять-таки доступны только при игре по сети 
(это связано со еложнех'тъю создания адекват- 
ного АІ для бита). Ну и конечно, уникальный 
режим Война за Зещао, в котором кланы и от- 
дельные игроки, выбрав себе страну, будут по- 
степенно завоевывать Америку, отбивая у ре- 
альных противников участки территории (их 
около 10 тыс.). Действительно впечатляет. Вмес- 
те с игрой поставляется мощный интуитивно 
понятный редактор миссий, так что полет фан- 
тазии энтузиастов ничто не ограничивает. 

Одним еловом, паше мнение однозначно - 
шедевр. Конечно, в «Завоевании Америки» есть 
мелкие огрехи в балансе и дизайне, но какой 
проект их лишен. Но самое главное... Ни одна 
другая шра не позволит' вам поучаствовать в 
настолько грандиозных, поистине эпических 
сражениях, как те, что происходят в •■Завоева- 
нии Америки». Ни одна не даст такого упое- 
ния собственной победой. 

Р. 5. В планируемом дополнении мы увидим 
новые нации, юниты и кампании. В том числе 
русских на Аляске и в Калифорнии. В 'Завое- 
вании Америки 2» - гражданскую войну в 
США, Мы уже ждем продолжений. ■ 
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РЕДАКЦИИ 



Сергей Галенкин 



Когда окончательно наглеет местная блатная шпана, когда хамы в 
общественном транспорте начинают вызывать ответную реакцию, 
когда мой внутренний показатель агрессивности достигает точки 
кипения, я бреюсь налысо, так что становится видна татуировка в 
виде штрих-кода на затылке, достаю из-под половицы струну от 
фортепиано и иду убивать. 



Втом, что эта игра будет, не сомневался 
никто. Восхитительно неполиткоррект- 
ный Ніипап: Соаепате 4" своим появ- 
лением не только спровоцировал очередную 
волну истерии лудднстов мира компьютер- 
ных игр. но И показал, что привычно тупого- 
ловый жанр шутеров может быть умным. До 
• номера 47- самой сложной задачей, с кото- 
рой сталкивались поклонники трехмерных 
боевиков, являлось нажатие трех кі іонок в оп- 
ределенной последовательности, а главной 
извилиной была та, что от глазного нерва 
идет прямиком к указательному пальцу. В 
смежных жанрах царила постепенная интел- 
лектуализация игрового процесса, и только 
шутеры оставались заповедным местом. Даже 
ТпіеГ не сумела сделать то, что удаюсь лысо- 
му убийце, - заставить игроков сначала ду- 
мать, а потом не стрелять. 

Несмотря на жанровую принадлежность, 
Шавап 2: §і1еЩ Аввавіп является одной из са- 
мых пацифистских игр нашего времени, ус- 
тупая разве что тетрнсу. Спмулятор наемно- 
го убийцы настойчиво рекомендует никого 
не убивать, поощряя тех. кому это удалось, до- 
стижением нирваны и новыми образцами 
оружия, которое вес равно лучше не приме- 




нять. В идеале игрок должен уничто- 
жить только непосредственную ми- 
шень, мило улыбнувшись остальным 
присутствующим и покидая место 
преступления по-английски. Но пси- 
хопатически настроенные личности 
могут позволить себе истребить все 
окрестное население, вырезать всех 
мирных жителей и выложить их тела 
в виде пентаграммы, не получив за это 
ровным счетом ничего. 

К достижению цели ведет несколь- 
ко извилистых и не всегда очевидных 
путей. Основные способы умерщвле- 
ния неугодных нашему клиенту лич- 
ностей подскажет милашка Диана - 
посредник 1 1 связной. Но слушаться ее, 
разумеется, вовсе не обязательно. Оп- 
ределенным намеком также служит 
выдаваемый на задание арсенал - уж если вам 
в руки попала взрывчатка, грех будет ею не 
воспользоваться. 

Застрелить из снайперской винтовки с бе- 
зопасного расстояния. Подсыпать яд в вино. 
Задушить струной. Подложить бомбу в авто- 
мобиль. Переодевшись охранником, незамет- 
но проникнуть внутрь, выстрелить из писто- 
лета с глушителем в голову и спо- 
койно покинуть здание. Забить 
насмерть клюшкой для гольфа. 
Расстрелять из АК-74. Сбить ма- 
шиной. Зарубить. 

Арсенал инструментов для 
убийства хотя и несколько усту- 
пает, скажем, іюісіісг оГ Рогшпе 2, 
тем не менее невероятно аутен- 
тичен и вполне соответствует 
имиджу главного героя. Никаких 
пулеметов, портативных ракет- 
ных установок или ВРС-9К Вме- 
сто этого есть просто огромное 
количество огнестрельного и хо- 
лодного оружия, включая аристо- 
кратическую Всгсііа. неизменные 




пагёЬаІІев, снайперские винтовки, арбалет, 
катану, хлороформ, интернациональный АК- 
~4 и, наконец, самое главное орудие - неза- 
метная при обыске, неподвластная детекто- 
рам металла, тонкая фортепьянная струна - 
идеальное средство тихого душегубства. 

Детектор опасности в левом верхнем углу 
экрана чутко реагирует на повышенный ин- 
терес местных служб безопасности к нашей 
лысой персоне. Игровые ужастики во главе 
с 5іІепі НіІІ 2 нервно курят в сторонке. Им не 
сравниться с саспенсом. льющимся через 
край, когда переодетый милиционером на- 
емный убийца со снайперской винтовкой 
под мышкой пересекает патрулируемую во- 
енными площадь, под ускоряющийся стук, 
возвещающий о возрастающей вероятности 
Обнаружения. По истечении самых долгих 
трех минут в вашей жизни вы встретите две- 
ри заплеванного подъезда-укрытия, как го- 
рячо любимую бабушку после нескольких 
лет разлуки. 

Авторы внесли немало изменений в игро- 
вой процесс. Во-первых, у пас наконец-то 
появилась возможность сохраняться практи- 



чески в любом момент. Таким образом, вам 
больше не придется, скрипя зубами, прохо- 
дить один и тот же уровень по 25-30 раз - 
теперь вы вполне можете ограничиться трс- 
мя-четырьмя. Во-вторых, маскараде переоде- 
ванием больше не является панацеей - ваши 
противники вполне способны отличить лы- 
сого европейца, наряженного в кимоно от 
коренного японца. Это заставляет вас не по- 
падаться лишний раз на глаза и уж ни в косм 
случае не сталкиваться с НИМИ лицом к лицу. 
Хотя на некотором удалении враги теряют 
свою бдительность, В-третьих, камера, кото- 
рая привязана к нашему антигерою, стала не- 
сколько более интеллектуальной и больше не 
должна вызывать приступов необузданной 
ярости, Впрочем, у нас теперь есть вид и от 
первого лица. 

Дизайнеры уровнен радуют разнообрази- 
ем заданий и интерьеров для них. Начав в 
пасторальной Сицилии, лысый киллер бу- 
дет истреблять своих жертв в морозной 
России, такой же заснеженной Японии, не- 
приветливой Малайзии, откровенно враж- 
дебном Афганистане и на удивление горя- 
чей Индии, Декорации продуманы до мело- 
чей, некоторые из них призваны помочь 
вам в выполнении задания (вроде удачного 
забытого подноса с бокалами или храня- 
щейся в гараже снайперской винтовки), 
другие же просто создают необходимый 
антураж. 

Разработчики хватятся тем, что лично по- 
бывали в России - и это действительно за- 
метно. Впервые в западной игре Санкт-Петер- 
бург не похож на обвешанную портретами 
вождя мирового пролетариата угрюмую ци- 
тадель коммунизма с медведями на улицах и 
прохожими, поголовно наряженными в шап- 
ки-шпапкі. В остальные представленные в 



игре страны дизайнеры съездить поленились, 
поэтому уровни в северной российской сто- 
лице получились, наверное, самыми атмо- 
сферными. Впрочем, вполне возможно, что 
японцы и индусы считают иначе - над 
оформлением строений трудились несколь- 
ко профессиональных архитекторов. 

К сожалению, сюжет не отличается особой 
динамикой или обилием неожиданных пово- 
ротов, хотя ближе к концу игры несколько 
неприятных сюрпризов все же подбросит. 
Начало же банально и не 
заслуживает пристального 
внимания: у ушедшего в 
монастырь сорок седьмого 
злые и жадные итальян- 
ские мафиози похищают 
духовного наставника, что 
не лучшим образом сказы- 
вается на его моральном 
облике. В общем, он снова 
берется за старое, хотя 
вроде бы давал зарок. Мо- 
тивация этою решения не- Застрелить из снайперской вин- 

сколько не ясна, впрочем, товии с безопасного расстояния. 

горбатого, как говорится... 

Графический движок со 
времен первой части «ок- струной. Подложить бомбу в авто- 
реп и возмужал», освоив моВиль За6ить насм КЛИ)Ш . 

хитрые заклинания тоиоп 

саршге. он поражает не- кой для гольфа. Расстрелять из 
подготовленный глаз плав- ЙК . 74 С 6ить машиной. Зарубить. 

постыо и естественностью 
движений персонажей п заставляет всерьез 
беспокоиться за актеров - сколько народу 
пришлось истребить, чтобы снять такое за- 
мечательное падение тела после выстрела в 
голову с близкого расстояния? II всего подоб- 
ных анимаций было записано около 8000 
(восьми тысяч), так что вы нескоро сможете 
оторваться от созерцания предсмертных кор- 
чей у іушасмоіі бсзмі явным убийцей жертвы. 
Анимация мертвых тел практически не усту- 



Подсыпать яд в вино. Задушить 



паст движениям живых персонажей: попытай- 
тесь потащить только что убитого охранни- 
ка за ногу, п вы поразитесь, как естественно 
реагируют его конечности на встречающие- 
ся на пути препятствия. 

Звуковое оформление выше всяких похвал. 
Дчя записи музыки был привлечен Венгерский 
национальный симфонический оркестр - 
классические мелодии как нельзя лучше под- 
ходят к вдумчивому игровому процессу'. Голо- 
са противников - еще одна отлично выпол- 
ненная часть игры. Не- 
смотря на то что ранее 
предполагалось заста- 
вить всех персонажей 
п ни ірить иі кінглнпі кн. 
наделив их националь- 
ными акцентами, авто- 
ры все же решили сде- 
лать игру максимально 
достоверной и наняли 
носителей языка для 
придания происходя- 
щим событ иям ПОДЛИН- 
НОГО колорита. 'Стон, 
стрелять буду* обеспо- 
коенного нашим бога- 
тым арсеналом мили- 
цейского патруля вызы- 
вает острую ностальгию 
по старым советским 
военным фильмам. А 
вступительный ролик 
наверняка порадует любителей нецензурной 
речи, поскольку содержит весьма эмоциональ- 
ные восклицания русского персонажа, не стес- 
ненного классическим воспитанием. 

Ншпап 1 - чрезвычайно удачная игра, уни- 
кальный в своем роде епквел. Он лишен всех 
недостатков первой части и при этом в пол- 
ной мере наделен ее достоинствами, что и 
определило -Выбор редакции» да бесшумно- 
го убийцы. ■ 




НІТМАЛІ 2: 
8ИЕІУТ Д88ДЗІГУ 
Жанр зІеаІШ асііоп 
Разработчик 10 ІШегасІіѵе 

Издатель Еіаоз Іпіегасііѵе 
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:ИЛі;і;іі единственная в своем роде возмож- 
ность побыть наемным убийцей - без 
риска, без жертв, без прибыли 
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На Олимпе 



Андрей Грабельников 



Рекламный постер Аде оі Муіпоіоду выглядит так: на переднем пла- 
не грузный Зевес, сжимающий в мускулистой деснице молнию, 
одесную с ним группа личностей, изображающих египетских и скан- 
динавских небожителей. Нижняя часть композиции, как и полага- 
ется, теряется в кучевых облаках. Красующееся же внизу назва- 
ние игры хочется поменять на бойкое «Боги теж мужики». 



Как п следовало ожидать, большинство 
предположении относительно потомка 
А^с ОІЕтрІпз подтвердилось. Наследник 
поражен тяжелейшим недугом - позабыл па- 
чисто собственную родословную. А ведь «нош* 
серии растут ИЗ близкой к историческим реа- 
лиям (ЗѵІШайоа АоМ же вовсю эксплуатирует 
мифы и легенды Древнего мира. Исполнено 
все это, естественно, на самом что ни на есть 
обывательском уровне. Попытки получить 
удобоваримое варено, замешав в одном кот- 
ле этнос различных цивилизаций, идейно бо- 
лее всего напоминают опыты КоЬосор Ѵ8. 
Тегтіпаіог. Создатели подобных монстров 
обычно жаждут скрестить два популярных 
брэнда, алхимикам из Еп.четЫе Зіисііо» хоте- 
лось экзотики и разнообразия. В итоге созна- 
ние цивилизованного человека принимать та- 
кое кушанье отказывается, Вот вам будничная 
сцена из игры: Геракл в компании очень похо- 
жих на диплодоке >и шдр потчует суковатой ду- 
биной скандинавских эрлов, не забывая уго- 
щать и древнеегипетских боевых слонов. Ра- 
зыгрываемая буффонада - на самом деле часть 
выверенного блестящего экономического рас- 
чета. Цель - завладеть капиталами американ- 
ских тинейджеров - самой доходной, как до- 
казывает опыт Тле 5ІП1Я категории. Нам оста- 
ется лишь понимающе кивнуть. 

Строчить эпитафии, впрочем, рано - из под 
клі іуі іскі м і ) кі ілпака ік і весь р< >т улыбается ста- 
рая знакомая, заметно похорошевшая А$с ог 
Ётрігеа. Разумеется, ставки в первую очередь 
делались на зрелищность игры. Помните, ка- 



кой красоты достигла ограниченная всего 256 
цветами первая Аде оГ Етрітся АоМ уже ни в 
чем не ограничена, активно использует все 
мощі [ОСП і ві ідеокарт 1 1 выдает карп гяку незем- 
ной красоты в полном ЗГА Греция,., свежее ве- 
сеннее утро, воздух настолько чист, что, кажет- 
ся, разреши разработчики приближать каме- 
ру еще немного, и вы обнаружили бы капельюі 
росы на отдельных траві інках. Ешпетсю іе пей- 
зажи - торжество полуденного зноя и мелко- 
го атого песка, одинокие пальмы молча сме- 
ются над истекающими потом юнптами. Или 
вот припорошенная снегом равнина, где на- 
ступил и никогда не закончится закат - кро- 
ны деревьев, крыши домов, доспехи, решитель- 
но люба) іерхіюсть отливаюі густым мед- 
ным цветом. Особое внимание хочется уделить 
водной стихии. Такого прибоя, такой пены, 
такой, наконец, воды вы не увидите нигде. В 
прі ібрежной зоне, где вода еще прозрачі іа, раз- 
личимы мельчайшие подробности дна: колы- 
шутся водоросли, суетятся морские обитате- 
ли, А как выглядит прибой, освещенный захо- 
дящим солнцем,. Магнетически прекрасное 
зрелище, которое стоит продавать как отдель- 
ный екринсейвер. 

Юниты выпилены из полигонов обычными 
методами, то епъ издалека выглядят весьма 
пристойно, но в крупных планах (какие обыч- 
но используются в межмнесиоппых вставках) 
превращаются в угловатые поленья и не вы- 
зывают бурного восхищения - такой себе 
уровень ШгСгай III, разве что двигаются 
і ізящнсе. Особі ) радует разні юбразная агити- 





рованная живность, в нзоонлин встречающа- 
яся на картах. Это, кстати, один из многочис- 
ленных знаков качества. Могли ведь и не ут- 
руждать себя так. 

АоМ в отличие от своих предшественниц 
балует нас всего тремя расами. У древних гре- 
ков, древних скандинавов и древних египтян 
различий побольше, чем между французами и 
японцами в АоЕ 2, но И поменьше, чем, ска- 
жем, у орков и люден сами знаете в какой игре, 
Основные дефиниции, ясное дело, визуаль- 
ные. Батраков греков и египтян вы не пере- 
путаете ни за что на свете. Следующее ради- 
кальное отличие - способ получения специ- 
ального ресурса Гаѵог. божьей то есть милости. 
Агрессивные варяги набирают Гаѵог, проливая 
кровь оппозпці іи. Грекам повезло больше - не- 
обходимо отправить пеонов к ближайшему 
храму, где они. утруждая спины неустанной мо- 
литвой, будут постоянно пополнять драгоцен- 
ный ресурс Египтянам же достаточно постро- 
ить в центре деревни несколько монументов. 

и благодать сама потечет рекой. 
ЩЛ Впрочем. Гаѵог никогда не быва- 
ет много, остальные ресурсы - 
еда, золото и дерево - имеют 
тенденцию скапливаться, а вот 
расположение богов ограничено 
мизерной сотней очков. Между 
тем наиболее важные апгрейды 
не обходятся без использования 
в больших количествах именно 
этого компонен та. Кроме того. 
Гаѵог расходуется на проі ізводст- 
во мифических существ и при- 
зыв героев. 
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Герои - главная, как вы заметили, тенденция 
сезона в страт егиях. Ход гениально простои и 
практически беспроигрышный - игрок охот- 
нее привязывается к уникальным персонажам, 
чем к безликой унитарной толпе юпитов. Бы- 
вают единичные случаи неудачного и беспо- 
лезного использования героев. Один из них - 
ЛоМ. На фоне гипертрофированного, как и 
положено в мифах и легендах, пафосного и 
примитивного сюжета чрезвычайно важно 
быта прописать запоминающиеся личности. 
Каковы герои в хронологии древних сказании? 
Колоссы, полубоги, наделенные сверхъестест- 
венными способностями. В ЛоМ - ЭТО немно- 
го усиленная солдатня, обладающая именем 
собственным, однако чересчур инертная и сла- 
бохарактерная. К тому же. бравьіе коммандос 

лишены возможности набирать опыт. В резуль- 
тате перечисленных недочетов игрок переста- 
ет интересоваться сюжетом и воспринимает 
кампанию как последовательный набор мис- 
сии, способных, впрочем, порадовать дина- 
мичной сменой декораций. 

Мифические существа, в сущности, те же 
герои, производство которых поставлено на 
конвейер. Монстры, как правило, значитель- 
но превосходят людишек по габаритам и ха- 
рактеристикам, прікш обладают специальны- 
ми возможностями. Вот, к примеру, циклоп 
хватает несчастных за шкирку и с чувством 
швыряет оземь. Пострадавший после такой 
экзекуции обычно больше не встает. 

Набор свсрхсуществ. апгрейдов и элитных 
юнитов тасуется в зависимости оттого, кто из 
богов является вашим покровителем. Когда вы, 
выполнив определенные требования, иерехо- 



И то н другое в репертуаре игры действитель- 
но есть. Так. иконка, скажем, с изображением 
метателя копий при наведении курсора отсве- 
чивает информацией о том. что данный тип 
войск хорош супротив лучников, а лучники, в 
свою очередь, больнее бьют пехоту. Позволь- 
те, но почему тогда показатели брони, атаки и 
причиняемого ущерба у первого существенно 
выше? Причем данный пример не яаляслея ис- 
ключением, напротив - подтверждением пра- 
вил, по которым действует игра. Решающее 
слово остается, как водится, за самыми мощ- 
ными войсками. Вот регулируемая степень аг- 
рессивности - своевременная и действитель- 
но полезная функция, пользоваться которой 
приходится довольно часто. 

Из четырех представленных форма- 
ций реально используется лишь одна - 
автоматически выстраивающая группу 
юнитов. объединенных единой рези- 
новой рамкой. Удобно (лучники и ме- 
тательные орудия сзади, пехотура и 
конница впереди) и практично. В игре, 
где ключевым понятием является ско- 
рость перемещения курсора, где юнп- 
ты. на поверку, обладают самой широ- 
кой специализацией и где надо одно- 



ді ітс в следующую эру ( і іменно так. как 
это было в прошлых играх серии), 
ЛоМ посредством меню вопрошает, 
кто из двух богов будет над вамп шеф- 
ствовать. В общей сложности ддя каж- 
дой расы пантеон представлен шес- 
тью божествами, то есть существует 
шесть вариантов развития. Кроме все- 
го прочего, при переходе из эпохи в 
эпоху вы награждаетесь одной уни- 
кальной способностью, которую мо- 
жете использовать лишь единожды. Тут по- 
падаются интересные экземпляры. Помимо 
очевидных и очень между тем зрелищных раз- 
рушительных катаклизмов, обрушиваемых на 
врагов, имеется, например. в< ммеш юсть замо- 
розить в определенном радиусе все производ- 
ственные процессы или соорудить неисчерпа- 
емый склад ресурсов - давнюю мечту любого 
стратега. 

На откуп обличителям, уличающим игру в 
казуализме. приводится боевая система с не- 
которым даже креном в тактическую глубину. 
Посмотрите. МОЛ, и в нашей слободе имеются 
формации и узкоспециализированные юппты. 




временно успевать заготавливать дерево, стро- 
гать крестьян, перманентно производить бес- 
конечные улучшения, вместе с тем следя за 
обороной нескольких подворий, потребность 
в формации Ьох ^отсыхает» сама собой. 

Несмотря ни на что. у игры есть родослов- 
ная, есть маститые родители, есть внешний 
лоск. Благодаря тщательно выверенной ори- 
ентации на самый прибыльный сектор рынка 
п капиталовложениям со стороны МісгоюГі 
АоМ моментально взлетит и надолго задержит- 
ся на олпмпах всевозможных чартов, откуда 
будет лениво поплевывать в сторону всякой 
там критики. ■ 



игротека 



Рядовые апокалипсиса 



Олег Данилов 



Конец света наступил тихо. 10 ноября 2004 г. в госпитали 
кио доставили несколько человек со странным недомоганием, по- 
лучившим название Синдром Спонтанного Вырождения Генома. Че- 
рез две недели все заболевшие скончались. Причина - неконтроли- 
руемое лавинообразное размножение клеток тканей. Мертвецы уже 
не были похожи на людей, скорее - на бесформенные куски мяса. 




Через несколько дней заболевшие по- 
явились в Москве. Берлине, Лондоне. 
Париже и Лос-Анджелесе. Тем време- 
нем количество зараженных в Токио достиг- 
ло 100 тыс.. и был сделан вывод об искусст- 
венном происхождении вируса. Смертность 
от ССВГ составила 100%. Одной из первых 
радикальные карантинные меры примени- 
ла Франция - на Париж была сброшена 
атомная бомба. Еще через некоторое время 
правительства всех стран прекратили свое 
существование - наступила эра анархии. 

В феврале 2005 г. последние семь незаря- 
женных солдат и офицеров русской военно- 
исследоватедьской базы "Калинина- прини- 
мают решение взорвать узкий проход, веду- 
щий в долину, к которой расположена 
воинская часть, и переселиться в автоном- 
ное убежище. В пестрой компании пять рус- 
ских, включая профессора-вирусолога, аме- 
риканец п немец из состава делегации I ІАТО, 
случайно застрявшие на базе. В бункере им 
предстоит провести долгих 10 лет. 

Начало ЗоМіев оГ Апагсііу просто ошелом- 
ляет. Воина против глобального терроризма, 
эпидемия искусственного происхождения, ко- 
роткие новостные сводки о последних 
днях человечества - картина конца света 
написана яркими мазками. Вступление 
выдержано в очень мрачных тонах, оно 
создает атмосферу, в которую вам пред- 
стоит с головой окунуться в игре, - атмо- 
сферу постапокалпптнческого мира, где 
правит анархия. 



Представьте себе, что место действ] ія РаІІош 
перенесли из Калифорнии в Россию, и из бун- 
кера вышел не один человек, толком не пред- 
ставляющий, что ему делать, а небольшое во- 
инское подразделение, спаянное армейской 
дисциплиной, четким видением своей цели и 
уверенностью в собственных силах, к тому же 
имеющее падежный тыл - базу с работающей 
лабораторией и мастерской. Зокііегя ог 
Апагсііу именно такая игра - тактическая 
стратегия с управлением на уровне отделе- 
ния/полувзвода в российской глубинке. 

Мир, в который мы попадаем, выГідя из бун- 
кера, ошеломляет. Мрачная картина, нарисо- 
ванная во вступлении, оживает: тяжелое ржа- 
вое небо, заброшенные города, скелеты 
машин, обветшалые избы. Российская глу- 
бинка - взгляд из Германии. И взгляд, надо 
сказать, очень пристальный. Чего стоят 
только облезшие остовы хрущоб и бро- 
шенные гнить малолитражки, до боли на- 
поли шающпе 421-ю модель «Москвича*. А 
родные, близкие сердцу •газики» и <Ура- 
лы», БМП и БТР, Т-55 іі Т-80, ♦Шилки» и 
♦Грады», Мп-8 и Ми-24« Да за одно это 
игру можно полюбить. 



Что поражает в игре буквально с первого 
взгляда - так это внимание разработчиков 
к деталям. Скажу честно, в стратегии, где 
камера, как правило, отдалена от юнптов. 
такое внимание противоестественно, но, 
тем не менее, именно этим игра подкупает. 
Модели техники в Зоісііегх оГ Апагспу точ- 
ны буквально до подфарников и подножек. 
При желании знатоки моіуг отгадать даже 
конкретную модификацию той же «Шилки» 
или «Урала'. Причем все эти мелочи рабо- 
тают. 

Солдат, посланный занять место в машп- 
не/танке/вертолете, подходит к ней, заки- 
дывает оружие за спину, открывает дверцу, 
ставит ногу па подножку, пригибает голову 
в проеме и садится на положенное место во- 
дптеля/стрелка/штурмана/пассажира. Мало 
того, вы видите персонажа, сидящего в ма- 






шине, и он выполняет вполне осмысленные 
действия: в нужный момент занимает мес- 
то у пулемета, по вашей команде десанти- 
руется и т. д. Просто невероятно! А сами ма- 
шины?! Указав точку, куда необходимо пе- 
реместиться, вы вызываете целую лавину 
действий: слышен щелчок ключа, первый 
холостой рык двигателя, из груб появляет- 
ся выхлоп, загораются п тут же гаснут стоп- 
сигналы, ну п. наконец. - поехали. При тор- 
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ТП Множество тактических приемов; до- 
* * * * * стоверные модели боевой техники; 

внимай» іс ми— 

•к-кккй Отвратительный алгоритм нахожде- 

ния пути; неудобное управл ение 
•к -к -к -к м і:іалі:і;іі Лучшая тактическая стратегия за па- 
следнее время несмотря на несколь- 
ко серьезнейших недостатков 



можении нес происходит в обратном по- 
рядке: сначала стоп-сигналы, потом рез- і 
кий тормоз, машина еще дергается, гася I 
инерцию, оседающая пыль, выхлопные | 
газы идут вертикально вверх, а не назад, I 
сдуваемые встречным потоком воздуха, и... | 
остановка. Честно говоря, увидев это I 
впервые, просто замираешь как громом по- 
раженный и гоняешь бедных солдатиков из 
машины в машину. Что уж говорить о таком 
колоссальном зрелище, как взлет вертоле- 
та, который с прогревом и разгоном двига- 
теля занимает чуть ли не 30 секунд, или 
стрельба из 'Града-. 

С) мелочах в этой игре можно рассказы- 
вать бесконечно, будь то просто перезаряд- 
ка оружия, стрельба из башенных орудий 
танков, постановка мин или передвижение 
по-пластунски - все сделано просто «на 
ять», лучшего я еще не видел. Последней 
деталью, буквально убившей меня, стали 




корни поваленного взрывом дерева. Это, 
знаете ли. уже удар ниже пояса. Так нельзя. 

Вернемся к игре. Попавшая в наше рас- 
поряжение шестерка солдат (командир все- 
гда остается на базе и руководит всеми дей- 
ствиями по радио) несмотря на универсаль- 
ность (каждый из них может води ть любой 
вид транспорта - от джипа до вертолета и 
стрелять хоть из станкового пулемета, хоть 
из орудия) имеет собственные воинские 
специальности. Есть подрывник, способный 
устанавливать и убирать мины или закла- 
дывать взрывчатку. Сами взрывы выглядят 
просто ошеломляюще - разлетающийся на 
доски забор, случайно задетый дом или по- 
дорванный на мине БТР.. Есть медики, луч- 
ше других применяющие аптечки; атлеты, 
которых неплохо бы использовать для раз- 
ведки; снайперы, стрелки из легкого и тя- 
желого оружия. В процессе игры - ново- 




бранцы, а к концу 5оІсІісг5 оГ Апагспу в ва- 
шем распоряжении может быть до несколь- 
ких десятков единиц техники и бойцов, 
получающих опыт и осваивающих новые 
профессии. 

Раз уж есть специализация, значит, кро- 
ме собственно отстрела противников, мно- 
гие задачи придется решать, используя 
именно особенности солдат: когда тихо 
подкрасться к часовым п снять их из арба- 
лета, когда перелезть через забор и устано- 
вить противотанковые мины на маршрутах 
передвижения вражеских БМП. когда про- 
сто угнать танк из под носа врагов. В этом 
игра очень похожа на незабвенных 
Соттапскж правда, без безумной 
сложности заданий и с несколькими 
альтернативными путями их решения. 

Задания в игре почти всегда сюжетные. 
Кроме основной цели, получаемой при за- 
грузке миссии в процессе се выполнения, 
задачи могут поменяться пли дополниться 
новыми, которые дают ЫРС, разбросанные 
по карте. Более того, в нескольких миссиях 
есть развилки, причем от вашего выбора 
зависит не только результат текущего боя, 
но и задания на следующей карте. 

Оружия в игре не так уж и много, но его, 
по большому счету, достаточно. Шотган, 
«Беретга» и *Узи», «Калаш» и МР-5, пулеме- 
ты М-60 и РПК, гранаты и бутылки с зажи- 
гательной смесью, РИГ и гранатомет «Пла- 
мя-, СВД и арбалет. Ну и. конечно, вооруже- 
ние, монтируемое на танки и машины. 
Советскую технику я назвал вначале. Кро- 
ме нее, есть еще два вертолета, джип 
НАМѴЕЕ, -Абраме», модификация М- 113. 
гаубица и несколько других моделей. Бе- 
зусловно, такое смешение нашего и 
НАТОвского оружия немного раздра- 
жает, по это игре можно простить. 

Естественно, ваша база не в состоя- 
нии производить ни оружия, ни бое- 
припасов к нему, ни техники - все же 
это не военный завод. Поэтому оружие 



I будем орать в оою, благо из рук убитых су- 
I постатов вываливается именно то. что они 
I в них держали. Все найденные во время 
I миссий предметы, включая патроны, надо 
тщательно собирать и на своем горбу пли 
в кузове «Урала» тащить на базу. Патроны в 
мире анархии - на вес золота. Между мис- 
сиями вы имеете возможность подлатать ра- 
неных товарищей и поврежденную технику, 
установить на нес новое вооружение и по- 
торговать. Внимание! В продаже встречают- 
ся весьма полезные вещи, но, боже мой, как 
дорого оценивают торговцы один снаряд, 
что уж говорить о тапке. Также не забывайте 
тщательно осматривать всю карту - прият- 
ные сюрпризы гарантированы. 

Наверно вы уже поняли, что игра букваль- 
но покорила вашего покорного слугу, но 
есть одно, а точней, даже не одно, «но», не 
позволяющее назвать ее лучшей из лучших 
тактик всех времен и народов. Первое - 
очень высокие системные требования, за 
внимание к мелочам надо расплачиваться 
вниманием к процессору и видеокарте. Вто- 
рое - отвратительный, просто кошмарный 
алгоритм нахождения пути. Порой два джи- 
па выписывают по дороге такую асинхрон- 
ную «змейку», что хочется плакать, или сол- 
даты бегают среди трех сосен, как обкурив- 
шиеся наркоманы. Третье - неудобное 
управление, особенно в тех случаях, когда 
требуются быстрота и точность, то есть в 
бою. Четвертое - туповатый АХ Впрочем, 
будь он посильней, игра бы закончилась в 
первой миссии. 

С такими огрехами тактическая игра за- 
служивает самых низких оценок. Но... За вес 
остальные достоинства я прощаю Яоісііеге оГ 
Апагспу эти колоссальные недостатки. Я 
просто не хочу их видеть. К тому же, не за 
горами патч, в котором, кстати, обещают 
ввести управляемую паузу... ■ 
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Январь 1943 года укутал запад Европы мрачными, свинцовыми об- 
лаками. Но стоит лучу зимнего солнца лишь на мгновение пробить- 
ся сквозь серую пелену, как вместе с ним из поднебесья обруши- 
ваются боевые машины, сея смерть н разрушения. И нет врагу спа- 
сения от бомб, ракет и огненных трасс. Жирной чертой протянулась 
от Адриатики до Северного моря линия, разделившая Европу, - ли- 
ния фронта. 



Сколько раз мы уже двигали сс, ко- 
мандуя ротами, дивизиями и армиями, а 
то и глядя на врага через прицел вин- 
товки пли танковой пушки! На сей раз компа- 
ния МісгоміГі предлагает попытать счастья, 
сидя в кабине боевого самолета. Третья часть 
серии СотЬаі РН^гИ йтніаіог наконец-то 
•приземлилась* на столах любителей авнаси- 
мов. После успеха СЬ'52 поклонники піры ожи- 
дали от разработчиков если не идеального си- 
мулятора, то хотя бы просто великолепной 
игры, Смогла ли команда Такера Хэтфилда 
приблизиться к этой мечте? 

I Ітак, СР5 вернулась в Западную Европу. Если 
помни те, то именно здесь начиналась первая 
часть игры. К сожалению, в отличие от нее и 
второй част действие в СР83 нельзя перене- 
сти в любую другую точку Земли. С приходом 
нового движка игра утратила эту уникальную 
возможность, Пас снова заперли в узкие рам- 
ки относительно небольшой карты. Отчасти 
такое решение вызвано появлением динами- 
ческой кампании. Іепсрь от успеха шшота и 
его подразделения зависит и успех страны, за 
которую он решил играть. Вполне очевидно, 



что в СБ53: Васііс г'ог Еигоре мы сможем защи- 
щать честь Англии. США или Германии. А по- 
скольку в реальности фронт перемещается все 
же наземными войсками, то и большинство на- 
ших вычетов будет связанно с их поддержкой 
или с нанесением ударов по наземным целям 
противника. Впрочем, и воздушные бои в игре 
занимают достойное место как в карьере ис- 
требителя; так и бомбардировщика. Да-да, те- 
перь в Сопюаі ЕПцІп Ятиіаіог есть и полно- 
фѵнкцпональныс бомбардировщики, в кото- 
рых можно занять место не только пилота, но 
и воздушных стрелков или бомбардира. Стрел- 
ки способны вести огонь по врагам п в авто- 
матическом режиме, а вот бомбы придется 
бросать вручную, 

Но вернемся к кампании. Вся карта Европы 
в СР53 разбита на сектора. Через каждый из 
них может пройти линия фронта. Некоторые 
территории яатяются ключевыми для кампа- 
нии. Это крупные города, например Лондон 
пли Париж, и зоны высадки на побережьях 
Британии и оккупированной части Западной 
Европы. Захва т городов позволяет значитель- 
но потеснить противника и получить доступ 




к ресурсам соответствующей местности, а по- 
пасть за Ла-Манш можно только через зоны 
высадки, ведь в начале кампании враждующие 
стороны разделены этой водной преградой. 
Потеря последней такой области на вражес- 
ком побережье будет означать и потерю всей 
захваченной за проливом территории, сколь- 
ко бы ее ни бьшо. 

В СЕ5.І игрок сам решает, в каком месте ата- 
кован, противника. Выбрав один из секторов, 
мы получаем список дехтупных миссий, Сре- 
ди них может оказа ться непосредственная под- 
держка войск, отражение вражеского налета 
пли удар по промышленному центру. Хотя 
стратегические бомбардировщики в игре от- 
сутствуют, некоторые их задачи нам все же 
придется решать. Каждая из представленных в 
игре сторон может двигать линию фронта не 
только с помощью авиаударов, но и начав на- 
земное наступление. Для осуществления такой 
операции нужны стратегические ресурсы, а 
они производятся теми самыми «промышлен- 
ными цен трами -. Уничтожение заводов позво- 
лит уменьшить ресурсы противника и удер- 
жан, его от наступления. 








Успешное выполнение игроком заданий 
принос ит выгоду и стране, и ему лично, и его 
подразделению. В к;іждом вылете пилот зара- 
батывает очки, которые можно потратить л ибо 
на решение стратегических задач, таких, как 
начало наземного наступления и перемещение 
на новый аэродром, или на получение новей- 
шей авиатехники. Кроме того, у аватар-пило- 
та есть три характеристики: дальность зрения, 
выносливость и здоровье. Первая влияет на 
расстояние, с которого игрок сможет разли- 
чить тип и принадлежность цели, вторая от- 
вечает за значение перегрузки, при котором 
начинается •блэкаут», а улучшение третьей 
позволяет легче переносить ранения и частые 
боевые вылеты. Изменять характеристики 
можно за счет очков < шыта. ш шученных от ус- 
пешных действий в бою. 

Совершая вылет за вылетом и выполняя за- 
дания, игрок может повлиять на ход истории, 
открыв Второй фронт на год раньше истори- 
ческого срока или осуществив-таки операцию 
-Морской Лев». 

Однако есть в этой системе и значительные 
недостатки. В реальности во время наиболее 
критических моментов кампании многие пи- 
лоты совершали по несколько боевых вылетов 
в день, А вот в СР53 нам не позволяют летать 
чаще, чем раз в 3 дня, хотя иногда обстановка 
на фронте требует постоянного присутствия 
авиации над нолем боя. Все ничего, если бы 
при этом игрок мог направить на опасный 
участок другую эскадрилью. Но такая опция не 
предусмотрена. В результате создается впечат- 
ление, что каждое авиаподразделение в игре 
занимается чем хочет, а об общем командова- 
нии и речь не идет. 

Еще один недостаток - это невозможность 
нанести враіу больший урон, чем положено 
іадаинсм. Так если после уничтожения пред- 
писанной цели вы решите сжечь еще с деся- 
ток вражеских грузовиков, склад боеприпасов 
или пару танков, не надейтесь, что это как-либо 
отразится на ходе кампании. Единственное, 




что вы от этого получите. - дополнительные 
очки и пару лишних дырок в самолете. 

Впрочем, едва ли средний пилот того вре- 
мени часто задумывался над военной страте- 
гией. Гораздо больше его интересовали ха- 
рактеристики самолетов, уровень подготовки 
противника и погода на маршруте. Что же 
предстанляст из себя физическая модель мира 
игры в целом н нашего самолета в частности? 

Если честно, то пщіп-модсль недалеко ушла 
от СР52 трехгодичной давности. Но сети для 
того времени это было вполне неплохо, то 
после появления <Ил-2. Штурмовик» она ка- 
жется слишком упрощенной. Кроме того, ха- 
рактеристики отдельных самолетов настоль- 
ко отличаются от реальных прототипов, что 
возникает вопрос: а действительно ли мы ле- 
таем на ВГ.109О, а не на «Зеро»? С другой сто- 
роны, в игре есть все знакомые по другим сп- 
муляп рам аэрі ідиі іа.мі іческі іе эффекты, такие, 
как скоростной срыв, штопор, потеря скоро- 
сти в вираже и др. Однако реализованы они 
по нынешним меркам весьма примитивно. 
Примерно на таком же уровне находится и 
сІата§е-модель. Большинство повреждений 
самолета приводят либо к ухудшению управ- 
ляемости, либо к снижению мощности двига- 
теля, но почт и никогда - к потере устойчивос- 
ти, пожару или взрыву. Выпуск шасси или за- 
крылков на большой скорости вызывает их 
заклинивание в выпущенном положении, но 
они никогда не отрываются и не ломаются. 
Чтобы сбить вражеский самолет, иногда до- 
статочно нескольких попаданий, но чтобы на- 
нести ему видимые повреждения, понадобит- 
ся полбоезапаса. Поэтому часто трудно отли- 
чить падающий самолет от поврежденного, 
пытающегося уйти снижением. Впрочем, при 
желании можно изменить летальность ору- 
жия в настройках реализма, как и сложность 
полетной модели, превратив игру в подобие 
Сготйол 8Ие& 

Не стишком отличается от предыдущей вер- 
сии и искусственный интеллект воздѵшных 
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противников. Основной тактический 
прием в их арсенале - бои на виражах. 
АІ-пилоты редко пользуются различными 
преимуществами своих самолетов, напри- 
мер лучшей скороподъемностью *Мес- 
сершмнттов' или скоростью •Тандербол- 
тов». В результате, для отаосительно опыт- 
ного виртуального пилота вражеские 
"боты» - легкая жертва. Однако и »свои» 
часто преподносят сюрпризы, то отказы- 
ваясь атаковать наземные цели, то вреза- 
ясь в них без видимых причин вместо вы- 
хода из пикирования. Столкновения с ведомы- 
ми для них - тоже обычное дело. 

Ну что ж пусть разработчикам не удалось 
удивить нас реализмом игры и искусственным 
интеллектом, может СоіпЬаі ЕІірІн Мітиіаюг 3 
поразит пас графическим совершенством? Да. 
модели самолетов и наземной техники здесь, 
пожалуй, одни из лучших среди авпаснмуля- 
торов. Очень реалисп ічі ю выглядят облака, ю >- 
торые к тому же бывают различных типов, да 
еще п в несколько слоев. А вот земля смотрит- 
ся неплохо только с большой высоты. Вблизи 
же низкое разрешение текстур делает ее мало 
похожей на настоящую. Не добавляет красо- 
ты и убогий лес из отдельных полупрозрач- 
ных деревьев, и дома-кубики, натыканные 
как попало. Ну. а виртуальные кокпиты само- 
летов просто приводят в уныние. Качество их 
ЗО-моделей и текстур заставляет с носталь- 
гией вспоминать о СР52. где они были сде- 
ланы куда лучше. На таком же низком уров- 
не оказалось и большинство спецэффектов 
вроде пламени и взрывов. В целом, картинка 
из СЕ53 весьма слабо похожа на реальность и 
часто выглядит даже хуже, чем в предыдущей 
версии. 

Видимо, о многих недостатках своей игры 
знали п разработчики, поэтому в качестве ком- 
пенсации решили ввести в псе несколько эк- 
зотических самолетов, никогда не принимав- 
ших участия в поеных действиях, а иногда и 
вовсе не летавших. В случае, если игрок не ус- 
пеет закончить кампанию к 1945 году, у него 
есть шанс встретиться с этими машинами в 
виртуальном небе. 

( іднако не будем уж слишком пессимистич- 
ны. У всех версий СЕ5 всегда было одно нео- 
споримое достоинство - возможность добав- 
лять в игру новые самолеты, карты, эффекты и 
менять параметры физической модели. Это 
позволило энтузиастам фактически измени п. 
до неузнаваемости предыдущие версии игры 
и, будем надеяться, значительно улучшить н 
третью часть. ■ 



■■ 1 1 Динамическая кампания; расширя- 
емость 

■іііЛНііи Слабый АІ; плохая и медленная гра- 
фика; нереалистичная физическая 
модель 

і:ізлі:і:іі Игра не оправдала надежды игро- 
ков... Звание лучшего авиаснма ос- 
тается за «Ил-2. Штурмовик» 
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В 1984 г. братья Голлоп придумали жанр тактических стратегий в своем 
Вепеізіаг Каійегз. В 1994 г. они поразили мир, выпустив Х-СОМ. В 2001 г. их 
компания была закрыта, а все права на так и не вышедшую Огеашіаші 
Спгопісіез были потеряны где-то в недрах бюрократической Ѵігдіп. 



В 2002 г. Джулиан и Ник Голлоп выпусти- 
ли [даегЬсшаа" Ыеіткж. Без издателя, без 
громких заяатсний, без назойливых РК- 
менеджеровонн снова создали идеальную игру. 

Плюсы такого подхода не заставили себя 
долго ждать: дс >стуі іна для бесі шап юго ска- 
чивания из Ітсгпсі (см. также на нашем дис- 
ке), занимает около К) МВ дискового прост- 
ранства, ориентируется в основном на игру по 
электронной почте (но есть и народный 
Іюізсаі) и содержит уникальный игровой опыт, 
которого любителям пошаговых стратегии 
хватит на ближайшие несколько лет, 

Как и любая многопользовательская игра, 
І.а5сг 5с|шс1 Гч'стледа предполагает оплату. ()д- 
і іако имеется важі юс отличие: вместо стандарт- 
ных $15 в месяц І 5К стоит жали іе четыре и сов- 
сем не вымогает эти деньги - вы вполне мо- 
жете играть и бесплатно, лишившись при этом 
возможности лично начинать партию - при- 
дется просить вас -вызвать па бой» официаль- 
ного подписчика или использовать кнопку Ріѵе 
е-тай сШІепце. Участие в турнирах также до- 
ступно только для легальных пользователей. 
Игровая система І.5К в чем-то напоминает 
смесь оригинальною Ша Ьсціасі и недавнего 
СотЬаі Мнвіопх. Перед началом партии мы вы- 
бі іраем стороі іу. за которую предполагаем сра- 
жаться: Космическая пехота. Машины или Тва- 
ри, за тем на выданные нам очки покупаем и 




размещаем на карте бойцов. Вооружать их 
нельзя - взамен этого нам предлагается не- 
сколько прекрасно сбалансированных типов 
солдат. Это очень важный этап - неправильно 
сформированная армия не имеет никаких 
шансов против хорошо организованного про- 
тивника. Людям, например, в обязательном 
порядке необходимо брать на задание хотя бы 
одного медика, а машины почт слепы, если в 
их рядах нет сканера. К тому же необходимо 
учитывать рельеф - снайперы ни к челу в за- 




крытых і к імещст мях, а тяжелые таі іи 1 1 іс смогут 
і іерсдві ігаться по корі щорам космі ічсской базы. 

Затем начинается собственно сам бой. Вся 
игра разбита на фазы по десять секунд. Перед 
началом хода мы раздаем приказы нашим сол- 
датам, причем можем сразу просмотреть при- 
мерный результат их действий. Но реальную 

І.А8ЕК ЗОІШ ГУЕМЕ8І8 
Жанр пошаговая тактическая 
стратегия РВЕМ 
Разработчик-издатель 

Сойо батез 

ШеЬ-сайт отм.Іазегздиайпетезіз.сот 




картину увидим только после нажатия кнопки 
ИеігсІ в начале следующего хода. Оба противни- 
ка действуют одновременно, поэтому не жди- 
те, что вражеские бойцы будут стоять истука- 
нами под вашим шквальным огнем, как это 
принято в других играх жанра, - вместо зануд- 
ного экрана «Скрытые перемещения » мы уви- 
дим захватывающий десятнеекупдный ролик 
про космическую войну. 

Разумеется, такая органпзаціш боя карди- 
нальным образом меняет тактику. Во-первых. 




все подозрі ітсльные здания теперь сразу же за- 
брасываются гранатами. Во-вторых, возмож- 
ность разрушить почти любой объект в игре 
располагает к проламыванию неугодных степ 
п появлению наших войск в глубоком тылу 
противника. В-трсгы іх. і іакоі іец-то теперь есть 
смысл использовать засады. А по разнообра- 
зию специфических •расовых» приемов, вро- 
де убийственной комбинации Сюо Яріиеге и 
Огопев, игра вплотную приближается к 
§йгегай. 

Авторы продолжают улучша ть и дополнять 
Ілят ЗсшасІ Юешейз - так. в ближайшем буду- 
щем ожидаются новый стратегический режим 
а-ля МесІіеѵаІ. новые расы, бойцы и полноцен- 
ный мпі>іс ріаусг. Если вы действительно лю- 
бите пошаговые стратегии, то не сможете 
пройти мимо очередного творения авторов 
Х-СОМ. ■ 
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ш\ Игровая механика; прекрасный 
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Небольшая шведская компания Сгіп с коллективом из 15 человек, 
включая уборщицу и менеджера по связям с общественностью, 
делает на движке собственного производства одну игру в год. Са- 
мую быструю и яростную в мире игру. 



Продукция Огіп образца 2001 г. - 
гиперскоростная гонка по 
магнитным туннелям ВаЦіз* 
СІС8 - чистый адреналин, подавае- 
мый прямиком и вены, апогей не- 
объяснимой любви человечества к 
быстрому перемещению в прост- 
ранстве. Единственный недостаток - 
тотальный пацифизм, который, мы 
твердо уверены, чужд хайвеям буду- 
щего. ВапсІіВ, игра уже 2002 г.. это- 
го изъяна лишена. 

Вооружившись мощным наследи- 
ем знаменитого 'Безумного Макса», 
разработчики сумели воссоздать ат- 
мосферу постапокалипсиса, в котором мо- 
торизованные банды борются друг с другом 
за главную свободно конвертируемую валю- 
ту этого мира - бензин. Диковинные авто- 
мобили, собранные из подручного хлама, с 
навешенными на них орудиями смерти - тут 
и классические пулеметы, и ракетные уста- 
новки, и даже всенародно любимый шотган - 
знакомые атрибуты постапокалипсиса. 

Игра нагло издевается над каноническим 
построением миссий. Вместо спасения 
принцесс нам предлагают выкрасть само- 
гонный аппарат, который потребляет' как- 
тусы в качестве сырья (говорил ли я вам, что 
вокруг безжизненная пустыня?), дружеские 
гонки 'без применения оружия» заканчива- 
ются мощнейшей потасовкой с незваными 
гостями, а перехват вражеской цистерны с. 
о Боже, бензином не обходится без взрыва 
мостов в дѵхе Ковпака. 




Дизайн уровней, хотя и не от- 
личается разнообразием, неверо- 
ятно атмосферен: нам постоянно 
попадаются остатки мертвой 
нынче цивилизации прошлого - 
разбитые церкви, старые заводы, 
отслужившие свое взлетно-поса- 
дочные полосы - игра старатель- 
но пытается приблизиться к 
РаІІоиі, и эт о ей удается совсем не- 
плохо. Впрочем, жанр накладыва- 
ет свои ограничения. 

Наконец-то со второй попытки 
у Сгіп получился привлекательный много- 
пользовательский режим. Вапсііія по сети - 
нечто среднее между ТХѵі.чіесІ Меіаі и голли- 
вудскими боевиками - разобрать, что про- 
исходит на экране, практически невозмож- 
но из-за обилия пиротехники, но весело до 
истерики. В отличие от той же ВзІМій, в 
этой игре дуэли удались на 
славу, хотя, опять же, наибо- 
лее полное удовольствие от 
мультиилеера вы получите, 
подключив компанию из 
трех-пятп человек. 

Визуальный ряд выполнен 
на «отлично». Некоторая бед- 
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ность окружающих ландшафтов (пустыня - 
почти голая, почти безжизненная) компен- 
сируется великолепными моделями автомо- 
билей и потрясающими спецэффектами. 
Поскольку двігжок игры практически не из- 
менился со времен ВаІІіяісх, Вапсіііз не тре- 
бует сверхмощной по нынешним меркам 
машины и сносно работает даже на Се- 
Рогсе2 МХ, оставаясь одной из самых гра- 
фически привлекательных аркад этого года. 

Саундтрек - серьезная заявка на наше- 
го ежегодного «Оскара» за лучшее музы- 




кальное оформление. Удивительно, как 
один композитор смог сделать настолько 
сильный и разнообразный звуковой ряд: 
металл, техно и народный рэп соответст- 
вуют различным этапам п отлично допол- 
няют атмосферу игры. К счастью, он за- 
писан в доступном формате МРЗ, поэто- 
му был немедленно скопирован в 
плей-лист ѴРіпАМР, а следом и на отдель- 
ный музыкальный СО. 

Вапсііг.5 не лишена некоторых недостат- 
ков, однако на сегодняшний день - это луч- 
шее, что появлялось в жанре со времен 
Сагща$еа*скш ТОК 2000. Мп$( паѵе, если вы 
любите стрелять на ходу. ■ 




^^КИ Динамичность; отличный са- 
***** ундтрек; прекрасная графика 

■ іШПііі Некоторая однообразность 
***** і:илі;;:п Прекрасный боевик на колесах 
в духе бессмертного «Безумно- 
***** го Макса» 
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...Еще чуть-чуть - н я окажусь во главе парижских властных струк- 
тур, завтра утром городская администрация рассмотрит вопрос о 
новом сюзерене. 




Іа. много сил, средств и интенсивно- 
го использования мозговых ИЗВИЛИН 
и ^ было I юложеі іо на то, чтобы стать ѴІР- 
персоной столь высокого уровня. Может 
быть, на моем банковском счет)' не т ак мно- 
го дензнаков, как у некоторых сограждан, мо- 
жет быть, они проживают в более обустро- 
енных обиталищах Но зато я воспитала двух 
сыновей и дочь, которые в случае моего от- 
хода в мир иной возьмут на себя управление 
бизнесом п сами постараются влиться в ряды 
местной знати. 

А начиналось все очень скромно и проза- 
ично. Я не могу похвастаться аристократичес- 
ким происхождением. Мои родители, купец и 
ремесленница, с генами передни мне -умелые 
руки- и способность выгодно проворачивать 
торговые операции, выдали небольшую сум- 
му денег и, достигнув 16-лстнсго возраста, я 
отправилась в самостоятельное плавание но 
бурным волнам житейского моря... 

Вы не представляете, как приятно сп икнуть- 
ся с новой (а точнее, хорошо забытой старой) 
игровой идеей, к тому же облаченной в совре- 
менные аудиовизуальные одежды. 

Возможно, игроки со стажем помнят древ- 
ние текстовые «управленческие» игры типа 
-Губернатор» или -Президент', в которых они 
брали на себя роль некоего управляющего про- 
винцией (начинающего бизнесмена, импера- 
тора и т.д.). 

Их героям приходилось в течение игрового 
года (дня, недели) совершать определенные 
действия, а по истечении данного промежут- 
ка времени выдавались результаты хозяйство- 
вания. В соответствии с ними должны были 
предприниматься дальнейшие шаги - то ли 



продолжать в том же духе, то ли искать новые 
подходы к решению возникающих задач. 

Итак, перед нами спмулятор жизни обычно- 
го средневекового гражданина, оби тающего в 
одном из пяти европейских городов (Париж. 
Милан, Берлин, Лондон, Мадрид). Было бы глу- 
по требовать от создателей игры точного вес- 




ких, деловых и криминальных недрах жизнь 
бьет ключом. В высшем свете плетется пау- 
тина ин триг. Здесь все средства хороши - от 
подкупа влиятельных горожан до вывешива- 
ния пасквилей на неприятелей. А бороться 
есть за что. Каждый день заседают городские 
власти самых разных уровней, принимая в 
свои ряды новых -сильных мира сего» и 
изгоняя проштрафившихся. На освобо- 
дившиеся должности в официальных 
структурах всегда много кандидатов, по- 
этому с подачей заявления на конкурс не 
стоит колебаться, ибо четыре места со- 
искателей заполняются крайне быстро. 
Зато если уж удастся занять желаемое 
кресло, то сразу получаешь и неслабое 




произведения всех географических и ис- 
торических реалий, однако в каждом из го- 
родов есть что-то, характерное именно для 
этой точки на карге (вспомним хотя бы 
Темзу, пересекающую Лондон). Да п на стар- 
те игры предлагается опция, включающая 
в игровой процесс некоторые события, 
имевшие место в реальной истории. 

Город живет как бы отдельной от вашего 
персонажа жизнью. Между складами и рыноч- 
ной площадью снуют повозки с товарами, 
стражники патрулируют улицы, воры ищут 
зазевавшихся простаков, чинно фланируют 
вельможи, обсуждая свежие новости, дают по- 
этические предетаяпения заезжие барды. День 
сменяется ночью, а зима - весной и далее по 
календарю. Все это происходит в очень 
миленьком трехмерном окружении в со- 
провождении ненавязчивой музыки и 
неплохо реализованных апіЬіепі-звуков. 

Но город интересен не только своим 
внешним обличьем. В его политпчес- 




прибавление к доходам, и кое-какие допол- 
нительные возможности влияния на ситуа- 
цию в городе в целом и на отношения с кон- 
кретными его гражданами. 

Моя героиня совмещала профессии парфю- 
мера и торговца. Но ведь хочется попробовать 
себя в ролях алхимика, священника, вора, ка- 
менщика, кузнеца (всего 12 специальностей), 
изучить влияние каждого из пяти умении 
(НапФсгаЙ, пс^оііаііоп, яеаШі, сотЬаі и гЬе- 
іпогіс) на его Карьеру. Так что есть предчувст- 
вие, что моя экскурсия в средние века грозит 
растянуться надолго. И это замечательно. ■ 
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■ВЕН Захватывающий н нестандартов ін игровой 


★★★★а 


процесс; детально проработанная полити- 
ко-экономическая модель; большая вари- 
абельность целей и задач 


Нграбяльность 
★ ★★★★ 


■іШі!П некоторая нестабильность; однообразие 
реплик «диктора» 


ІіНіМІІіІ оригинальный стратегический мнкс; игра 
необычная, но понравится далеко не всем 



Скучающим 
по настоящему 
футболу 



Сергей Галушка 




Новый футбол от ЕА 8рогі8 оказался по-настоящему зрелищным, инте- 
ресным и играбельным. Исчезла аркадность, убраны финты вплоть до 
приема «игра в стенку». Исход матча теперь решает не индивидуальное 
мастерство отдельных футболистов, а искусная тактика ведения поедин- 
ка, командная игра, когда особо ценятся быстрый и точный пас н же- 
лезная дисциплина, в общем, все, как в настоящем футболе. 



Полностью переработан АІ. Компьютер в 
ходе игры способен самостоятельно ме- 
нять тактику, переходя от защиты к на- 
падению, делать необходимые замены, а если 
команда, за которую он выступает, проигры- 
вает, то в конце матча вас ожидает такой «то- 
тальный прессинг по всему полк», что адре- 
налин можно будет выносить ведрами. Тем не 
менее после нескольких выигранных подряд 
матчей вам автоматически будет предложе- 
но перей ти па другой уровень сложности. Еще 
один момент: если ваша команда проиграет 
клубу, чей рейтинг ниже, чем ее собственный, 
то она смести тся вниз в табели о рангах Р1РА 
И наоборот, победа над сильнейшим сопер- 
ником приведет к повышению рейтинга. 

В игре теперь доступны четыре уровня 
сложности: аматор. полупрофессионал, про- 
фессионал и мировой масс. Из новых режи- 
мов надо отметить Скіо Спатріоп Мосіе. поз- 
воляющий выбранной командой завоевать 
титул лучшего футбольного клуба мира. 

Все перемещения игроков стали выглядеть 
намного реалистичнее: дриблинг, падения, 
подкаты, игровые столкновения. Очень пора- 
довали возможности выполнения стандартов: 
при назначении штрафного или углового 
появляются стрелочный индикатор силы уда- 
ра и подвижная мишень, с помощью которой 
вы выбі ірасте точку, куда должен быть направ- 
лен мяч. Если соответствующую клавишу вы 
о тпустите в тот момент, когда стрелка окаже т- 
ся в ' .зеленой зоне», цель будет •поражена*. 




Определенные изменения коснулись и гра- 
фики: лучше прорисованы болельщики на 
трибунах, перед началом матча всплески эмо- 
ций на стадионе сопровождаются выбросом 
дымовых шашек. -Обертка' дальнейшей де- 
монстрации игры чем-то напоминает теле- 
трансляции матчей внутренних чемпионатов 
■•большой пятерки-' - Англии. Германии, Ита- 
лии. Испании и Франции: в центральном кру- 
ге перед началом таймов полупрозрачным бе- 
лым цветом высвечивается счет, чуть поодаль - 
эмблемы клубов: во время выполнения 
штрафных показывается расстояние до ворот: 
в спорных моментах при возникновении по- 
ложения -вне игры- демонстрируется верти- 
кальная линия и т. д. Как известно, все эти 
графические элементы вводятся с той лишь 
негласной целью, чтобы подвигнуть РІРА на 
введение электронного судейства, не исклю- 
чено, что именно поэтому подобные возмож- 
ности появились и в игре. Впрочем, без су- 
дейских ошибок футбол, несомненно, лишит- 
ся важной эмоциональной составляющей и 
отчасти утратит свою непредсказуемость. 
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В перерыве и в конце матча показывают его 
лучшие фрагменты, причем не только голе- 
вые, а вообще интересные эпизоды и нару- 
шения, гак что у игрока будет повод заново 
ісрсжить волнующие моменты. 

Вновь подверглись серьезной доработке 
модели футболистов. В РІРА 2003 ДО мельчай- 
ших подробностей воссозданы портреты около 
40 известных игроков. Помимо внешнего 
сходства, включая такие элементы, как очки, 
прически, кольца и т. д., модели снабжены ани- 
мацией, присущей их реальным прототипам. 

Также довольно детально воссозданы ста- 
дионы нескольких известных европейских 
клубов, при этом вы найдете информацию о 
том. какова вместительность данных соору- 
жений и когда они были построены. 

Очень понравился звук. Во-первых, замет- 
но расширился словарный запас коммента- 
торов. Во-вторых, болельщики теперь взры- 
ваются криком лишь в том случае, если их 
команда, играющая на родном поле, забива- 
ет гол, если успеха добивается противник - 
на стадионе царит тишина. Более того, во 
время игры эли тарных клубов зрители друж- 
но скандируют их названия, Ну и наконец, в 
РІРА 2003 появилось много хорошей музыки. 

К сожалению, в игре невозможно выбрать 
погодные условия, равно как и время прове- 
дения встречи. Здесь принцип таков: все вну- 
тренние матчи проходят в основном днем, 
международные - вечером. Кроме того, на мой 
взгляд, стало менее удобным игровое меню. 
Впрочем, эти мелкие детали не портят обще- 
го хорошего впечатления от РІРА 2003. ■ 
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НАША ОЦЕНКА 
***** 



■■ЕЛ Полностью переработанный Ді; прицельный ро- 
зыгрыш стандартов; модели ряда известных 
игроков детально соответствуют своим прото- 
мим; нтв хорошей современной музыки 

■іііЛііііИ Неудобное игровое меню; ошибки в составах 
команд 

|:ИЛі:і:іі Очередной шедевр от ЕА 8рогГз, достоинства 
которого тем очевиднее, чем дольше играешь 



игротека 




Штормовое 
предупреждение 



Игорь Комаров 



Итак, у меня в руках диск с красочным истребителем будущего на 
обложке. «Шторм. Солдаты неба» - продолжение, которое фанаты 
игры ждали так долго. 



В последнее время жанр стимуляторов 
поистине получил второе рождение И 
для любителей повоевать в воздухе на- 
конец-то настала раздольная жизнь. Еще бы! 
ТѴг и Йі§п1 Яяшіагог, и «йл-2. Штурмовик*, и 
многопользовательские \ѴагВіаІ5, АссяНфп и 
\УѴШ-оп1іпе. Но все же « Шторм* в этом ряду 
стоит особняком. 

Во-первых, очень качественно проработан 
сюжет. Каждая миссия с изюминкой. Инфор- 
мативные брифинги. Обязательно что-то 
смешное и веселое в дебрифпнгс - все это со- 
здает атмосферу игры. Во-вторых, графика. 
Разработчики постарались использовать все 
возможности современных ПК. Проработан- 
ность ландшафта, реалистично раатстающпе- 
ся обломки, дым от ракет - выше всяких по- 
хвал! Появились и новые детали - симпатич- 
ный лес, ветровые электростанции возле баз. 
Кроме того, игра отличается от остальных СИ- 
муляторов удачным дизайном - она держит в 
напряжении, не дает расслабиться. Прекрас- 
ная графика, баланс оружіш и врагов. В слож- 
ных многоэтапных миссиях присутствуют ва- 
рианты развития сюжета. Игрок может попро- 
бовать себя и в роли перехватчика с тяжелым 
вооружением, атакующим с подскока и унич- 
тожающим цели одним точным ударом, и ма- 
стера пилотажа, проскакивающего по ущелью 
на сумасшедшей скорости под носом у врага, 
и любителя плотных маневренных воздушных 
схваток Им всем есть место в небе этой игры. 

После ••Шторма* испытываешь неловкость, 
садясь за нпурвал других снмугштороа То скучный 
брифинг, то кампания из 100 миссий. іДе в каж- 
дой надо куда-то долго лететь, чтобы потом 





і юлучі пъ пулю в лоб. Илі і наоборот - вес мі юз о і 
как две капли воды: взлетел, обил семерых, сел. 
Меняются пейзаж да враги. И даже качествен- 
ная графика и физическая модель не спасают. 

Отдельно хочется сказать о звуковом сопро- 
вождении «Шторма*. Это просто потрясающе! 
Взрывы, рев двигателей, залпы плазмы - звук 
необычайно живой. А радиопереговоры - это 
вообще шедевр! ІЪЛОСа, искаженные напряже- 
нием боя и радиопомехами. Немного соленого 
солдатского жаргона. Но давайте по порядку. 

Стартовый ролик. Чувствуется, что авторы 
провели не один час. играя в сети, - напряже- 
ние воздушного боя просто льется из экрана, 
секунды растягиваются в часы, а разлетающи- 
еся после взрыва сйломиізаст~амяют подумать 
вечном. 

Интерфейс выглядит довольно аскетично. 
Настройки идентичны первой части игры. 
Создаем игрока и запускаем кампанию. Читать 
брифинг лень, и я прыгаю в ангар. Здесь меня 
ждет старый знакомый, на котором сбит не 
один десяток врагов. Быстрее вапет! 
И тут начались сюрпризы. Кто еще помни т 
самую первую миссию ' Шторма*? Ту. где 
вы под руководством опытного і інструк- 
тора учитесь использовать автопилот и 

«ШТОРМ. СОЛДАТЫ НЕБА» 
Жанр футуристический 
авиасимулятор 
Разработчик МАРіа 

Издатель «Бука» 

Мео-сайт адтоЬика.ш/дате/ 
бате 402.гіІт 



круши ть наземные мишени? Ну так ют. здесь 
то же самое! Только теперь я и есть тот самый 
инструктор! Охватывает чувство ностальгии, 
на глаза наворачиваются скупые слезы. Из же- 
лания посмотреть на «себя в прошлом* накру- 
чиваю вокруг бедного «Альфы* несколько пе- 
тель И спиралей, Жаль, что выражение лица ка- 
дета рассмотреть і іе удалось. Ладно, берем себя 
в руки, ложимся на курс. Курсант выполняет 
мои команды, прямо как я сам когда-то. Веро- 
ятно, первая миссия традиционно будет «учеб- 
ной». Как бы не так! Я успел позабыть про ко- 
варство создателей миссий. Идиллия грубо 
заканчивается на очередной поворотной точ- 
ке - базу атакуют враги! Сначала я пытаюсь ос- 
мыслить ситуацию. В голове одна мысль: «Эй, 
стойте! В прошлый раз ничего такого не было». 
Наконец, башня выводит меня из задумчивос- 
ти и на великом и могучем объясняет, что я 
должен делать. Эфир взрывается приказами и 
ругательствами. В первую секунду я просто не 
поверил - в голосах натуральные эмоции, ан- 
тураж не просто на высоте - он на недосягае- 
мой вершине! Погружение полное. Руки начи- 
нают дрожать, а вражеские истребители -тро- 
ятся на экране! Но закалка даст о себе знать - 
заработал рефлекс. Марка прицела ложится на 
врага. Очередь! Взрыв! Обломки эффектно раз- 
летаются в разные стороны. На всякий случай 
накручиваю несколько виражей вокруг возвра- 
щающихся па базу кадетов и с восторгом слу- 
шаю сочный армейский жаргон радиста базы. 

После посадки долго не моіу прийти в себя. 
Как же так? Вроде вес то же самое, но каков 
поворот, черт возьми! 

Да, игра надежно вырвала меня из осеннего 
Киева, забросив на далекую Рокаду, и в прице- 
ле вновь запрыгали непоседливые веллианцы. 

«Фокстрот один! Вачет разрешаю!». ■ 



★★★★★ 


^^ЕЗ Хорошая графика; великолепно пе- 
реданная атмосфера; неплохой сю- 
жет; отличное звуковое сопровож- 
дение 


★ 


■ниін:і:і слаоыи аі: ограниченность игрово- 
го мира по высоте 


НАША ОЦЕНКА 
★ ★★★<■ 


тл \ І\'М отличное продолжение великолеп- 
ной игры 



Чайка Джон 



Андрей Грабельников 



Один только факт существования Ргоіесі іУотайз наглядно дока- 
зывает, что не перевелись еще светлые головы в нашей с вами ПК- 
стороне. Не всех «ушли» на консоли. Есть еще творцы с незамут- 
ненным взглядом, буравящие проницательным оком временные 
пласты, прозревающие смутное будущее человечества. 




Прекрасное далеко і іс будет омрачено ту- 
чами радиоактивной пыли, плотно оку- 
тывающими земной шарик. Не будет 
озаряло всполохами лазерных лучей на ор- 
битах далеких звезд. Не будет отражало в 
воздушных пузырьках, начинающих свой 
многокилометровый взлет в нутре компрес- 
сорных станций глубоко в пучине. Ничего по- 
добного быть не может. После глобальной ка- 
тастрофы (в ее неизбежности, похоже, ні 
один разработчик не сомневается) оетаткі 
человечества воспарят, оседлав осколки зем- 
ной тверди над облаками, и на этих самых ле- 
тающих островах будут бороздить нижние 
слон атмосферы, отрицая правила гравита- 
ции, питаясь при этом солнечными лучами и 
пылью. 

Свободно левитирующие в воздушном 
пространстве обломки безраздельно власт- 
вуют в Ргоіесі глотай. Любой уровень - на- 
бор кусков земной породы, застывших по- 
среди неба. Для заглянувшего в РN игрока 
один из таких метеоритов станет домом, ба- 
зой, крепостью и средством передвижения. 
Для того чтобы заросшее невесть откуда 
взявшимися травой и деревьями имение об- 
рело способность летать, необходимо об- 
завестись как минимум маяком и наблюда- 
тельной башней. Маяк - бесполезный ги- 
гантский аппендикс, ахиллесова пята, 
индикатор прочности ваших владений. На- 
блюдательная башня - навигационный 
пункт и мотор острова. Забрались на вер- 
хушку башни, выбрали паѵроіш. и заурча- 
ли невидимые махины, повалил черный 
дым, засвистал ветер в ушах - тронулись! И 





ведь веришь, веришь как в сон - с одной 
стороны крутом парящие скалы, солнце и 
облака под ногами, с другой - деревья на- 
туралистично гнутся в направлении, об- 
ратном движению, дым туда же, законы 
инерции опять-таки при торможении со- 
блюдаются. 

Разрешается, однако, следовать только по 
жестко закрепленному маршруту, состояще- 
му из последовательности контрольных то- 
чек. Обезопасили остров от посягательств 
неприятеля, успокоили надоедливые турели, 
порушили мануфактуры, занятые перманент- 
ным производством агрессивной авиации, - 
движемся к следующему паѵроіпі. На деле 
процесс страшно динамичен. Игрок, утирая 
рукавицей пот, мечется по крохотному оскол- 
ку, латая поврежденные и отстраивая заново 
уничтоженные сооружения, скачет іаЬ ом 
между пулеметными и ракетными установка- 
ми, прыгает в седло неустанно производимых 
этажерок и бомбовозов. Главное тут не забы- 
вать скашивать глаза на индикатор запаса 
энергии, расходуемой на вышеперечислен- 
ные махинации. Между тем вокруг 
вас разыгрывается маленькая, но 
злая и зрелищная война. Надрыв- 
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но воет сирена, сигнализируя о недостатке 
энергии, дымят и полыхают недобитые стро- 
ения, вспучиваются огненными шарами, раз- 
брасывая комья земли, разрывы бомб. Хочет- 
ся запереться в подвале и руководить оборо- 
ной оттуда, но нельзя - требуется еще, 
выгадывая моменты, наносить неприятелю 
быстрые, тв і сокрушительные удары, самолич- 
но пилотируя хлипкие дельтапланы. 

Игра, впрочем, не делает вас заложниками 
собственного острова. Между некоторыми 
миссиями ваш бастион стыкуется с фланиру- 
ющим Сгсу Магксі. В этом заведении обычно 
угощают следующим квестом и новыми мо- 
делями зданий. Здесь же можно воспользо- 
ваться устройством Апігасі Ргсзя. смешиваю- 
щим элі самые модели зданий, рецепты к ко- 
торому, как сообщает игра, были безнадежно 
утеряны. Экспериментальным путем удалось 
установить, что, сунув в пасть смесителю два 
здания одинакового уровня, на выходе име- 
ем одну постройку уровнем выше. В поздних 
миссиях, когда на свидание с АгЙГасі Ргс55 
ехать за тридевять земель не требуется - вот 
он. родимый, стоит в углу острова, было ис- 
пробовано множество иных комбинаций, но 
ничего полезного из этих опытов извлечь не 
удалось. 

Рто|са N01113118. разумеется, не заинтриго- 
вала бы нас так сильно, если бы не: а) посто- 
янный приток новых сооружений (причем 
почти каждое можно модифицировать) и воз- 
духоплавательных аппаратов; б) экзальтиро- 
ванный сюрреалистический вид игры, испол- 
ненный в стиле ретро - а-ля -Заря авиации». 

Кроме того, обнаружив заплечный Ьаск- 
раск, можно летать совершенно задаром - 
без всяких там островов и этажерок. Про- 
сто так. ■ 



ш 



Д Талантливо воплощенная оригинальная 

идея; динамичный игровой процесс 
Э Высокие системные требования 
!Ш Сюрреализм года. Притом интересный 
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игротека 




Большой побег 



Сергей Галенкин 



Представления американцев о немецком плене были достаточно 
точно отображены в фильме «Война Карта». Самое удивительное, 
что это во многом соответствовало действительности - в отли- 
чие от солдат Советского Союза западные военнопленные поль- 
зовались защитой Красного Креста и всеми вытекающими отсю- 
да удобствами. 



щШ так. нашему браному летчику предсто- 
ШШ ит но очереди выбраться из четырех 
■ И разных концлагерей - нехитрый сю- 
жет будет бросать его в лапы фашистов сно- 
ва и снова, чтобы дать нам возможность 
сполна ^насладиться» ощущениями, кото- 
рые испытывали заключенные во время 
войны. 

Не надейтесь подобно знаменитому Вил- 
ли Блажковицу просто схватить пулемет 
потяжелее и пройти к свободе по трупам - 
Ргі.адпег оГЖ'аг специализируется на более 
утонченных развлечениях. Оружия за- 
ключенным, понятное дело, не выдают, 
вертухаи на вышках стреляют без преду- 
преждения, а неявка на построение грозит 
серьезными неприятностями. Поэтому 
единственный способ продолжить борьбу - 
это действовать максимально скрытно. 

Па самом деле, идея игры вовсе не нова - 
еще в 1986 году она была успешно реализо- 
вана в замечательной Тпс Сгсаі Езсаре от 
компании Осеап, чьи сотрудники сейчас 
трудятся в ІпГо§гапіС5. 

Ргі.адпег оГ\Ѵаг несколько напоминает лю- 
бимый редакцией -Домашнего ПК» Меіаі Сеаг 
5оІіс1 2. только без супсргсджстов и оружия - 
так же крадемся за спинами противников, так 
же отвлекаем их внимание, вычисляем марш- 
руты движения патрулей и наряжаемся в чу- 
жую одежду. И при этом не забываем соблю- 
дать строгий лагерный режим - впрочем, дей- 






ствительно ооязатсльпыми являются только 
утренний и вечерний учет заключенных, а ос- 
тальные события вроде завтрака, зарядки или 
сна можно смело пропустить - главное, что- 
бы охрана не узнала. 

Однако основным отличием игры от 
М082 и Ніітап 2 является необычный для 
военной постановки пацифизм. Отобрав у 
игрока оружие, авторы вынуждают его не 
надеяться на грубую силу и проявить, на- 
конец, сообразительность - вы проведете 
довольно много времени, разрабатывая оп- 
тимальный план выполнения задуманной 
операции. 

К сожалению, тяжелое приставочное на- 
следие сказалось на Ргіхопег оГ \Саг не луч- 
шим образом. Еще на консолях она счита- 
лась нестабильной игрой, а попав на 
персональные компьютеры, начала 
частенько демонстрировать нам 
Рабочий стол "Шай0Ѵ5, Управление, 
ориентированное на геймпад, - во- 
обще лебединая песня. Мало того 
что оно настраивается с помощью 
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отделыюн программы, так еще 
и невозможно подобрать нор- 
мальную чувствительность 
мышки - либо наш герой по- 
ворачивается чересчур мед- 
ленно, либо выбирать варианты 
ответов в диалогах становит- 
ся невозможным. Очевидцы 
свидетельствуют, что похожим 
недостатком отличалась и Ре- 
версия. 

Все нарекания по поводу иг- 
рового процесса также проис- 
ходят от консольного прошло- 
го - сохранение игры только в 
определенных местах, недостаточно по- 
дробные брифинги миссий, неудобная ка- 
мера - привычные атрибуты игры, чуждой 
ПК. Графическая часть Ргі«)пегог'\\'аг опять- 
таки типична для Р52-порта - неплохие сти- 
лизованные модели, продуманная архитек- 
тура, и только текстуры страдают от неко- 
торой замыленностп. Впрочем, благодаря 
этому игра хорошо «относи тся» к не самым 
современным компьютерам. 

Ргіхопег оГ Шт неожиданно получился 
довольно крепким и интересным продук- 
том. Жаль только, что огрехи программис- 
тов и недостатки управления изрядно пор- 
тят общую благоприятную картину. 

Р. 8. Возможно, нашим игрокам некото- 
рые эпизоды Ргізопег оГѴйт покажутся не- 
сколько кощунственными. Действительно, 
лагеря военнопленных для солдат и офице- 
ров США. Франции и Англии разительно 
отличались от концлагерей для воинов Со- 
ветской Армии и тем более от лагерей смер- 
ти, в которых были уничтожены миллионы 
узников. ■ 






І^НІВ Интересный генмплен; хорошая 
графика 
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■ііііііШ неудобное управление: нестабиль- 
ность игры 

і:Ніііі!і!Н хороший зіеаііп- асііоп. испорчен- 
ный ужасным управлением 
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В бой идут новички 



Владимир Кочмарский 



Наверное, нет такого любителя тактических игр, который не слы- 
шал бы о серии СІозе Сопіоаі. Этот, без сомнения, лучший в своем 
жанре проект подвиг многих энтузиастов на создание различных 
модов к нему, а некоторых разработчиков - и на подражания. Соб- 
ственно, игру СЛ. СошЬаі иначе и не назовешь, даже имя ее созвуч- 
но с оригиналом. 



ющпмпся средствами. Такого натиска враг, как 
правило, не выдерживает н бежит с поля боя. 
если успевает. Однако и потери «своих» при 
этом также велики. Причем, как ни странно, 
не убитыми и ранеными, а смертельно испу- 
ганными бойцами. 

♦Стойкость» солдат в О.І. СошЬаі вызывает 
удивление. Они бросают оружие и забивают- 
ся в самый дальний угол карты, едва попав под 
огонь. Даже экипажи танков иногда панику- 
ют, когда их машина находится под всего 
лишь сконцентрированным ружейным обст- 
релом! К счастью, так же ведет себя и против- 
ник - похоже, и немецкие, и американские 
войска состоят из одних зеленых новобран- 
цев. Впрочем, умело командуя даже такими 



И как когда-то в оригинале, место и вре- 
мя действия выбрано вполне традици- 
онное. Ну конечно, это высадка союз- 
ников в Нормандии летом 1944 года. Как и 
положено, начинается все на берегу штурмом 
^атлантического вала». Впрочем, кроме «боль- 
шоп кампании», игрок может выбрать и не- 
сколько других, менее протяженных. Их сю- 
жет построен вокруг истории нескольких 
американских и немецких подразделений, 
сражавшихся в Нормандии. 

Вы помните, сколь живописны были карты 
в Сіояс СопіЬаі? Как реалистично выглядели 
там поля, домики, дороги плеса с высоты пти- 
чьего полета? В СІС о красоте придется за- 
быть. То ли современная 30-тсхнология не 
позволяет создать реалистичную трехмерную 
картинку, то ли во Ргеесіопі башея этого про- 
сто не умеют. Набор из нескольких десятков 
угловатых объектов с различными текстура- 
ми призван изобразить пейзажи Северной 
Франции. К счастью, фигурки солдат и моде- 
ли техники выполнены более тщательно. При 
максимальном приближении можно даже 
рассмотреть тип оружия, которое держат в 
руках бойцы, да и анимированы они непло- 
хо. К сожалению; разглядыванию солдатиков 
не удастся посвятить много времени. 

Игрок может управлять только отделения- 
ми в целом, но не каждым бойцом. Это отно- 
сится и к расчетам орудии и пулеметов, и к 
экипажам боевых машин. Увы. набор команд 
очень скромен и сильно ограничивает такти- 
ческие возможности виртуального команду- 




ющего. Нельзя, например, приказать 
солдатам спрятаться, а танкам - дви- 
гаться задним ходом. Управление ма- 
шинами вообще сильно затруднено. 
Весьма сложно предугадать, как и 
куда перемести тся танк, вне зависи- 
мости от того, куда вы его послали. А 
перемещения на небольшие рассто- 
яния, например на полкорпуса. - и 
вовсе невозможны. 

Также странно поведение и пехо- 
тинцев. В Ские СотЬаі они всегда вы- 
бирали наиболее защищенную пози- 
цию, располагаясь вдоль изгороди 
или гребня холма, прячась в воронках или 
рассыпаясь на откры той местности. Здесь же 
реакцию отдельных солдат так же трудно 
предвидеть, как и поведение машин. Да и мно- 
гие объекты, представляющие собой, на пер- 
вый взгляд, неплохое укрытие, не защищают 
бойцов ни от пуль, ни от глаз врага. Совер- 
шенно бесполезными оказались и здания. 
Хотя некоторые из них кажутся многоэтаж- 
ными, на самом деле - это пустые коробки, у 
которых нет не то что перекрытии, но зачас- 
тую и внутренних стен. Пехотинцы не умеют 
занимать позиции у окон и становятся бес- 
полезными, находясь в домах или ДОТах. Да 
и разместить пулемет или базуку на верхнем 
этаже тоже. увы. не получится. 

Из-за стольких условных ограничений и 
неудачного обзора игроку весьма трудно уп- 
равлять событиями в игре, особенно после 
начала огневого контакта с противником. 
Поэтому единственной эффектив- 
ной тактикой оказывается быстрый 
фланговый обход с последующей 
скоординированной по времени ата- 
кой вражеской позиции всеми пме- 
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вояками, справиться с задачей несложно. Со- 
стоит она в захвате всех важных позиций, 
помеченных флагами. Сделать это надо с на- 
именьшими потерями для себя и с наиболь- 
шими - для противника. Выжившие бойцы 
переходят на следующую карту, а между боя- 
ми игрок может пополнить своп войска из 
резерва. На это перед каждым сражением вы- 
даются очки, их количество зависит от теку- 
щей карты, но не от вашего успеха в боях. К 
сожалению* невозможно »продать* ранее на- 
бранные подразделения. При сдаче их в ре- 
зерв очки не возвращаются. Впрочем, их мож- 
но сэкономить, набрав меньше солдат для 
предыдущего сражения. Потери в оставших- 
ся отрядах автоматически восполняются, а их 
боевой опыт растет от карты к карте. Чем 
дальше продвигается кампания, тем больше 
различных подразделений и боевых машин 
становятся доступными игроку, тем лучше 
вооружен противник. 

Короче говоря перед і гамі і - а шьно нспорчеі і- 
ный СІо^е СотЬаі с трехмерной ірафі ікой. Увы, 
подражать тоже надо уметь, а вот этого уме- 
ния молодой команде как раз и недостает. ■ 



Геймплей близкий к СІозе СотЬаі 



■іііііпіН Слабый АІ; устаревшая графика; 
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Неудачная попытка воссоздать 
игру СІозе Сотпаі на новом техно- 
логическом уровне 



игротека 



...им. Дж. Р. Р. Толкиена 



Андрей Грабельников 



Хоббнты - чрезвычайно миролюбивый народец, всячески избегающий 
авантюр и предпочитающий рискованному путешествию сытную тра- 
пезу и спокойный послеобеденный сон. Так, кажется, в свое время 
описывал мохноногое племя дедушка Джон Рональдовнч Толкнен. 



В игре, слепленном но мотивам первой 
части трилогии -Властелин Колец», 
хоббнты посредством одних только 
деревянных посохов изводят на корню по- 
пуляцию хищных волчар. шпыняют гигант- 
ских пауков, терроризируют бесплотных 
жителей кладбища, злобно хихикая, шныря- 
ют каменья в тушки Черных Всадников. А 
ведь это редкий, вымирающий вид! 

Примечательно, что с вышедшим год 
назад одноименным фильмом игра сопри- 
касаться не имеет права. Нынешний РеІ- 
Іотепір оі Иге Кігнд (РоК) базируется как раз 
на книжном варианте и стращает логоти- 
пом Тоікісп Ешегргве и биркой оГПсіаІ дате, 
Это, мол, для того, чтобы вы уверовали в чп- 
стопородность данного изделия и бежали 
прочь, завидев подделки, изготовленные по 
кинолнцензин. На деле же персонажи игры 
более чем похожи на героев фильма, а то 
ведь не узнавший Гэндальфа покупатель 
плюнет на игру и разотрет. 

Флирт с лицензией на этом, однако, толь- 
ко начинается. Перед разработчиками сто- 
яла довольно нетривиальная задача: пере- 
кроить известный трем четвертям населе- 
ния планеты сюжет под игровые нужды, не 
переставая притом потрясать заветными 
грамотами. Как и в подавляющем большин- 
стве подобных случаев, грамотки остались 
в руках, а вот все остальное девелоперы с 
треском провалили. 

Уровень раз - чудесный Шпр, страна хоб- 
битов, Фродо Бэггинз семенит, выполняя 
почтовые квесты, по милым окрестностям 
собственного имения, не забывая посещать 




известные по книге достопримечательнос- 
ти. Поклонникам литературных трудов про- 
фессора должно поправиться, даже несмо- 
тря на то что ЫРС раздают совершенно бес- 
полезные задания, наградой за выполнение 
которых служит устная благодарность. В 
общем, игроки пока испытывают приятное 
дежа-вю.тем более что тут движок, натужив- 
шись, выдаст простоватую, но довольно ка- 
чественную картинку Однако уже следую- 
щий уровень становится началом открове- 
ния. Фродо пытается незаметно бежать из 
родной деревни, куда с нежданной ночной 
ревизией нагрянули Черные Всадники. За- 
мысел разработчиков таков: ежесекундно 
испуганно вздрагивая, игрок должен выве- 
сти хоббпта из ПІпра. крадясь от одного ук- 
рытия к другому. Причем прямо на старте 
разрешено воспользоваться альтернатив- 
ным путем, через огороды, и, гордо подняв 
голову, не таясь, продефилировать к само- 
му выходу. Надоедливых конников, между 
тем, разрешено отвлекать метани- 
ем подножного щебня. Ужасные 
Всадники, как и слоны, послушно 
идут на звук. Увидевшего такое не- 
потребство профессора, всерьез 
полагавшего, что девятерых коль- 
ценосцев прежде всего притягива- 
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ет носимое хобоитом на шее кольцо, 
хватил бы немедленный удар. 

Вообще, предполагалось, что хилый 
невыеоклик будет помногу прятаться 
и скрытно перемещаться. Разработчи- 
ки наказали монстрам патрулировать 
местность и предусмотрительно рас- 
ставили в специально отведенных для 
игры в прятки местах укрытия. И со- 
вершенно напрасно - у Фродо за ши- 
воротом болтается волшебное кольцо, 
надев которое, он становится невпдп- 
мым. Грамотно используя эту возмож- 
ность п памятуя о рысящих впереди 
бессмертных друзьях-боднгардах, можно 
расслабиться и напрочь забыть о тяготах 
путешествия. 

Истязание хоббптами, впрочем, прерыва- 
ется, Когда в ярмо впрягаются Арагорн или 
Гэндальф. Существование этих персонажей 
безыскусно, но хотя бы не омрачено дизай- 
нерскими потугами скрасить игровой про- 
цесс внедрением пацифистских функций. 
Арагорн эффектно, хотя и довольно одно- 
образно, -потчует» недругов - пинает не- 
счастных ногой, выполняет нехитрые связ- 
ки ударов, умело, наконец, добивает ране- 
ных. К тому же управляется с луком не хуже 
иного эльфа - залюбуешься. Гэндальф. по- 
мимо фехтования, практикует маг ические 
приемы, правда, повезло шаману куда мень- 
ше Арагорна - на его долю выпал моцион 
но подземельям и чуланам Морни. чей один 
только вид навевает смертельную тоску. 

РоК. безусловно, очередной выкидыш пг- 
роиндустрии, а его главным достоинством 
является известная лицензия, которая, как- 
вновь ошибочно посчитали девелоперы, 
значит для покупателя гораздо больше все- 
го остального. Потому, пользуясь случаем, 
хочется передать авторам, в частности РоК, 
самые пламенные пожелания скорейшей 
смены профориентации. ■ 



І^^ЕО Неплохое звуковое оформле- 
ние; достаточно динамичные 

некоторые миссии 

■іииіііи Почти все остальное 

і:із'Лі:і:іі Непригодный к употреблению 
блин имени Толкиена. Далеко не 
последний 



Альтернативная 



Янош Грищенко 



Что нужно для того, чтобы создать игру, подобную Ігоп 
Зіогш? Взять Первую мировую войну, продлить ее во вре- 
мени, добавить устаревшую графику и много оружия, сле- 
пить из этого удобоваримую массу, украсить лимоном и 
подать на стол. 




Игры, сюжеты которых базируются на 
так называемой "альтернативной ис- 
тории-, встречаются редко. На ум при- 
ходят лишь неудавшаяся абсолютно во всем 
Мопуг и не очень успешная Сосіепатс Еа^іс. 
Но компания 4х 5шс1іо решила-таки дока- 
зать всем, что игру в подобном жанре сде- 
лать можно. Ну-ну.. 

Вообще-то, сюжет ничего, кроме раздра- 
жения, не вызывает. Оказывается, Первая ми- 
ровая, начавшись в 1014 году, продолжается 
уже пятьдесят лет и совершенно не думает 
заканчиваться. Мир разделен на два лагеря: 
коалицию западных стран и Российско-мон- 
гольский союз. Человечество почти уничто- 
жено, но оставшиеся по-прежнему сражают- 
ся. Сами же события в игре разворачивают- 
ся в 1964 году, когда русский генерал с очень 
оригинальным именем <сепяогесі>. решил 
создать бомбы, способные уничтожить по- 
следних людей на планете, В этом самом 
месте под наше руководство попадает моло- 
дой снайпер Джеймс Андерсон. Первое же 
задание вашего альтер эго - заминировать 
секретный завод русских по изготовлению 
бомб, который самым чудесным образом 
оказался «поі Гаг (гот оиг Ьа.че»_. 

Выход на поле боя сопровождается надпи- 
сью на стене приблизительно следующего со- 
держания: < Всякий, кто пойдет по этой тро- 
пе, теперь зависит от Господа». Поверхность 
представляет собой уровень, ограниченный 
со всех сторон минными полями, земляными 
насыпями п колючей проволокой. Еще более 
удручающее впечатление создастся после 
оценки размеров этих самых уровней - не- 
большие участки земли, вдоль и поперек из- 
рытые траншеями, над которыми возвышают- 
ся развалины разнообразных построек и 
небольшие холмики со скудной растительно- 
стью. Хотя довольно часто встречаются и за- 
крытые помещения. И если с локациями дви- 
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жок Рпоепіх 30, разработанный самой 4х 
Зішііо, еще хоть как-то справляется, то моде- 
ли персонажей нормально отобразить он не 
способен. Размазанные текстуры и жуткая уг- 
ловатость делают свое дело. Плюс ко всему 
анимация изрядно хромает. Зато разработчи- 
ки не поленились нарисовать главному герою 
ноги и туловище, которые можно созерцать 
при виде от первого лица. 

Понять, зачем 4х 5шс1іо сделала еще и вид 
от третьего. - очень сложно. Абсолютно не- 
оправданный шаг. Возможно, для того что- 
бы посмотреть, что все оружие, которое не- 
сет наш герой, самым честным образом ви- 



сит у него за спиной. Вывод напрашивается 
только один: единственное достоинство 
движка в том, что игра не тормозит даже на 
слабых компьютерах. 

Довольно неплохо реализована возмож- 
ность определения направления огня, даже 
если сам противник находится вне 
поля зрения. Звуковое сопровож- ■ 
дение в Ігоп 5ІОПП, как ни стран- 
но, па уровне. Попадание пули в 
каменную стену, дерево, металли- 
ческую перегородку или в землю 
имеет свое собственное неповто- 
римое звучание, а выстрелы и 
взрывы действительно пугают. 



Когда персонажи говорят в полупустом по- 
мещении, отчетливо слышно эхо. А вот оз- 
вучивание героев сделано так себе. И если 
с английским все в порядке (кто бы сомне- 
вался?), то с русским дела намного хуже. 
Такое впечатление, что солдаты разговари- 
вают с... монгольским акцентом. 

Интересная деталь. Разработчики квали- 
фицируют Ігоп 5ЮГП1 как 'Снайперский шу- 
тер>. Очень в этом сомневаюсь. Дело в том, 
что для снайперских дуэлей необходимо 
пространство - маленькие размеры уров- 
ней просто душат игру. Конечно, посорев- 
новаться с неприятельским снайпером в 
скорости и меткости с расстояния 50-60 
метров - пожалуйста. Но этим все ограни- 
чивается. К тому же АІ особым интеллектом 
не страдает. Даже на высоком уровне слож- 
ности враги беспорядочно бегают и палят 
во все, что движется, но только не в вас. 
Конечно, со снайперами проблем намного 
больше, чем со штурмовиками, - разработ- 
чики не поленились запихнуть их в самые 
труднодоступные места. Так что прежде чем 
вы узнаете позицию вражеского стрелка, 
можно раз десять умереть. 

При всем великолепии задумки Ігоп 5іогт 
реализация оказалась отвратительной. В 
игре пет ни капли тактики, ни капли свобо- 
ды. Простого шутсра у разработчиков не по- 
лучилось, чнайиерского» - тоже. Вывод на- 
прашивается сам собой - на свалку альтер- 
нативной истории. ■ 




игротека 



Архистратиг 



Олег Данилов 



Мишка, Мишка, где твои улыбка... 

II і песни 



АгспапдеІ попала в жанр асііоп/кРВ по досадному недоразумению. 
На самом деле это - чистой воды асШп/агіѵепіиге типа рассмот- 
ренной в этом же номере Тле Іогй оі іпе Кіпдз: ТИе ГеІІоѵѵзпір оі 
іііе Віпд. Только в отличие от именитого конкурента у Агспапдеі 
нет ни поддержки в лице знаменитейшего романа, ни качествен- 
ной графики... 



Сюжет банален до тошноты. Зло, как 
обычно, грядет и гнетет, и только вы 
можете встать на его пути. Бла-бла- 
бла... Идите и убейте их всех, станьте смер- 
тоносным и жестоким, как само Зло. Наше 
дело правей не бывает, победа будет за нами. 
Ура! Я. конечно, утрирую, но, но большому 
счету, это действительно вес. Украшательст- 
ва типа перебросок главного героя из насто- 
ящего в прошлое, затем в будущее и в самом 
конце игры в безвременность - это не бо- 
лее, чем украшательства. Все диалоги и тек- 
сты, развивающие сюжет, какие-то затертые 
до дыр. А •оригинальный " ход с превраще- 
нием друзей во врагов и обратно использу- 
ется в игре столько раз. что становится стыд- 
но за бедность фантазии сценаристов. 
Агсііап^сі мог бы спасти юмор, но, увы. игра 
серьезна, как банковский клерк* 

Ну да черт с ним, с сюжетом. У нас же есть 
колоритный главный герой. Простой па- 
рень Михаэль Травпнскп оказывается из- 
бранным для служения силам Света. Умерев 
в наше время, он попадает в мрачное сред- 
невековье, где становится борцом со Все- 
ленским Злом. Его тело по ходу игры пре- 
терпевает странные метаморфозы, и в кон- 
це Михаэль превращается в Архангела. К 
слову, больше всего герой в роли Арханге- 
ла похож на недомутировавшего ПіаЫо: го- 
рящие белым светом глаза, спутанные се- 
дые волосы, красная испещренная татуи- 




ровками кожа, торчащие из спины и пред- 
плечий шипы - тот еще ангел. 

Кроме того, Михаэль по выбору игрока 
может превращаться либо в ••мага/вора" 
ЗрІгіШаІ Спачі. либо в гипертрофированно- 
го бойца ЗрігішаІ \Ѵаггіог. Эти персонажи 
еще больше напоминают порождения Хао- 
са. Спо5і невидим для противников и обла- 
дает мощной магией, а \Ѵаггіог почти не- 
уязвим. Одна беда: и тот и другой питаются 
магической энергией, которая имеет непри- 
ятную особенность закапчива ться. Мутации 
Михаэля и превращения в существ Духа вы- 
полнены неплохо, к тому же они несколько 
разнообразят скучноватый геймплей игры. 
В графическом же плане это, пожалуй, луч- 
шее, что есть в Агспаіі}>е1. 
Да. выглядит игра более чем непритязатель- 
но - графика устарела как минимум на 
два года. Объектов в игровом мире не- 
много, и они не отличаются большим 
количеством полигонов и качествен- 
ными текстурами, спецэффекты блед- 
ненькие, модели как нашего героя, так 
и врагов уровня Одіакс П. одним сло- 
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вом - картина безрадостная. К тому 
же темный туман, который должен 
придавать игре необходимую мрач- 
ность, сгущается буквально в 30 мет- 
рах от персонажа -кошмар. Да. что- 
бы не забыть, - игра сделана в клас- 
сическом виде от третьего лица. О 
звуке и музыке можно сказать только 
одно - они есть, и на этом спасибо. 

Но главное, конечно же. гейм- 
плей. Тут нас тоже ждет жестокое ра- 
зочарование. В средневековом эпи- 
зоде мы оперируем холодным ору- 
жием и луком, но, учитывая, что ни 
блоков, ни комбинаций ударов в игре нет. 
процесс сводится к банальному «заклики- 
ванию» до смерти. Правда, игра поощряет 
.чіеаііп-прохождсннс, есть даже соответст- 
вующие спецспособности (рудименты 
ВРС), но. по большому счету, они не нуж- 
ны. В Берлине 2034 года в нашем распоря- 
жении огнестрельное оружие, включая гра- 
натомет. Здесь играть становится намного 
интересней, почти как в іііігсі рег.чоп япооісг. 
В Безвременье арсенал смешанный. Ну и, 
конечно, всегда у нас в руках Меч Света, 
питающийся магической энергией. - ору- 
жие для уничтожения самых сильных демо- 
нов. Арсенал беден - суммарно во всех эпи- 
зодах у нас не более 15 видов вооружения. 
Никакой брони и любимых по асііоп/КРС 
колец/серег/ожерелий в игре нет. 

Рудименты КРС выражаются в спецспо- 
собностях, которых; а) немного; б) стоят 
они немало. Так что не обольщайтесь - это 
чистая асііоп/айѵепшге, к тому же не из луч- 
ших. Хотя походить в виде ЯрігішаІ \Ѵаітіог 
по улицам Берлина будущего, распугивая 
зевак, весьма забавно. ■ 



к ОЦЕНКА 



Интересный режим морфинга; три раз- 
ный мира; колапнтньін персонаж 
Устаревшая графика; рудиментарные 
ролевые элементы; однообразный 

геймплей; отсутствие юмора 

і:ИШі:і:п Ничего особенного, средняя игра по 
всем параметрам 



Пластилиновый 
кулак 



Владимир Кочмарский 



Вам не кажется, что событию, о котором его участники давно хотели 
бы забыть, уделяется в последнее время слишком много внимания? 
Кинопродюсеры, документалисты, журналисты и даже историки на- 
перебой предлагают свои, подчас совершенно фантастические версии 
тех далеких событий, которые мы именуем «Вторая мировая война». 




ЩИ с отстают и разработчики игр, то и 
ЩШ дело выпуская очередное творение 
!! I про «войну и немцев-. И пока одни с 
пеной у рта спорят с критиками о правиль- 
ности физической модели, другие отлива- 
ют пули из подручного материала. Для Іп 
Ішарс5 таковым оказался движок от страте- 
гии реального времени ЕагсЬ 2150. 

Зачем изобретать велосипед, если можно из- 
готовить несколько десятков новых юнитов. 
похожих на технику времён Второй мировой? 
И пусть игроков не заботит столь нужное в 
любой ѴЩате детальное управление подо- 
печными войсками или соответствие их харак- 
теристик реальным прототипам. И так съедят, 
главное - быть на волне. Ну что ж, давайте рас- 
смотрим эту игру поближе. 

Трехмерная графика Стального кулака» не 
поражает ни количеством детален, ни реалис- 
тичностью картинки. Впрочем, безнадежно 
устаревшей ее тоже не назвать - атмосферные 
эффекта*, пламя, дым. яркие вспышки взрывов 
и блестящая на солнце вода компенсирует уг- 
ловатые формы танков и солдатиков. Кстати, 
дождь и снег в игре не только для красоты - 
осадки влияют на скорость движет ія машин, 
а гемі іая ночь не способствует повышению бо- 
еготовности нашсГі армии. 

Разработчики позволили нам командовать 
вооруженными силами трех стран: СССР, Гер- 
мании п США Отсюда и выбор карт, на кото- 
рых разворачиваются боевые действия. Свои 
удары мы будем направлять через пески Саха- 
ры, снега Подмосковья и поля Северной Фран- 
ции. Большинство карт из кампаний выглядят 
как лабиринт из одной длинной дороги, про- 



ложенной в непроходимых горах или лесах. 
Поэтому, если какой-то доморощенный воен- 
ный гений решит применить фланговый об- 
ход или рассечение вражеских позиций мощ- 
ным танковым ударом - ничего не выйдет. Зай- 
п і в тыл противнику можі ю только там, где это 
предусмотрено. 



По настоящий генерал должен сражаться 
на любой местности. Каждая из представлен- 
ных ему армии вооружена техникой, внеш- 
не похожей на свои реальные прототипы. 
Выбор боевых единиц весьма широк - от 
джинов до тяжелых танков и инженерных 
машин. Пехотные подразделения также до- 
статочно разнообразны. Параметры каждо- 
го юнпта в игре делают его наиболее эффек- 
тивным против определенного типа против- 
ника. Например, пулеметы и пехота хороши 
против солдат противника, а танки и пуш- 
ки - против вражеских машин. С другой сто- 
роны, для "выкуривания- бойцов, засевших 
в здании, лучше подойдет артиллерия. Как и 
положено, танки наиболее защищены спере- 
ди. Однако не надейтесь, что они станут от- 
ступать, пятясь и подсташшя под огонь бро- 
нированный лоб. Вместо этого они покажут 
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противнику спины и будут уничтожены еще 
быстрее. Есть в игре противотанковые пуш- 
ки и пулеметные точки, однако, будучи раз- 
новидностью ДОТов, они неподвижны. Па- 
раметры техники в игре хоть и логичны, но 
слабо соответствуют своим реальным про- 
тотипам. Тяжелый танк ИС-3 действительно 
является самой сильной машиной Красной 
армии, но практически ничем не отличает- 
ся от «Королевского Тигра- или 'Першинга-. 
Иногда в ходе кампании нам дают возмож- 
ность нанести авпаудар но вражеским пози- 
циям. Как только цель выбрана, из-за края 
карты прилетают самолеты и сбрасывают 
бомбы в указанной точке. Также действует и 
воздушная разведка. 

В кампании ваши боевые ресурсы строго 
ограничены выданными вначале войсками. 
Иногда после захвата важной точки на карте 
вы получаете подкрешіення или возможность 
нанесения авиапалегов. При удачном стечении 
обстоятельств можно захватывать и вражеские 
машины, уничтожая экипажи. 

Для тех. кто не привык к подобным ограни- 
чениям, существует другой режим игры - 
Ькігті.Ф. И тут-то игра превращается в обыч- 
ную стратегию реального времени! По Карте, 
помимо других строений, разбросаны не- 
сколько заводов и шахт. Их основная задача - 
производство денег. Заработанное нужно тра- 
тить на приобретение новых юнитов. Их "точ- 
ки выгрузки- следует охранять, ибо с ними вы 
потеряете и ВОЗМОЖНОСТЬ получения подкреп- 
лений. Помимо этого, следует заня ться строи- 
тельством базы, поскольку для большинства 
Юнитов необходимо наличие определенных 
зданий. Карты для данного режима уже не по- 
х< ш і на лабі ірі п гг 1 1 предоставляют значитель- 
но больше тактических решений, 

Ну что ж О вкусах не спорят. Надеюсь, что и 
в данном случае новинка найдет своих поклон- 
ников. Однако сомневаюсь, что среди них бу- 
дут серьезные любители истории, тем более 
военной. ■ 



НЛШД ОЦЕНКА 



Интересная сетевая игра 
Скучная кампания; неудоб- 
ное управление; отсутствие 

реализма 

ІналіІІИІ Еще одна клонированная НТ8 
на историческую тему 



игротека 



Скоростная скука 



Сергей Светличный 



Аркадные гонки - не самый распространенный жанр компьютер- 
ных игр. Долгое время общепризнанным фаворитом здесь была 
серия ТМеегіі Рог ЗрееЛ - может быть, даже слишком долгое. Един- 
ственный серьезный ее соперник, сериал Тезі Огіѵе, давным-дав- 
но сошел с дистанции, и последние пару-тройку лет І\ІР8 безраз- 
дельно царила на наших компьютерах. К сожалению, отсутствие 
здоровой конкуренции еще никому не шло на пользу. 



Что характерно. Ноі РшиіІ 2 никаких 
особых споров в станс геймеров даже и 
не вызывает. Единственное, что доволь- 
но вяло обсуждается, - насколько неудачным 
получился проект: одни говорят, что ІІР2 ока- 
залась полным провалом, другие же - что 
она не самая плохая аркада, за которой мож- 
но не без удовольствия провести несколь- 
ко вечеров. II все это - о представителе ле- 
гендарной некогда серии №ес! Рог 8рсссІ. 
чье имя чуть было не стало вторым назва- 
нием для жанра аркадных гонок! -Душераз- 
дирающее зрелище», как отметил бы один 
не самый глупый в мире ослик. 

Ну. приступим. Первое, на что обычно смот- 
рят в таких играх, - графика. Вполне даже на 
уровне, я бы сказал. Ничего сверхъестествен- 
ного, но очень приятно. Модели автомобилей, 
правда, подкачали. Видимо, именно по этой 
причине в геріау отсутствует внешняя камера, 
из-за чего повторы, мягко говоря, не могут 
похвастать особой зрелищностью (но сути, 
они ничем, кроме урезанного до 16:9 экрана, 
не отличаются от самого заезда), и желания 
полюбоваться своим выступлением со сторо- 
ны, как правило, не возникает. К графике (но 
крайней мерс, в этом жанре) следует отнести 
и изменяемое время суток, и погодные эффек- 
ты - здесь нет ни первого, пи второго. 

Физика автомобилей, если к N[-'5 вообще 
применимо это слово, стала стопроцентно 
аркадной - в РІІ разработчики сделали пер- 




■ 




вый неуверенный шажок в сторону более 
пли менее реалистичного поведения авто на 
трассе, но в НР2, словно испугавшись, они 
прямо-таки отскочили назад. 'Реализм» уп- 
равления машиной здесь - на уровне где- 
то второй -третьей игры в серии, не выше. 
Бросить машину в занос нынче - весьма не- 
тривиальная задача (и уж точно - абсолют- 
но бесполезная, поскольку в прохождении 
трассы он ничем не помогает). 

Одиночных игровых режимов три - Ноі 
Ригмиіі, СгшірІопзпІр и йпціс СпаЛеп§е. Ин- 
терес, честно говоря, представляет только 
первый из них - там существует хоть какое- 
то разнообразие (это и чемпионаты из не- 
скольких заездов, и гонки -на вылет», и ско- 
ростная доставка автомобилей из точки Л в 
точку Б, и тот самый Іюі ршзиіс, т. е. пресле- 
дование нарушителей на полицей- 
ской машине). Именно в Ноі Ріігеиіі 
за вами охотится полиция, а на доро- 
гах наблюдается так называемый 
• трафик», то бпшь обычные автомо- 
били. Но даже здесь не обошлось без 
нескольких ложек деггя: как вам нра- 
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вптся полиция, сорасывающая на на- 
рушителей с вертолета самые нату- 
ральные глубинные бомбы? Или тот 
самый «трафик*, состоящий из хоро- 
шо если трех-четырех автомобилей 
па всю трассу? 

Второй режим, Спатріоп.чЫр, - 
это клон Ноі Ригяиіі, из которого 
выбросили полицию, -трафик», а 
также разнообразие заездов - в 
-Чемпионате» наличествуют только 
самые обыкновенные тонки из се- 
рии -растолкай всех и приди к фи- 
нишу первым». 
За победу в заездах Ноі Ригхиіг и Спат- 
ріоп.Фір (как и за отрыв от преследующей 
вас полиции) начисляются очки, которые 
затем следует тратить на открытие трасс и 
автомашин. Должен честно признаться, что 
целую неделю я не мог догадаться, где же, 
собственно, это все происходит. Оказа- 
лось - в режиме 5іп§1е СпаНеп^е, т. е. в оди- 
ночных заездах. Интересно, что заставит 
игрока мучаться и зарабатывать сто с лиш- 
ним тысяч очков для открытия в этом ре- 
жиме какой-нибудь І.атЬот^Іііпі МіігсіеІа^о, 
если он в любой момент способен безо вся- 
ких трудов покататься на ней же в уже прой- 
денном Ноі Рцгаій? 

В общем, за НР2 можно не без удовольст- 
вия провести три-четыре вечера - но не бо- 
лее. А если у вас есть 5опу Р1ау5іаЙОп2 - даже 
и не думайте о РС-версии этой игры, по- 
скольку, по свидетельствам всех игравших 
в Р52-всрспю Ноі РигеиіІ 2. она гораздо ин- 
тереснее своего компьютерного -сородича». 

К тому же. на Р52 есть сильнейший кон- 
курент №5 - совершенно безбашепная гон- 
ка Випюш 2... ■ 



■■ЕЯ Приятная графика 

★ ★★*!> ■ііииі:і:і Отсутствие изменяемых погодных 

условии; слабое ощущение скоро- 
к к к к і$ ста; отвратительный геріау; непро- 

думанный одиночный режим 
*** |:іалі:і;<1 Далеко не самая удачная игра в 

серии №еа* Рог Зреегі 



Опыт дедукции 
не по Конан Дойлю 



Александр Птица 



Листайте хоть до посинения оглавления всех томов полного собрания 
сочинений всем известного английского писателя, рассказа или повес- 
ти с таким названием вы не найдете. На коробке игры чуть повыше ор- 
линого профиля великого детектива с неизменной трубкой мы видим 
надпись «Источник вдохновения - "Приключения Шерлока Холмса" сэра 
Артура Конан Дойля». Поздравляем земляков из Ргодѵѵагез ІІкгаіпе с 
завершением первого большого проекта и благодарим их за возмож- 
ность первыми в СНГ ознакомиться с полной версией игры. 



Действительно, вся таинственная ис- 
тория, случившаяся со всемирной 
знаменитостью в особняке египтоло- 
га лорда Монткалфа, целиком «на совес- 
ти» сценаристов из РгортаГСБ. Прямо ска- 
жем, интрига закручена весьма лихо. Кое- 
что о сюжете уже было сказано в нашем 
репортаже из творческой лаборатории 
разработчиков (ііс.иа/1 1514). Той инфор- 
мации, на мои взгляд, вполне достаточно, 
ибо раскрывать перед игроком подробно- 
сти детективных коллизий - признак дур- 
ного тона. 

Итак, раскурим трубочку чтоб легче было 
проникнуться духом дедуктивного метода, 
и отправимся в путь по комнатам, кабине- 
там, настоящим музейным залам, лаборато- 
риям, винным погребам, секретным поме- 
щениям в обиталище несчастного археоло- 
га, тайну смерти которого нам предстоит 
раскрыть вместе с Холмсом. 

Согласитесь, что особняк ученого, изуча- 
ющего культуру Древнего Египта и к тому 
же коллекционирующего античные релик- 
вии, - место, дающее огромное поле для 
творчества художников, на долю которых 
выпала очень ответственная задача испол- 
нения бэкграундов. На мой взгляд, они сде- 
лали нее. что могли, но вследствие одной 
объективной причины визуальное впечат- 





ление от игры остается не совсем таким, как 
хотелось бы. 

Теми граблями, па которые пришлось на- 
ступить команде разработчиков, стали до- 
стопочтенный движок Рпоепіх ѴК и многие 
его ограничения. С ними мы уже сталкива- 
лись, играя в кровных родственников «Тай- 
ны Мумии» (обе части «Дракулы», «Некро- 
номнкоп». -Лувр» и прочие представители 
жанра "французская литературно-культуро- 
логическая адвентюра», активно продвига- 
емого компаниями Сгуо и Ѵіапасіоо). И хотя 
в «Холмсе» используется самая последняя 
значительно улучшенная версия движка- 
ветерана (1.8). сто силенок явно не хватает 
для того, чтобы глянув на интерьер комна- 
ты, воскликнуть «Вау!». 

С другой стороны, вспомним седую 
истину о том, что «старый конь бо- 
розды не испортит», и отметим, что 
квестоман, «съевший собаку» на Сгуо- 
образных адвентюрах. освоится 



мгновенно. Мышью вправо, влево, вверх, 
вниз - вот и осмотрелись. Теперь тща- 
тельно обшаривая весь экран (вот он, 
пресловутый пиксель-хантинт во всем 
блеске), с замиранием сердца ожидаем, 
когда же курсор изменит свою форму, а 
значит, у нас появится возможность 
хоть что-то сделать - переместиться в 
друіую точку локации, совершить необ- 
ходимое действие с каким-то «актив- 
ным» объектом, пополнить инвентарь 
жизненно важным предметом. 
Кстати говоря, некоторые из них дей- 
ствительно жизненно важны. К примеру, при 
прохождении подвальных помещений - 
винного погребка, лаборатории и пр. - нель- 
зя забывать о том, что факел, сооруженный 
из палки и тряпки, политой джином, - шту- 
ка не вечная. Погаснет этот импровизиро- 
ванный осветитель, и никакая дедукция не 
спасет от неумолимого «геймовсра». 

Решения головоломок не всегда очевид- 
ны, но в большинстве своем вполне логич- 
ны, а ситуации, подобные описанному выше 
случаю с факелом, а также всяческие ловуш- 
ки добавляют адреналйнчика в общее спо- 
койное и рассудительное течение игры. 

Приближаясь к словам *ТЬе Кеѵіс\ѵ ів 
Оѵег», заметим, что Музіегу оГ (Ііе МийШіу 
звезд с неба не хватает и вместе с тем дает 
неплохую пищу для ума на несколько дол- 
гих зимних вечеров. Наши оценки отража- 
ют вызванное знакомством с игрой чувст- 
во удовлетворения. Только вот эпитет «глу- 
бокое» где-то потерялся, ■ 
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Неплохо проработанный сюжет; 

хо рошие вставные ролнкн 

Обилие пиксель-хантинга на тем- 
ных фонах; не очень выразнтель- 

ное графические еешепке 

і:іалі;і:н Крепкий середнячок из обоймы 
адвентюр а Іа Сгуо 



игротека 



Серость 



Олег Данилов 



Из всех игр, созданных на волне интереса к сетевым «гладиатор- 
ским» баталиям, выжили только две, те самые, что и породили этот 
интерес, - риаке III Агепа н ОпгеаІ Тоигпатепі. Всевозможные РІуіпд 
Негое$, Нігеі) Теат и иже с ними канули в Лету. Тем более странно 
было встретить игру, подобную «Автоварварам», теперь, когда ув- 
леченность сетевыми побоищами стала снижаться. 




« 



> ЯЛ втоварвары», или, если быть точными, 
ММ Витрег Шг$, принадлежат «перу» ки- 
■ Венской студни Вомоп Апітаііоп, отмс- 
тившейся на наших страницах и начале те- 
кущего года весьма неплохой «рекламной» 
адвентюрой Оагкепесі Зкуе {іо\ѵШ(с.иа/ 
9195). К сожалению, в этот раз похвалить 
зешіяков не за что. После выхода НоѵсгАсс 
и ВапШг.8, наглядно продемонстрировав- 
ших, как должна выглядеть современная 
динамичная боевая гонка, выпускать та- 
кое... просто моветон. ♦Автоварвары* - чи- 
стой воды проект категории «В>. причем не 
из лучших, со всеми присущими ему недо- 
статками. 

В далекой-далекой... Короче, некие ино- 
планетяне, решившие твердым щупальцем 
навести порядок в Галактике и впечатлен- 
ные безумством земных парков развлече- 
ний, построили Автодром. Именно так, с 
большой буквы. На этом самом Дроме вы- 
ловленные но всем уголкам Галактики 
правонарушители кровью и потом зараба- 
тывают право на жизнь. Тот, кто продержит- 
ся 15 боев на разных аренах, получит сво- 
боду. Игра, конечно, не стоит свеч, но вы- 
бора, собственно, и нет. 

Думаю, представление о геймплее «Авто- 
варваров» можно составить уже из этого, так 
сказать, сюжета. Есть закрытые арены, ос- 
нащенные оружием средства передвижения 





(скорее ховсры, чем автомобили) и боты- 
противппкп. Вперед! Концепция, эксплуа- 
тируемая сотни раз, снова в строю: «Не уме- 
ем сделать нормальную игру, бросим гей- 
мера в песочницу с ботами - пусть 
барахтается». В принципе, ничего плохого 
в баталиях с ботами нет, так, например, те 
же Иуіп{5 1 Ісгося были по крайней мере ори- 
гинальны, здесь же. увы... 

Динамика ховеров до боли напоминает 
динамику тех самых курьезных автомо- 
бильчиков с детских автодромов всех 
ЦНКпО Страны Советов. Смешно, конечно, 
да и приятные воспоминания навевает, но 
управлять такими машинками неудобно. 
Арены, мягко говоря, непрпепособлены 
для автобоев, в (^иаке на них 
поиграть в самый раз, на ма- 
шине же порой просто негде 
развернуться. Более или менее 
приличные уровни, а они все- 
таки в игре есть, появляются 
ближе к концу, Оружие не бле- 
щет разнообразием: пулемет, 
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лазер, мины и ракеты. Выбор 
небогат - с продвижением по 
игре растет только мощность 
♦пушек», Впрочем, главный 
упор сделан не на оружие, а. в 
соответствии с американским 
названием Витрег 'й'аг». на 
столкновения. Моделей «авто- 
мобилей» в игре почти десяток. 
Как положено, есть быстрые/ 
слабые п медленные/мощные, 
но разница, поверьте, иллюзор- 
на. Собственно, это почти все. 
Ездим, стреляем, иногда счет 
идет на очки, иногда на фраги. 
Изредка за отведенный период времени не- 
обходимо собрать определенное количест- 
во капсул, то бншь как угорелым носиться 
по уровню. Веселье еще то. 

И все бы ничего, поставили бы игре 
«тройку», из уважения к отечественным раз- 
работчикам, да забыли, но совесть не поз- 
воляет. Ибо выглядят «Автоварвары» на 
редкость отвратительно. Серая невырази- 
тельная малополигоиальная графика трех- 
летней давности, топорные модели машин, 
весьма странное освещение, какие-то дет- 
ские спецэффекты, особенно стрельбы и 
взрывов. Короче, похожи «Автоварвары» 
скорее на курсовой проект по іП-графпке. 
а не на законченнукі игру. Звук и музыку 
можно охарактеризовать буквально одним 
словом - «никакие», другого эпитета они не 
заслуживают. 

В общем, будете проходить мимо этой 
игры, проходите мимо. А если уж вы так 
любите аркадные боевые гонки, то на со- 
седних страницах есть обзор Вапсііг.5: 
РІюспіх Кі5іп}5 - рекомендуем. ■ 



■і Ш\\Л Невыразительная графика; 
нудный игровой процесс; 
«странньв» сюжет 



і:плі:і:п Если увидите эту игру на при- 
лавке - просто пройдите 
мимо 
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АООВЕ РАСЕМАКЕК 7.0 
В ПОДЛИННИКЕ 
★ ★★★★ 

А. М. Тайц, А. А. Тайц. - 
СПб.: БХВ-Петербург, 
2002. - 784 с, ил. 

АсіоЬе =й&» 

РааеМакег 




Эта книга предназначена 
для широкого круга поль- 
зователей программы Асіо- 
Ьс Ра§еМакег. От изданий, по- 
священных ранним версиям 
этой популярной системы ком- 
пьютерной верстки, она отли- 
чается большей информацион- 
ной насыщенностью, хотя по 
своей структуре очень на них 
похожа. Учебник получатся до- 



статочно объемным - в нем со- 
держится множество самых раз- 
нообразных сведений, как для 
новичков (например, теоретиче- 
ские основы допечатной подго- 
товки), так и для профессиона- 
лов (применение спецэффектов, 
верстка сложных таблиц и блан- 
ков, специальный инструмента- 
рий РадеМакег и т. д.). Хорошо 
"отшлифованы- (за столько-то 
изданий!) поисковые инстру- 
менты - система рубрикации и 
предметный справочник, приве- 
дены удачные приложения и ил- 
люстрации. 

Качество изложения на высо- 
те, хотя текст несколько «суше», 
чем в книгах, посвященных бо- 
лее ранним версиям программы, 
что, впрочем, неизбежно при уп- 
лотнении материала. Порядок 
рассмотрения вопросов и струк- 
туру учебника кое в чем следо- 
вало бы изменить, а не придер- 
живаться шаблонов предыдущих 
изданий, что наверняка позволи- 
ло бы облегчить восприятие. 
Впрочем, трудно спорить с авто- 
рами такого емкого, интересно- 
го и полезного издания. ■ 



АЦТ0СА0 2002. ЛЕКЦИИ 
И УПРАЖНЕНИЯ 
★ ★*★★ 

А. И. Чуприн. - СПб.: 
ООО «ДлаСофтЮП», 2001. - 
768 с, ил. 




В книге раскрыты толь- 
ко процедуры постро- 
ения плоских (двухмер- 
ных) изображений, но зато до- 
статочно детально. Также в ней 
содержится расширенное вве- 
дение в АиіоСАЦ что, несо- 
мненно, полезно. Структури- 
рование учебника в виде по- 
следовательности уроков 



обеспечивает более четкое 
восприятие материала и опти- 
мальное «дозирование», что 
немаловажно при самообуче- 
нии. Углубление сведений о 
программе происходит по 
мерс изучения основных при- 
емов работы с ней. 

Практические операции с 
АиюСАЭ 2002 находятся в 
поле особого внимания. На 
всех уровнях изучения обяза- 
тельно используются неболь- 
шие конкретные примеры 
выполнения тех или иных ма- 
нипуляций с объектами про- 
ектов. 

Общий объем материала до- 
статочно велик, благодаря 
чему изложение получилось 
детальным. Правда, иногда не 
сразу удается найти нужные 
сведения, но если есть время, 
из книги можно получить мас- 
су полезной информации. 

Одним словом, это издание - 
отличное пособие по АіноСАО 
2002 для тех, кто начинает изу- 
чать программу, н, несомненно, 
является одним из лучшим по 
данной тематике. ■ 



ОСНОВЫ КОМПЬЮТЕР- 
НОЙ МУЗЫКИ 

В. В. Медников. - СПб.: 
БХВ-Петербург, 2002. - 
336 с, ил. 




В книге охвачен доста- 
точно большой крут во- 
просов: основы музы- 
кальных знаний (понятия зву- 
коряда, музыкального строя и 
т. п.), более сложные теорети- 
ческие аспекты, такие как на- 
чала инструментировання и 
аранжировки, обзор типов 
электромузыкальных инстру- 



ментов, включая достаточно 
подробные описания некото- 
рых из них, а также деталей 
интерфейса МІОІ, ну и, конеч- 
но же, приемы работы с раз- 
нообразным ПО. 

Отличительной особенное- | 
тью изложения является то, 
что описание секвснссров и 
другого программного обес- ( 
печения дано, скорее, в поии- I 
мании музыканта, а не ком- 
пьютерщика. Поэтому оно ме- ] 
стамн излишне схематично - 1 
просто приводятся названия 
команд меню на английском | 
языке и их переводы на рус- і 
скнй. То есть фактически кни- і 
га во многом - сокращенный 
справочник по командам рас- 
сматриваем ы х м уз ы к а л ь н ы х 
редакторов. 

Хотя часть матеріша этого I 
пособия изложена достаточно 
поверхностно, она содержит 
много полезных сведений из 
области редактирования музы- 
кальных произведений с помо- 
щью различного ПО. Так что и 
по замыслу, и в его реализации 
книга весьма интересна. Шу 



МАСВ0МЕ01А ГШ8Н МХ 
ДЛЯ «ЧАЙНИКОВ» 

Г. Лит, Э. Финкель- 
штейн. - М.: Издатель- 
ский дом «Вильяме», 
2002. -320 с, ил. 



..цдйников" 



Для 
сомневающнх ся 




Перед нами - типичный 
учебник для начинаю- 
щих. В нем читатель 
найдет введение в предмет, 
однако неплохо «привязан- 
ный- к практике. Материал 
подобран тщательно, изложе- 
ние последовательное и по- 
нятное, с методической точки 



зрения правильное. Здесь нет 
описания сложных операции и 
эффектов, разбора тонкостей 
работы инструментария и ме- 
ханизмов его действия - толь- 
ко простые и доступные начи- 
нающим пользователям вещи. 
Но зато в книге достаточно 
полно охвачен весь спектр во- 
просов, возникающих на на- 
чальном этапе изучения. По- 
немногу рассмотрены теоре- 
тические положения, практика 
дизайна, базовые эффекты, са- 
мые необходимые сведения об 
инструментах. 

К основным недостаткам 
относится чрезмерно «урезан- 
ный» объем информации об 
анимации - этому вопросу 
уделено не слишком много 
места. Зато процесс публика- , 
ции Ріавп-анимации и ее со- I 
провождения на ѴіёЬ-узле рас- 
смотрен в деталях. 

Для тех, кто впервые знако- > 
мится с технологией РІазп, ин- I 
формации в этой книге будет 
достаточно, но уже через неко- 
торое время наверняка потребу- 
ется более солидный учебник. ■ 



ві/щеотека 




Имя Тома Клэнси в пред- 
ставлениях не нуждается. 
Его прекрасно знают п 
читатели, н кинозрители, и по- 
клонники компьютерных игр. 
Ну как же? Один из СТОЛПОВ ли- 
тературного жанра «политичес- 
кий технотрнллср», идейный 
вдохновитель и совладелец ком- 
пании Кесі Зюш Ешсгіаіптсш. 
с завидным постоянством штам- 
пующей снмуляторы боевых 
действии спсі (подразделений. 

Любимый герои писателя, 
аналитик ЦРУ Джек Райан. не 
новичок в кино. В трех преды- 
дущих экранизациях романов 
Клэнси (-Охота за «Красным 
Октябрем». «Игры патриотов.'. 
"Прямая и явная угроза») его 
образ воплощали такие "мате- 
рые' актерпщи, как Алек Болду- 
ин и Харрпсон Форд. И вот пе- 
ред памп новый Джек - красав- 
чик Бен Эффлск из молодой 
поросли голливудских звезд. К 
чести Бена, он справился с от- 

8 ІЛѴІ ОР АН РЕАВ8 
(«ЦЕНА СТРАХА») 

★ *★★-& 

Компания РагаглоипІ РісШгез, 2002 
ѴѴеЬ-сант 

ши.зитоіаіііеагзтоѵіе.согл 
Режиссер Фил Алден Робинсон 
В ролях Бен Эффлек (Джек Райан) 
Морган Фримен (Уильям Кэбот), 
Джеймс Кромвелл (президент США 
Фаулер). Чаран Хиндс (президент 
России Немеров), Бриджет Мойнехен 
(доктор Кэти Мюллер), Алан Бэйтс 
ѵ (Дресслер) у 



встственным заданием, возло- 
женным на него продюсерами 
(среди которых сам Том Клэн- 
си) и режиссером, очень даже 
неплохо. 

Фильм оказался вольным пере- 
ложением на язык кино книги, 
выходившей несколько лет назад 
на русском языке под названием 
• Все страхи мира», которое, как 
нам кажется, все-таки намного 
лучше передает смысл, настрое- 
ние и атмосферу происходящего, 
чем имя, данное картине отече- 
ственными прокатчиками. 

Как обычно у Клэнси, мы стал- 
киваемся с гипотетической си- 
туацией глобального кризиса, 
грозящего вылиться в мировую 
катастрофу На сен раз, восполь- 
зовавшись тем, что после смерти 
престарелой) российского пре- 
зидента высший пост в государ- 
стве занял человек, не очень хо- 
рошо і ізвсстнын в № іровом сооб- 
ществе, некая неонацистская 
организация предпринимает по- 
пытку спровоцировать военный 
конфликт между Россией и США. 
Президенты обеих стран уже го- 
товы привести в действие 'ядер- 
ные чемоданчики», и только Дже- 
ку Райану удается получить ин- 
формацию, способную отвести 
от человечества очередную •пря- 
мую И явную угрозу». 

Не ждите от фильма обилия 
драк и масштабных сцен разру- 
шений (хотя без ядерного взры- 
ва на заполненном людьми аме- 
риканском стадионе и атаки 
российских самолетов на амери- 
канский же крейсер не обо- 
шлось). Фішьм не об этом, а об от- 
ветственности, поэтому динами- 
ка в нем (как в любом хорошем 
триллере) не построена на внеш- 
них эффектах, а имеет внутрен- 
ний характер. ■ 



8РІШТ: 8ТАШ0ПІ 
ОР ТНЕ СІМАКНОШ 
(«СПИРИТ: 

ПОВЕЛИТЕЛЬ ПРЕРИЙ») 

Компания Огеатшкз 5КС, 2002 
ѴѴеЬ-сайт «ѵлѵ.аТеаітаѵогкз.согп/ 
зрігіі 

Режиссер Келли Эшбери, Лорна Кук 
Роли озвучивали Мэтт Дэймон 
(Спирит), Джеймс Кромвелл (Пол- 
ковник), Дэниел Стали (Ручеек), 
Чоппер Бернет (сержант Адаме) и др. 

Один из совладельцев ком- 
пании Пгсаітиѵогк.ч Джеф- 
фри Катценберг для опи- 
сания особенностей процесса 
создания -Спирита» применил 
комбинированное слово «ігасіі- 
.цііаі» (ігасііііопаі + сіфіаі). II дей- 
ствительно, в фильме настолько 
і іскусі ю 1 1 оргаш ічпо перешіете- 
ны -ручная» анимация и СО, что 
картинка на экране ничего, кроме 
восхищения, вызвать не может. 

Великолепны, естественны и 
грациозны движения лошадей. 
Впечатляют ракурсы и постанов- 
ка камеры, Потрясающе красивы 
пейзажи прерий и каньонов ста- 
рого Дикого Запада, на фоне ко- 
торых разворачивается неза- 
мысловатый сюжет о судьбе сво- 
бодолюбивого дикого мустанга. 

Картина совмещает жанровые 
элементы вестерна и драмы, а 
всю интригу фактически можно 
свести к нескольким последова- 
тельностям эпизодов типа «мус- 
танг на свободе - мустанг в бе- 
де - мустанг снова на свободе». 
Естественно, что Сш ірит, то есть 
«дух», остается непокоренным. 

Похоже на то, что студням 
аниматоров, работающим с ком- 
панией Огеатшгогкз, дано зада- 
ние действовать в «антидненссв- 
ском» духе (вспомните хотя бы 



■шрековские» приколы на эту 
тему). Здесь же желание отли- 
читься вылилось в очень симпа- 
тичную идею, ревизованную, к 
сожалению, не в полной мере. 

Даю вот в чем. Воспитанный 
на «Диснее» народ привык, что 
все персонажи - от животных до 
предметов домашней утвари - 
любят поговорить и попеть. Ав- 
торы «Спирита» отошли от этой 
традиции: в фильме почти нет ди- 
алогов, а лошади общаются толь- 
ко очень выразительными, если 
можно так сказать, жестами и, 
конечно, на языке ржания, что, по 
большому счету, правильно. Но 
всю малину испортило решение 
полностью разжевывать проис- 
ходящее на экране, включив за- 
кадровый текст, в ксяором герой 
фильма голосом Мэтта Дэймона 
комментирует и без того совер- 
шенно Очевидные вещи. И это не- 
сколько раздражает. 

Однако есть один большой 
плюс, за который «Спириту» мож- 
но простить многие огрехи. Это 
его музыкальная ткань. Я ни- 
сколько не сомневаюсь, что ком- 
позитор Ганс Циммер попадет в 
число номннантов грядущего 
«Оскара». Видимо, такая же судь- 
ба ожидает и одну из много- 
численных песен, исполненных 
Брайаном Адамсом. ■ 
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Первый среди лучших. РЫІірз І_і§Ьт:Ргате III автоматически различает 
графическую и текстовую информацию и представляет их в оптимальном 
режиме. Что получается? Улучшенный обзор интернет страниц, яркие 
презентации РоѵѵегРоіпс, новые возможности в редактировании 
фотоизображений и наше безупречное качество изображения. Именно 
монитор отличает Ваш компьютер от других. 



Убедитесь сами на ѵѵѵѵѵѵ.рЫІірз.сот/рсзіигг 



Акция действительна с октября 2002 до конца года 



ПАРТНЕРЫ: Днепропетровск: "Аллигатор". (056) 744-15-45; ДКС. (056) 32-06-66; "Компьютеры но Серова", (0562) 34-60-00; Компьютерный супермаркет, (0562) 36-01-70, 
Нов-'отар'. |0562| 34-91-53, Супермаркет электроники "Планета", (05621 37-24-84, Санторин. (05621 92-39-78, Донецк: ИиМрмег, (062) 335-77-45, НЭП, (062) 381-00-70; 
Флеш, (062) 332-24-56; Житомир: АТ Трейдинг, (0412) 41-88-20; Запорожье: АТ-комп, (061 2) 13-16-00; Компьютерный Всесвит. (06121 13-07-50; Мидис, (0612) 49-99-1 I; Сиди.омп, 
(0612) 13-39-77; Фью«е электронике, (0612) 13-80-09; Киев: Бинет, (044| 239-96-41; Сотриіегіопсі, (044) 490-67-92; Е.ѵегеіІ. (044| 464-77-77; Диовесг, (044) 455-66-55; 
Кировоград: Бон-Аспект, (0522) 22-74-90, Лугоиск: Интех. (0642) 57-49-09, Ѵкрспецтекни.а, (0642) 5В-07-87; Львов: Ыео-Зегѵісе. (0322) 40-31-22; Николаев: АДМ. (0512) 47-22- 
80 СВКОМ, (0512) 47-53-00, Одесса: С<айлойн Электронике. (0482| 34-41-15; Полтава: Пирамида. (0532) 50-82-42; Ровно: Фортецв, (0362] 23-61-24; Симферополь: Альком, |0652|24- 
В5-5 1 • Ужгород: Смок. (03 1 2) 61-54-44. Харьков: МКС, (0572) 1 4- 1 4-25; Юником, (057) 28-22-В0; Херсон: И, (055 2) 42-56-03; Чернигов: Интресс Лайн. (0462) 1 7-55-45 




Достойное 
приобретение + 

кое-что на память! 



■ до****? 



С 1 ноября 
по 31 декабря 
2002 года 



Суперакция 
«Памятная покупка 
от ЗАМЗиЫС» - 

для тех, кто идет 
в ногу со временем! 

Каждый покупатель 
ТРТ монитора Затзипд 
получает 

подарок - модуль 
ІІЗВ памяти на 32 Мб. 



8упсМаз!ег ТРТ 

РееІ іЬе ргезтіде 



Сеть магазинов «М-Вуіе» 
Сеть магазинов «Юнитрейд» 
Сеть магазинов "Фокстрот» 

Компьютерный центр «е.ѵегезі» 
Магазин "Навигатор» 

Сеть магазинов «МКС КОМПЬЮТЕРЫ И ОФИСНАЯ ТЕХНИКА- 

Сеть магазинов «Спецвузавтоматика» 
Салон компьютерной техники «ДИСКАВЕРИ» 
Сеть магазинов «Н-БИС» 
Сеть магазинов «Компьютерный всесвит» 

Салон компьютерной техники «КОМТЕК» 
Фирменный магазин 5АМ51Ш6 
Магазин «Всё для офиса» 
Магазин «Компьютеры» 
Сеть магазинов ОіаѴѴезі 

Сеть магазинов «Техника» 

Компьютерные супермаркеты «Новая электроника» 



Инфо-служба 8АМ81ШС Е1.ЕСТ1Ш1С5: тел. 8-800-5020000 

(звонки по Украине бесплатные) 

ииш.затзипд.иа 



(044) 2362092. 2544880 

(044) 2054949, 4619070, (0562) 357700 

(044) 2350115, 2380144, 2489822, 

(06262)21153 

(044) 4647777 

(044) 2419494 

(044) 2483300, (0572) 141999, 145541, 

332233, (0562) 422474 

(044) 2206167, (0572) 191505, 140874 

(048) 7772266, 7772265 

(048) 7777070, 7287080 

(0612) 128339, 130052, (0562) 923344, 

(0322) 986555, (0352) 433909 

(048) 7776077, 7779077 

(048) 429408 

(048) 375222. 305909 

(048) 346723 

(044) 4648465, (0372) 272802, 
(0562) 340604, (0322) 403464 
(062) 3826515. (0629) 531533 
(062) 3377016,3813161 



1Т-компания| 

№Ів мире 

по рейтингу "Виіілеи йм*" 



^^^^^^ 



